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回忆
那些不算智能但让我们生活曾经更美好的电子产品



收音机
『小喇叭开始广播啦』



电影
『为了胜利，向我开炮……』



电视机
『演出开始了……』



街机
『啊嘟~哏』、『嚎~呦哏』



游戏机
Nintendo、SEGA、Sony、Microsoft……



……



小米盒子
传统设备到智能硬件的半成品



智能硬件是通过软硬件结合的方式，
对传统的设备进行改造，从而让其拥
有智能化的功能。



1. 根据需要扩展功能； 
2.利用网络、传感器等自动获取、

感知，自我学习、升级； 
3.实现设备与设备之间、与人之间、

与环境之间、与互联网的紧密连
接。
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传感器 & 交互革命
人机交互越来越接近自然交互



身份、体感、手势识别
更自然的人机交互方式

Kinect



语音识别
人和机器沟通更简单

<HER>



思维感知
无意识且更被动的人机交互方式

MindFlex



投影技术
处处是屏幕不再是幻想

Cicret



虚拟现实
走进幻想的世界

Oculus



增强现实
告诉你所不知道的更多的世界

GoogleGlass



所以，很快就会看到这么一个新品
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要干货
初心，让用户放心的去懒



影片信息、字幕自动匹配
在交互节点上寻找机械、重复、无趣的节点



小夜灯
并非所有的需求都需要智能硬件解决



并不需要这样才是好产品
也许小而美的产品更适合当前的需求



END
请期待更新更有用更好玩的新新小米盒子


