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内 �  � 容 � 

• 设计初衷 � 

• 架构设计 � 

• 支撑设施 � 



设计初衷 � 

•  服务器架构设计出发点是什么？ � 

– 产品类型 � 

– 支撑人数 � 

– 可扩展性 � 

– 方便联运 � 



设计初衷 � 

•  总结： � 
 � 
 � 

 �  �  �  �  �  �  �  �  �  �  � 一切以产品为中心 � 



架构设计 � 

网关服
务器 � 

逻辑服务
器 � 

缓存服务
器 �  MySQL � 



架构设计之名词解释 � 

•  网关服务器：处理用户海量连接，简称
Gateway � 

•  逻辑服务器：处理游戏逻辑，简称
LogicServer � 

•  缓存服务器：处理数据存储，与
memcached不用之处在于有一定自主逻辑，

简称DBCache � 



架构设计之额外说明 � 

•  认证服务器：处理用户认证信息，颁发认
证key，并提供用户全局唯一标识（UIN），

架构类似于DBCache，简称AuthDB � 

•  大区：包含一台AuthDB，一台DBCache，

一台Gateway，一台LogicServer，能完整

跑通一个物理服。 � 



架构设计之用户登录 � 

LogicServer 

DBCache 

用户选服 �  PHP页面 �  Flash �  Gateway � 

AuthDB � 



架构设计之开大区 � 

•  开大区需要启动的服务器有： � 

– Gateway � 

– LogicServer � 

– DBCache � 

– AuthDB � 



架构设计之开服 � 

•  先检查老的Gateway上的人数，如果发现人
数不多，则可直接挂在Gateway上开服。 � 

•  如果老的Gateway上人数较多，或者达到了
一个限制，则需要新开一个Gateway，再将

要开的新服开在新开的Gateway上。 � 



架构设计之开服 � 

Gateway � 1 � 

Logic � 1 �  Logic � 2 � 

Gateway � 2 � 

Logic � 3 �  Logic � 4 � 

DBCache � 



架构设计之开大区 � 

•  如果发现一个大区的人数已经很多，使得
DBCache服务器压力大，这个时候就需要

再新开一个大区 � 



架构设计之开大区 � 

Logic � 1 � 

Gateway � 1 � 

DBCache � 1 � 

Gateway � 2 � 

Logic � 2 � 

DBCache � 2 � 

Gateway � 3 � 

Logic � 3 � 

DBCache � 3 � 



架构设计之合服 � 

•  宗旨： � 

 �  �  � 合服只能合同在一个大区的服，跨大区不能

合服。 � 

•  合服只需要拿下相应的LogicServer服务器，
同时修改一下Gateway的配置文件。 � 

•  前端展示给用户的选服页面不需要任何修改。 � 



架构设计之合服 � 

Gateway	  1 

Logic	  1	  2 

Gateway	  2 

Logic	  3	  4 

DBCache � 



架构设计之总结 � 



架构设计之改进 � 

•  弊端 � 

– AuthDB个数和大区个数一致，导致不能合大区 � 

– DBCache端实时修改比较多，导致MySQL写压

力过大 � 



支撑设施 � 

•  OpenNebula私有云主机管理系统 � 

•  游戏接入接口 � 

•  游戏运营管理系统 � 



支撑设备之开服流程 � 

OpenNebula
生成虚拟机 �  录入虚拟机IP �  分配服务器 �  开服 � 



支撑设施之云主机 � 

•  基于OpenNebula的虚拟机管理 � 
•  R420： � 

– CPU：Intel � E5-2430 �  � 6核 � 12线程 � 
– 内存： � 96G � 
– 硬盘：4×600G � RAID � 1 � 

•  4G内存一个虚拟机，大致可以创建20个虚
拟机 � 

•  每台虚拟机可以起4台LogicServer � 
 � 



支撑设施之云主机 � 

•  截止到2013年11月08日，开虚拟
机1966+233=2199台，总开服数量1159
2服。 � 



支撑设施之云主机 � 



支撑设施之游戏接口 � 

•  为方便运营方快速接入游戏，游戏方提
供了完整的一套游戏接口，只需完成几

个必要的接口，就能快速接入平台。 � 



支撑设施之运营后台 � 

•  统计数据汇总 � 

•  GM管理工具，客户信息查询 � 

•  开服合服申请 � 

•  平台各种活动支持 � 



登录流程总结 � 

•  原来的流程 � 

•  多加的内容 � 

– PHP向后台管理系统拉取配置文件。 � 



支撑配置之改进 � 

•  弊端 � 

– 游戏接口优化力度不够，处于堆机器的现状 � 

– 运营管理后台功能糅杂的太多 � 



协办单位-唯品会 � 



协办单位-MEMBLAZE � 



协办单位-又拍云 � 
 � 



捐助单位-INTEL � 
 � 



捐助单位-世纪互联 � 
 � 北京世纪互联宽带数据中心有限公司（21ViaNet Group,Inc. 简称世纪互联）是中国目前规模最大的电信中立

互联网基础设施服务提供商。我们为客户提供业界领先的服务器及网络设备托管服务，并通过优质的网络互联服务

（interconnectivity），帮助企业全面提升其互联网基础设施的性能、可用性和安全性。此外，我们的服务范围

还涵盖管理式网络服务（managed network services），致力于帮助客户通过广泛的数据传输网络和特有BroadEx®

智能路由技术在互联网上更快捷、更可靠地传输数据。 

目前，世纪互联在国内42个城市运营81家数据中心，一共管理有超过11917个机柜，覆盖超过68000个服务器。世

纪互联独立于电信运营商的数据传输网络包括超过458个服务提供点，每个服务提供点指代由一个地方链接其他

网络领域的连接点。自2012年12月31日起，公司拥有1972名客户，其中包括许多中国与国外顶尖公司，这些公司

在中国境内不同行业覆盖度极广。世纪互联客户包括互联网公司、政府实体、蓝筹企业以及中小型企业。 

• 主营业务： IDC服务、专线接入、系统集成、网络信息软件开发、数字地产项目开发、基于云计算的下一代数据

中心服务（Internet	  Compu-ng	  Service) 

• 国务院发展中心、国家信息产业部、国家商务部、国家发改委等单位支持探索中国首家“离岸数据中心外包服

务保税园区”课题研究及项目试点  

• 中国第一家拥有大型电信级机房的电信中立数据中心服务商  

• 中国第一个汇聚六大运营商网络资源的BGP平台服务商  

• 中国第一个通过ISO认证的数据中心 

• 中国第一个提供SLA的服务商 

中国第一个建造集装箱式数据中心  



2014中华数据库与运维安全大会 � 
u  会议名称：中华数据库与运维安全大会 

u  会议时间： 2014年05月24日（星期六）  

u  报名周期：2014年02月14日 – 2014年03月15日 

u  主题数量：上午4个演讲主题，下午10个演讲主题 

u  报名官网：http://dtcc.mysqlops.com/ 



2014中华数据库与运维安全大会 � 



讨论时间 � 
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