
其实玩12306什么的最有意思了，而且他们很有耐心，不用担心被玩坏什么的。玩的时
候还能玩出几张车票什么的最励志了…… 



WARNING! 

 文字很多！不过是给我自己看的啊，记性太烂，防止自己说着说着忘记在干嘛了…… 

 但是他们说文字太多会让人觉得你很菜，真正的高手的PPT都是只有一个标题的 

 但是搁前端界我本来就是个菜鸟，前端什么的我是顺便自学的。。。 

 担心万一不幸没有说完（时间不够），所以必须提前打好小广告啊，乃们可以通过这些方式联系
我，有啥话尽管问，反正问了我也回答不上来 o(╯□╰)o 

加入我的技术交流群  134546850（啥技术都谈，啥水平都收，不过扯淡也很多……） 
或者给我邮件   iccfish@qq.com 
或者访问我的个人论坛 http://bbs.fishlee.net/ 
微博关注    腾讯 @ccfish  新浪 @imcfish 

mailto:iccfish@qq.com
http://bbs.fishlee.net/
http://t.qq.com/ccfish
http://t.qq.com/ccfish
http://weibo.com/imcfish/
http://weibo.com/imcfish/


哇哦，我是标题！ 

 在接下来的一个小时的时间里，咱将会按照实现一个订票助手的目标，对中间涉及的关键点
和有趣的地方进行探讨 

 其实订票助手是个难事吗？真心不算难事啊 

 不过就是一坨JavaScript脚本嘛 

 在IT界的事情，代码不是关键，思路才是高端大气上档次的啊 

 只要有思路，还有好学的精神，人人都能写助手啊 

 不信吗？自己动手试试吧。 

 帮妹子买到票什么的最有爱了 ❤ 

 



好吧，我们要研究what？ 

 订票助手整个执行的模型 

 Chrome扩展的基本结构 

 助手运行的环境 

 沙盒 

 如何显示自己的界面？ 

 何时执行检测，如何执行票据检测？ 

 如何启动交互地刷票？ 

 ……更多更多…… 

 更多内容，要看我废话的数量，和时间够不够 ♪(´▽｀) 



HOW TO：助手是如何运行的？ 

 现在我们都知道助手是以扩展形式在Chrome下运行的 

 但其实最开始，助手是使用UserScript模式在Firefox模式下运行的，然后Chrome从比较早的版本
开始就已经原生支持UserScript了 

 所以助手的核心文件一直是个JS，并且是单一文件 

 在发展的后期，为了实现一些更高级的功能以及因为防止12306使绊的原因，启用了后台页。 

 但在主要的核心功能上，一直保持着和UserScript的兼容性 



HOW TO：助手是如何运行的？ 

 无图无真相，这话我会乱说。 

浏览器 

用  户 启动浏览器 打开12306 开始订票 

启动扩展后台页 注入内容脚本 

扩展后台页 内容脚本（沙盒） 实际12306网页 扩  展 



助手的结构？ 

 承接之前所言，由于继承自UserScript，并且力求保持兼容，这直接导致其文件结构较为简单。 

 真正复杂的不是扩展包，而是里面的一大坨JS文件…… 



助手的结构？ 

manifest.json 是清单文件，
本身其实是个JSON文件，定义了
扩展的相关信息（如权限、嵌入
点、方法、名称等等） 

 



助手的结构？ 

 ICONS下是用来显示的图标文件 

 而在 content_scripts 中定义的 12306_ticket_helper.user.js 即是关键的文件 

 12306_ticket_helper.user.js 这个文件名的使用是为了可以在Firefox的Scriptish扩展中直
接安装 



运行的环境 

 在助手实际运行的时候，实际上存在两种环境 

 一种是背景页的环境，这里是完全扩展的环境 

 另一种则是内容脚本的环境（Content Scripts），这里是沙盒环境 

(图片和幻灯片毫无关系) 



沙盒 

 内容脚本运行在沙盒之中，和原页面共享一个DOM结构，但是所有的Javascript环境，除了浏览器
原生的环境之外，是完全隔离的 

 这个呢，主要是因为他们赶脚这样会安全，也不容易冲突 

 但在助手运行时，这个机制会存在麻烦 

 因为助手会和12306页面存在互操作，避免不了JavaScript的直接访问 



沙盒 

 所以必须想办法绕开这样的沙盒限制 

 在Firefox的Scriptish中，可以使用 unsafeWindow 直接访问原页面的环境 

 在Chrome的TamperMonkey（类似于Scriptish的一个脚本管理器）中，也有 unsafeWindow 

 但是通过 unsafeWindow 操作比较间接，还是比较麻烦 

 所以最理想的情况是分离操作，将必须在原页面操作的代码全部注入原页面中 



沙盒 

 演示下在沙盒中运行的情况。 

HTML页面 沙盒运行的脚本 unsafeWindow回调 

<!DOCTYPE html> 
<html> 
    <head> 
        <title></title> 
    </head> 
    <body> 
        <script> 
            window.test="ok"; 
        </script> 
    </body> 
</html> 

alert(window.test); (function(){ 
    alert(this.test); 
}).apply(unsafeWindow); 



沙盒 

 不过我很懒……所以能注入的代码基本上都注入了。 

 在Chrome中，注入的方式很简单。如下的一段代码，即可将指定的代码注入原页面中执行。 

 当然了，这招基本上是个萌妹子，是个浏览器都吃这套，比如Firefox。IE也吃，不过有个坏消
息就是IE没有这种方法的扩展。 

var se = document.createElement("script"); 
se.textContent = "alert(window.test);"; 
document.head.appendChild(se); 
 
右图可以看到，由于执行环境不同，所以对话框样式
有差别。 

 



沙盒：要手写代码啊？ 

 从上页的代码可以看到最终的执行代码是
用字符串形式插入到script标签中的 

 难道这意味着咱要开始用最原始的方法开
始直接在字符串中写代码或者先写代码然
后转换成字符串了吗？！ 

 当然不是。我们可以用javascript的一种
特性来完成这件事情。 

 无图无真相啊，看右边吧。 



沙盒：要手写代码啊？ 

 找到这个函数之后，我们把整个函数闭包一下以便于插入后自动执行，就可以动态将对应的函数
直接注入原页面中执行了~ 

代码 代码结果 DOM结构 

function testFunction() { 
    alert(window.test); 
} 
 
function injectFunction(fun) { 
    var e = document.createElement("script"); 
    e.textContent = '(' + fun + ')();'; 
    document.head.appendChild(e); 
} 
 
injectFunction(testFunction); 
 



沙盒：注入之后如何调试？ 

 使用代码注入，会给调试带来麻烦。一般来说，这里可以用来调试。但是…… 



沙盒：注入之后如何调试？ 

 可调试的代码在哪里？ 



沙盒：注入之后如何调试？ 

 如果你的浏览器内核更新一点，那么…… 



沙盒：注入之后如何调试？ 

 幸好我们依然有方法：SourceMap 

function testFunction() { 
    alert(window.test); 
} 
 
function injectFunction(fun) { 
    var e = document.createElement("script"); 
    e.textContent = '(' + fun + ')();\r\n//@ 
sourceURL=http://www.mydomain.com/test.js'; 
    document.head.appendChild(e); 
} 
 
injectFunction(testFunction); 
 



如何显示自己的界面？ 

 12306自己使用了jQuery库，所以要进行DOM操作不要太简单呐 

 找到对应的位置，构造HTML，直接附加或修改就O了 

 不好意思，这里没有像写JS那样的偷懒方法 

 不过这也不算很复杂，一般的前端开发中拼HTML这活儿不是常干么…… 

 样式怎么加？可以用 createElement(“style”) 追加，或直接创建为内联样式 

 一般来说，这个时候用内联样式，不会有人嘲笑你外行的 

 因为我就是这么干的…… 



如何显示自己的界面？ 

 举个例子。当打开12306出错时，助手是这么显示错误的…… 

function autoReloadIfError() { 
    if ($.trim($("h1:first").text()) == "错误") { 
        $("h1:first").css({ color: 'red', 'font-size': 
"18px" }).html("&gt;_&lt; 啊吖!，敢踹我出门啦。。。2秒后我一定会回来的 
╮(╯▽╰)╭"); 
        setTimeout(function () { 
            self.location.reload(); 
        }, 2000); 
    } 
} 



如何检测车票和刷新？ 

 首先我们需要知道何时进行检测 

 然后我们需要知道怎么去进行检测 

 最后我们需要知道怎么在没票的时候再去自动点击刷新 



何时检测车票？ 

 早期林静琴同学的方案是基于DOM事件，核心是 DOMNodeInsert 和 DomNodeRemoved 事件 

林静琴同学的脚本位于 https://gist.github.com/quietlynn/1554666 

点击自动查询 等待查询结束 

等待按钮可点击 自动点击查询 

提示用户有票 
检测是否有

票 

https://gist.github.com/quietlynn/1554666


何时检测车票？ 

 在12306中，查询是使用AJAX完成的（jQuery） 

 所以直接监听 ajaxComplete 就可以了 

$("body").ajaxComplete(function(e, r, s) { 
    if (s.url.indexOf("queryLeftTicket") == -1) 
    return; 
 
    //check tickets.... 
}); 
 



检测车票？ 

 还有其它的方案，这里不再细述 

 知道什么时候去检测，那检查……应该就不是问题了吧 



再次启动查票 

 两种方案：要么模拟点击按钮，要么直接调用系统函数。 

document.getElementById("refreshButton").click(); 
 
 
 
sendQueryFunc.call(clickBuyStudentTicket == "Y" ? 
    document.getElementById("stu_submitQuery") : 
    document.getElementById("submitQuery")); 



CDN缓存 

 CDN缓存是什么？ 

 CDN缓存用来做什么？ 

 CDN缓存是如何阻止咱的买票大业的？ 



如何检测CDN缓存？ 

 肿么才能知道当前的请求其实是缓存的数据而不是最新的？ 



如何避免CDN缓存？ 

 特此声明，在本幻灯片范围内提到的方法有可能已经失效鸟！ 

1. 修改查询参数 

2. 修改请求的参数 

3. 伪造席别 

4. 暂时不能说 



请求通信 

 当助手运行在几个不同的环境中时，如何通信？ 



请求通信 

 对于HTML页面向内容脚本通信，我们可以用 CustomEvent。 

发送方 

document.dispatchEvent(new CustomEvent("report", { detail: { type: type, value: value } })) 

接收方 

document.body.addEventListener("notify", function (evt) { 
    //处理代码 
}); 



请求通信 

 从内容脚本向后台页，我们可以用chrome的消息 

发送方 

chrome.extension.sendRequest({ function: "refreshRule" }); 

发送方 

chrome.extension.onRequest.addListener(function (request, sender, sendResponse) { 
    //处理代码 
}); 



请求通信 

 从前台页面到后台页面？ 



请求拦截和请求伪装 

 为什么要做请求拦截和请求伪装？ 

1. 因为12306有时候会根据你的浏览器搞点小动作 

2. 有时候12306会多出来一些不正常的请求 

3. 为了实现自身的一些功能 



请求拦截和请求伪装 

 如何伪装自己的浏览器？ 

1. 首先需要在manifest中申请权限 

2. 在后台页中注册事件 

在manifest中申请权限： 
 
"permissions": [ … "webRequest","webRequestBlocking" … ] 

var filter = { 
    urls: ["*://*.12306.cn/*"], 
    types: ["main_frame", "sub_frame", "stylesheet", "script", "image", "object", "xmlhttprequest", "other"] 
}; 
 
var extraInfo = ["requestHeaders"]; 
 
 
window.chrome.webRequest.onBeforeSendHeaders.addListener(processRequest, filter, extraInfo); 
 
function processRequest(details) { 
    var newHeaders = {}; 
 
    for (var i = 0; i < details.requestHeaders.length; ++i) { 
        var h = details.requestHeaders[i]; 
        var name = h.name; 
        var value = h.value; 
 
        if (name === 'User-Agent') { 
            newHeaders[name] = "Mozilla/5.0 (MSIE 9.0; Windows NT 6.1; Trident/5.0;)"; 
        } else { 
            newHeaders[name] = value; 
        } 
    } 
 
    var headerCollection = []; 
    for (var i in newHeaders) { 
        headerCollection.push({ name: i, value: newHeaders[i] }); 
    } 
 
    return { requestHeaders: headerCollection }; 
} 
 



请求拦截和请求伪装 

 流程和伪装基本一致。 

var filter = { 
    urls: ["*://*.12306.cn/*"], 
    types: ["main_frame", "sub_frame", "stylesheet", "script", "image", "object", "xmlhttprequest", "other"] 
}; 
 
 
window.chrome.webRequest.onBeforeRequest.addListener(function (data) { 
    return { cancel: true }; 
}, filter, ["blocking"]); 

 



自动更新 

 如何实现自动更新的？ 

1. 用个脚本记录版本号，打开网页时去获得一下 

2. 开始的时候是放在自己服务器上的，但是很快遭遇了安全策略限制 

3. 于是改放到GitHub上了，但是很快又被投诉说请求数过多 

4. 于是更换了加载策略（使用iframe做代理） 

5. 最新版中使用了内容脚本域的安全性进行加载 



国庆时候发生了啥？ 

 为了保密（保命），这里不提供文字版，完全靠口述 o(︶︿︶)o 



谢谢！慢走慢走！ 

小广告再度复活 (⊙o⊙) 
 
加入我的技术交流群  134546850（啥技术都谈，啥水平都收，不过扯淡也很多……） 
或者给我邮件   iccfish@qq.com 
或者访问我的个人论坛 http://bbs.fishlee.net/ 
微博关注    腾讯 @ccfish  新浪 @imcfish 
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