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移动加速的产生 

 移动互联网是趋势； 

 

 开发商的诉求： 
 网络尽可能稳定，断断续续的网络对用户打击较大； 

 通信尽可能快，越快体验越好； 

 游戏升级包的下载速度，对转化率有直接影响； 

 

 现实的网络状况： 
 移动网络下的访问成功率仅在90%左右； 

 移动网络下网络延迟大、波动大； 

 跨运营商：世界上最远的距离——移动/联通到电信； 

 



开发商场景分析 

 手游类使用第三方框架的开发商，主要使用TCP： 
 2g/3g下需要判断运营商，缓存不同运营商IP，还要管理IP变更； 

 Wifi下无法判断运营商，会跨网访问； 

 

 工具、社交、页游转手游的开发商，主要用HTTP： 
 需要域名解析，访问DNS需要一个网络来回，耗时较长； 

 DNS存在多次访问、运营商判断出错问题； 



移动网络结构 
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A：手机2G/3G信道所访问的路径 
 
B：手机WIFI所访问的路径 

WIFI用户使用宽带固网通道；2G/3G用户使用移动网络通道。 

数据中心 

IP城域网 

http://phone.younet.com/files/19/19290.html


我们的能力 

快速 

准确 

专业 

多点 全国两百多就近接入点；数千台接入服务器； 

智能域名解析服务，实现终端地域、运营商的精准识别； 

智能动态优选路由算法，智能终端测速，保证最优访问路径； 

TCP/HTTP协议深度优化，更加适配移动网络； 



我们的解决方案 

 针对不可控的DNS： 
 自建加速域名解析系统（ANS），保证命中，保证判断准确； 

 解析结果在终端缓存，并能推送更新； 

 

 针对不可控的公网： 
 腾讯遍布全国的机房资源，同省同运营商就近接入（OC）； 

 

 针对波动较大的无线网： 
 智能测速，选择更好的网络； 

 控制频率，不会引起“信令风暴”； 



移动加速的实现 



移动加速的实现 

 消息流 



移动加速的实现 

 SDK 
– 类似于OpenApi的库，供开发商嵌入到代码里； 

– 智能测速：选择直连服务器，还是通过代理点接入； 

– 测速结果上报；成功率、延迟上报； 

– 缓存域名解析结果，和测速结果，后续请求直接使用； 

 

  
 

 

 



移动加速的实现 

 加速域名解析服务ANS 
– IP库：公司IP库 + 淘宝库；解决跨运营商问题；100%命中； 

– 多地部署，终端同时访问，取最先返回的结果； 

– 终端缓存结果，有变化时主动推送； 

– 返回多个IP，终端智能测速； 

 

  
 

 

 



移动加速的实现 

 就近接入服务器 
– 全国200多个代理点，部署在各省市； 

– 预建连接，更快速，更稳定； 

 

 

  
 

 

 



移动加速的实现 

 优化前 

 

 

 

 

 

 

 优化后 
  

 

 

 

VS 



移动加速的实现 

 加速效果展现 

 

 

 

 

 

 
  

 

 

 



移动加速的实现 

适用场景： 
 

 

  
 

 

 

接入方便 多语言支持 多协议支持 

只需几行代码即可完成接入，
无需改动服务器端； 

Java/ Object C / C++ HTTP/TCP 

智能统计分析 

数据分析，异常告警 



接入示例 

 填写域名，选择IP，点击“确认”，即可完成接入！ 

Step1 配置加速业务 

简单、快捷 



接入示例 

 轻松修改代码，半小时开发完成！ 

Step2 调用SDK编译 

代码简单，调试方便 



接入示例 

 接入即可即时看效果，自助完成！ 

Step3 查看加速效果 

多维度查看，透明化运营 



联系我们 
Android  SDK 

IOS SDK 

C++ SDK 
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A8%E5%8A%A0%E9%80%9FAndroid_SDK%E4%B

D%BF%E7%94%A8%E8%AF%B4%E6%98%8E 

http://wiki.yun.qq.com/wiki/%E7%A7%BB%E5%8A%

A8%E5%8A%A0%E9%80%9FIOS_SDK%E4%BD%

BF%E7%94%A8%E8%AF%B4%E6%98%8E 

http://wiki.qcloud.com/wiki/%E7%A7%BB%E5%8A%

A8%E5%8A%A0%E9%80%9FC%2B%2B%E5%BA

%93%E4%BD%BF%E7%94%A8%E8%AF%B4%E6

%98%8E 
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THANKS! 


