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WebKit的发展历程�

*注：图片来源于StatCounter	
  

•  WebKit不是浏览器	
  
•  至少27个基于

WebKit的浏览器	
  
•  WebKit推动了Web

的标准化和方向	
  
•  Blink:	
  分化�
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WebKit:	
  大项目�

WebKit有很多不同的Ports	
  
来源于h/p://www.ohloh.net/p/WebKit �



WebKit:	
  模块�



网页层次结构�



WebKit:	
  渲染设施�



渲染过程�

•  基本步骤	
  
– 对Render树进行遍历并计算布局	
  
– 遍历RenderLayer树	
  
– 对RenderLayer每一层，遍历其包含的Render子
树节点，按顺序将它们绘制到结果中（软件渲
染），例如保存到Bitmap中	
  

•  通常情况下，仅绘制可视区域（Viewport）	
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问题�

•  什么是GPU硬件加速	
  
•  为什么GPU硬件加速	
  
•  为什么最近几年很热	
  
•  哪些功能能够被加速�



绘图和合成�



是与非�

不是所有的使用场景都适合硬件加速�
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*注:	
  数据基于Chromium浏览器�
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跨终端意味着�

•  以下方面的差异性	
  
– 浏览器	
  
– 硬件能力	
  
– 人机交互	
  
– 屏幕尺寸	
  
– …	
  



浏览器�

•  将硬件平台的渲染能力带入Web领域	
  
– 更少的代码更多的能力	
  

•  WebKit紧跟或推动标准化	
  
– CSS	
  3D变换，CSS 动画，CSS	
  filters， CSS	
  
shader,	
  WebGL	
  



浏览器(续) �

•  减少每次动画所需的绘图工作	
  
– 例子	
  

•  不需要为每帧重新绘图	
  
– 仅需要硬件合成	
  
– CSS例子�



硬件能力�

•  CPU/GPU能力	
  
– 使用GPU硬件加速和多核等技术	
  

•  线程化的合成等	
  



人机交互�

•  人机交互模型	
  
– 鼠标，触控屏，语音，3D手势等	
  

•  HTML5	
  新标准	
  
•  新问题	
  

– 快速响应	
  
– 性能	
  
– 用户体验	
  



人机交互(续) �

•  语音＆视频	
  
– HTML5	
  Video	
  &	
  audio	
  元素	
  	
  
– getUserMedia和WebRTC	
  

•  Camera	
  and	
  audio	
  

– Web	
  Speech	
  API	
  
•  Speech-­‐to-­‐text(SpeechRecognidon)	
  
•  Text-­‐to-­‐speech(SpeechSynthesis)	
  

– WebAudio	
  



人机交互(续) �

•  鼠标 vs	
  触控	
  
– 很多浏览器能够通过触控事件模拟鼠标事件，
如Chromium	
  

– 很多用法需要避免�



人机交互(续) �

•  触控	
  
– 针对软件渲染模式	
  
– BackingStore	
  －网
页的后端存储结构	
  

– 缓存不可见的区域	
  
– 快速反应	
  
– 更多的内存消耗	
  



屏幕尺寸�

•  CSS	
  media	
  queries	
  
– @media	
  rules	
  

•  WebKit能提供	
  
– 屏幕信息来帮助设计网页布局	
  
– 方向信息	
  

•  动态决定网页内容、布局及图片质量	
  



屏幕尺寸（续）�
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启示�

细化过程�
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