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Go API编程
基于beego打造高效API之路
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摘要

什么是API

为什么使用API开发

API开发中几个关键点

Go适合API开发

beego框架的特点

beego如何开发项目

实际项目的经验和教训
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什么是API

API————Application programming interface
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API调用

GET https://api.twitter.com/1.1/statuses/show.json?id=210462857140252672
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API为中心的应用设计
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API-Centric的好处

服务多个终端，特别是现在移动互联网的快速发展

标准化，无论是对外还是对内都能实现统一标准(http+json/xml)

适合团队之间的协作

代码清晰，结构化，可维护性强

安全性，可以利用认证系统做到API的安全

去中心化，易扩展，API的无状态化，可以很方便的进行扩展

实现模块化，实现最小化的API之后，可以通过组合又可以拼装新的API

可以快速将内部的API进行开放，让应用迅速的得到开发者的支持
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API的典型部署方案
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API的关键点

高富帅要求：

运行快速

开发高效

运行稳定
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Go语言特别适合API编程

什么是Go？

Go出自名门Google公司，是一门并发支持 、垃圾回收的编译型系统编程语言，是一门具

有在静态编译语言的高性能和动态语言的高效开发之间拥有良好平衡点的编程语言。

该项目的三位领导者均是著名的 IT 工程师：

Rob Pike，Go 语言项目总负责人，贝尔实验室 Unix 团队成员，参与的项目包括 Plan
9，Inferno 操作系统和 Limbo 编程语言；

Ken Thompson，贝尔实验室 Unix 团队成员，C 语言、Unix 和 Plan 9 的创始人之

一，与 Rob Pike 共同开发了 UTF-8 字符集规范，图灵奖获得者。

Robert Griesemer，参与开发 Java HotSpot 虚拟机；
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Go的语法特性
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Go的主要特点

语法简单，和C类似，入门很快

类型安全和内存安全

以非常直观和极低代价的方案实现高并发

高效的垃圾回收机制

快速编译（同时解决C语言中头文件太多的问题）

为多核计算机提供性能提升的方案

UTF-8编码支持

跨平台编译
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Go的例子一

Run
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Go的例子二
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Go的例子三

Run
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Go的例子四

Run
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Go的例子五

Run
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Go适合API编程

静态编译跨平台，很多问题扼杀在编译阶段

内置net/http，处理网络应用得心应手

内置JSON、XML处理，方便处理表现层

语言级别的并发支持，编写并发简单方便

丰富的内置包，借鉴了很多Python的思想

足够简单就会让我们的程序足够稳定

相比PHP、python、Ruby具有性能优势
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对于Go的担心

新语言是不是不够稳定

很多包都是新的，是不是存在很多bug

GC和Scheduler不成熟

Google扼杀了很多有用的项目，就如最近的Google Reader, Go语言会是下一个吗？
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API开发关注点：

并发处理——go并发

http处理——http内置包

数据操作——io/os/strings/strconv/sql包

XML/JSON处理——json/xml包

日志处理——log包

用户认证——oauth/oauth2/basic/Digest authentication

数据加密—— aes/dec/md5/hash/sha1等包
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beego是什么

beego是一个基于Go语言开发的应用框架，主要思路来源于tornado和sintra，主要有如

下这些特性：

REST设计

加强型路由

MVC模式

智能日志模块

ini配置模块

XML、JSON输出

常用模板函数

缓存系统

github.com/astaxie/beego (https://github.com/astaxie/beego)

https://github.com/astaxie/beego
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beego之目录结构
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beego之入门

Run
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beego执行逻辑
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beego项目目录结构
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beego之辅助工具

bee工具
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beego之API开发

1、使用bee工具创建项目 
2、编写控制器，设计API的对应逻辑 
3、注册控制器路由

以短域名为例，设计一个应用

API接口设计
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短域名逻辑之一 shorturl.go
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短域名逻辑之一 shorturl.go
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短域名逻辑之二 expand.go
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短域名之逻辑 model.go
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注册路由
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最后的效果及测试
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beego不完善的地方

模板

测试

表单

验证

热编译



13-4-21 Go API编程

127.0.0.1:3999/qcon.slide#1 34/40

基于beego的实际项目(I)

1、短域名服务 
使用beego开发了一个类似bitly的短域名服务，提供盛大内部项目使用，目前一台机器：

32G内存、8核、centos64，redis数据库，数据量在1000w多点，运行半年多时间了，至

今没有出现过一次down机或者奔溃

2、政府合作项目 
使用beego提供系统级别服务，监控集成电路板信号，智能分析nginx配置，提供大数据

量的下载和页面访问

3、内部监控系统 
目前这个项目还在开发中，主要是利用beego做两个服务，一个是服务器端，收集信息，

一个是客户端，收集信息并上报给服务器端，如果和服务端断开，那么本地可以暂存数

据，防止数据丢失，同事还支持类似pupput的功能，支持程序分发
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基于beego的实际项目(II)

4、日志分析系统 
以前采用hadoop来分析日志的来源和省份信息，发现hadoop分析这么大的数据，性能不

是很好，延迟比较大，目前采用自己的一套架构，squid日志每小时分割上报，每小时对

日志进行分割，然后进行UV、PV、省份、运营商、浏览器、数据量等的分析，同时把日

志进行按域名分割，提供用户原始日志下载

5、下载分发系统 
架构暂时不好公布，我们提供文件下载的智能分发，但是从文件上传到下发到每一台服务

器，以前采用BT的方式，性能不是很好，目前采用新的架构，性能提升十几倍

6、基于微信的提醒助手 
Go中国微信账号的微信账号源码，目前已经开源在github：github.com/astaxie/weixin

7、视频直播调度器 
这是一个和盛大游戏合作的项目，做的是游戏中类似YY的一个视频直播间的项目
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项目中的经验和教训

主要经验是：

要能hold的住整个运行机制，很多时候需要知道底层的运行机制(文件描述符事件)

敢于在项目中使用，不用你永远不知道Go到底有多好(稳定性)

不要听别人说，要自己去测试，至于好不好，数据说了算

Go的模板现在不是很好用，还没办法和PHP、python、ruby下的那些模板引擎比



13-4-21 Go API编程

127.0.0.1:3999/qcon.slide#1 37/40

教训

Go的import包不支持版本，有时候升级容易导致项目不可运行，所以需要自己控制相

应的版本信息

Go的goroutine无法控制数量，导致很多时候其实是在不同的goroutine之间切换，容

易失控

goroutine调试最好的方式还是log+print，gdb不是很好用

GC延迟有点大，日志系统上过一次当

pkg下面的图片处理库很多bug，还是使用成熟产品好，调用这些成熟库imagemagick
的接口比较靠谱
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Question？

Don’t be shy
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欢迎大家来交流

QQ群：259316004 
论坛：http://bbs.mygolang.com 
微博: Golang中国



13-4-21 Go API编程

127.0.0.1:3999/qcon.slide#1 40/40

Thank you

Apr 25, 2013
谢孟军
高级研究员，盛大云
(mailto:xiemengjun@gmail.com)

(http://beego.me)

@asta谢 (http://twitter.com/asta%E8%B0%A2)
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http://beego.me/
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