
从0到1： 
“英语流利说”MVP开发理念实践
胡哲⼈人!
联合创始⼈人，英语流利说



关于“英语流利说”
• 2013年2⽉月在App Store正式发布 

• App Store中国区“2013年度最佳应⽤用”之⼀一（唯⼀一
⼊入选的语⾔言学习类应⽤用） 

• 800万+的注册⽤用户



0 
最初的⼀一个想法

1 
真正解决⽤用户需求，可规模化的产品

最困难

充满未知



Minimum Viable Product

Build

Learn Measure



故事
验证最初的想法



和周围的朋友、不熟的朋友
甚⾄至和⺴⽹网友聊想法

0成本验证



简单的⾸首⻚页：产品功能介绍，
提交邮箱订阅更新

原型发布前就可以验证



经验
尽早验证想法，不断验证想法



⼯工具
LaunchRock



故事
⻔门外汉做内容



创始⼈人都没有教育⾏行业背景



只知道我们需要的内容是：
地道的美式英语，短对话



从上线最简单的⼀一个内容管
理系统开始



参与内容的撰写、录制、后
期编辑整个流程，反复迭代





经验
Dogfooding：尽早尝试⾃自⼰己的系统、流程等等



故事
早期团队



3个联合创始⼈人： 
⼀一个PM + ⼀一个全栈⼯工程师 + 

⼀一个语⾳音算法⼯工程师
员⼯工⼈人数：3



资深iOS⼯工程师加⼊入

员⼯工⼈人数：4



运营/推⼲⼴广/客服多⾯面⼿手加⼊入

员⼯工⼈人数：5



图标、UI/UX设计、内容⽣生产
都采⽤用了外包或兼职的形式



经验
精悍的⼩小团队，才能快速试错和调整，根据需求增加成员



⼯工具
Git, Trello, IM



故事
线下⽤用户装机交流会



Alpha版本快完成了，臭媳妇
要⻅见公婆了



以商务英语和职场经验为主
题组织了⼀一次线下沙⻰龙，当
场给来的同学装机



经验
定位⺫⽬目标⽤用户群，找到产品早期⽤用户



⼯工具
TestFlight



故事
付费下载总榜第⼆二



在教育类免费
榜上稳居第⼀一



⽤用户是否愿意付费下载我们
的应⽤用呢?





最⾼高排名付费下载榜第⼆二

每次打开App Store中国区都可以看到我们App，达到了极
好的推⼲⼴广效果，还是在获得收⼊入的前提下



经验
⽤用户是否愿意付费下载你的应⽤用，也是产品验证的⼀一个⽅方

法，有时候还能获得意想不到的效果



故事
数据，数据，数据



⼀一个新版本上线了



后台请求数量陡增，可是活
跃⼈人数并没有产⽣生同样的增
⻓长曲线



iOS端的⼀一个bug，没能在测
试环境发现，导致发送过多
⽆无⽤用的请求



经验
监控⼀一切数据，数据验证你的想法、你的假设；及时发现

技术问题，不断迭代调整



⼯工具
Flurry, Crashlytics, Umeng, NewRelic, Munin



Q/A
微博/微信：@huzheren 

http://www.liulishuo.com/joinus

Style Inspired by Robbie Clutton’s Talk

http://www.liulishuo.com/joinus

