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 �  �  �  �  �  �  �  � 特别感谢 � 
QCon上海合作伙伴 � 



街机三国自动化虚拟化游戏开服实践 � 

上海江游 � 许治坤 � 

- � 克隆人的进攻 � 



街机三国网络架构 � 
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街机三国私有云 � 



超过2000台虚拟机 � 



100多台宿主机 � 



CONTEXT初始化 � 

 �  �  �  � 设置IP、路由�

 �  �  �  � 添加内网DNS �

 �  �  �  � 添加监控�

 �  �  �  � 配置puppet�

 �  �  �  � 同步时间�

 �  �  �  � 添加到资源池�



开服合服流程 � 

WEB 
 

gearman 
 

puppet 
 

KVM 
 



平台一键开服总览 � 



一键开服操作 � 



全自动合服 � 



街机三国开服统计 � 

数据来源：http://www.fm4399.com � 



街机三国总开服 � 



Splunk的运用 � 

 �  �  �  � 执行最频繁的SQL �

 �  �  �  � MySQL慢执行�

 �  �  �  � PHP错误信息�

 �  �  �  � 游戏网关TCP � RTT�

 �  �  �  � PHP慢执行�



总结 � 

宿主机的CPU要强、内存要大，省钱！ �  � 
 

抱紧RedHat和Intel的大腿 � 
 

虚拟应用服务器要均匀分布在宿主机上 �  � 
 



•  OpenNebula官方文档 � 
o  http://www.opennebula.org/documentation:rel3.8 � 

•  Choose � the � right � kvm � & � kernel � version � 
o  http://www.linux-kvm.org/page/Choose_the_right_kvm_

%26_kernel_version � 

•  Intel® � I/O � Acceleration � Technology: � Intel® � Network � 
Adapters � User � Guide � 
o  http://supportapj.dell.com/support/edocs/network/

intelpro/72291/en/ioat.htm � 

•  Paravirtualized � End-of-Interrupt � Indication � (PV-EOI) � 
o  https://access.redhat.com/site/documentation/en-US/

Red_Hat_Enterprise_Linux/6/html/6.4_Release_Notes/
virtualization.html � 
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