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OpenSocial的目标
让互联网更加社会化
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“社会化”是什么意思?

“Eliette, 你和小伙伴们平时都在一起干嘛?”
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“社会化”是什么意思?

“在Internet上, 你和朋友们都在一起做什么?”
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“我们可以看到彼此”
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“聊天”
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“欢笑”
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“我们相互帮助”
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“我们分享阅读”
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“我们一起工作”



社会化网络
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一个有社会化功能的网站...

•提供更有趣的功能 / 特性, 来吸引大量的用户增长
•保存用户间的联系信息, 来反应人们之间的关系
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一些有社会化功能的网站...



社会化网络
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一个有社会化功能的网站...

•管理用户和联系需要大量的开销
•因为需要注册等流程, 用户量成长比较缓慢

但是, 社会化应用和用户管理是两
个可以分割的部分。如果我们能
将他们分离开来:

•开发人员就可以专
注于应用功能的实
现, 而不必考虑用
户管理



社会化网络
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一个社交网络...

•管理了大量有价值的用户和关系信息
•限于资金, 人力等资源, 添加新功能的速度较慢



社会化网络
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很多的社交网络...



社会化网络
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一个社会化应用...

•让社交网络来管理用户及他们间的关系, 并为其添加有吸引力的功能
•在社交网络的同一个帐户下, 用户可以通过“安装”来享受不同的应用
•因为用户已经在社交网络中相互连接起来, 应用的用户数可以快速增长



社会化网络
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很多的社会化应用...



社会化网络
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设想一下, 我们如何在社交网络上增加新功能?

•让社交网络变成一个平台, 为应用提供用户并给他们带去流量
•给富有创造力的开发者们一些称手的工具, 让他们自己来开发应用, 从而
吸引更多的注册用户, 并增加平台的用户粘度

•社交网络 + 社会化应用 = 更好的互联网!
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需求: Social API
我们如何将应用投入社会化网络里?



一个社会化应用开发者的一天
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一个社会化应用开发者的一天
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通过一组相同的API，所有支持OpenSocial技术标准的社区
都能向上提供统一的社会化数据服务。应用开发人员的社会
化应用只需编写一次，就可以跨越网站的不同，在所有支持
OpenSocial技术标准的社区上部署。



一个社会化应用开发者的一天
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≠               social

作为一个开放的标准，OpenSocial由OpenSocial基金会运
作，由独立的委员会执行，每个团体或个人都可以贡献自己
的建议并最终可能被委员会采纳。
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OpenSocial介绍
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它已经:

•被19+个社区支持, 并有40+个社区网站正在推进中
•吸引了两万多位开发人员, 创造出三千多个应用
•覆盖超过四亿最终用户

在中国:



OpenSocial API的进展
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客户端接口: 使用标准的JavaScript, 可用标准的Web开发工具
• Gadgets XML
• Gadgets JavaScript
• OpenSocial JavaScript

服务器端接口: 标准的JSON / XML格式, 使用OAuth进行认证
• RESTful protocol
• RPC protocol

版本沿革:

• 0.6 - 引入浏览器上运行的客户端API (JavaScript)

• 0.7 - 引入服务器端交互API (RESTful)

• 0.81 (当前版) - 服务器端API标准化定稿
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Gadgets – 页面应用
插件, 挂件, 构件, 工具... – 关于小应用的一切



小应用 – 名词释意
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Gadget Spec (应用图纸):

•是一个XML文件, 定义了OpenSocial应用的元数据
•可以方便地存储在普通Web服务器, 或Web服务（如Google Pages）上
•非常容易做缓存, 因此存储该文件的服务器并不需要很高的性能

小应用的开发遵循了现有的标准Web技术
• XML 用来定义元数据
• HTML 用作标签语言
• JavaScript 提供了动态交互性的支持
• CSS 则提供了格式化显示的支持
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应用渲染服务器:

•以Gadget Spec (应用图纸)为输入
•对Gadget Spec做优化处理, 如合并多个JavaScript文件以减少网络负载
•将 HTML, JavaScript, 和 CSS 放在一起, 输出为一个文件



小应用 – 名词释意
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容器:

•一个显示该社区网络中, 用户的交互界面
•包含了一个iframe模块, 用来显示被渲染完成的Gadget

容器和应用渲染服务器都是由该社区
网站运行并维护的, 如右图
所示。但是它们不必运行在
一台物理主机上, 甚至不用
运行在一个Domain下。



小应用 – Gadget Spec示例 XML 文件
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•使用 HTML 来打印 “Hello World”

•用 CSS 控制文字颜色
•用 JavaScript 动态调整应用的高度

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>
<Module>
  <ModulePrefs title="Hello World!">
    <Require feature="dynamic-height" />
  </ModulePrefs>
  <Content type="html">
    <![CDATA[
      <h1>Hello World</h1>

<style type="text/css">
  h1 { color: #dd0000; }
</style>
<script type="text/javascript">
  gadgets.window.adjustHeight();
</script>

    ]]>
  </Content>
</Module>



小应用 – 渲染展示应用

41

请求Gadget Spec的XML文档
1. 客户端发出请求, 要求渲染一个Gadget。
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请求Gadget Spec的XML文档
1. 客户端发出请求, 要求渲染一个Gadget。
2. 容器从XML的Web服务器上, 取回Gadget Spec的XML文档。
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请求Gadget Spec的XML文档
1. 客户端发出请求, 要求渲染一个Gadget。
2. 容器从XML的Web服务器上, 取回Gadget Spec的XML文档。
3. 容器将XML格式的Spec渲染为HTML文档, 并呈现在用户的客户端上。
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请求Gadget Spec的XML文档
•因为Gadget Spec比较简单, 所以可以很方便地做缓存
•缓存可以很大程度上减少服务器负载, 尤其是当该应用有大量用户的时候



小应用 – 渲染展示应用
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请求有缓存的Gadget Spec的XML文档
1. 客户端发出请求, 要求渲染一个Gadget。容器在它自己的缓存里
已经有了该Spec文档的一份拷贝。



小应用 – 渲染展示应用

46

请求有缓存的Gadget Spec的XML文档
1. 客户端发出请求, 要求渲染一个Gadget。容器在它自己的缓存里
已经有了该Spec文档的一份拷贝。

2. 容器将XML格式的Spec渲染为HTML文档, 并呈现在用户的客户端上。
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应用渲染服务器做了哪些重写的工作?

•重写图片链接地址等内容, 以使用内容代理服务器
•在一些服务器上, 将相对路径改写为绝对路径
•对于每个特定的view, 只返回对应的内容



小应用
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什么是 views?

•小应用可能被放置在页面的不同位置, 而所占用的空间也大小不等。
•有的容器页面是公开可访问的, 而有些则不是。
•对于小应用在不同性质页面上的展示, 有不同的政策限制, 尤其是在是否
可以显示广告这个问题上。

•总之, 通过 views 的提示, 小应用可在不同位置展示时选用不同的功能。



Gadgets
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iGoogle 的 "home" view:

•在 iGoogle 上, "home" view 是一个窄小的, 只有当前登录用
户可见的页面, 其上不允许刊载广告。



Gadgets
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iGoogle 的 "canvas" view:

•在 iGoogle 上, "canvas" view 可
以有较宽的页幅和高度, 同时上面
也允许小应用刊载广告。



小应用
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在Gadget Spec XML中使用 views:

•对每个view, 可以用 <Content> 标签段进行多次标注
•为每一个标签段添加一个 view="view names" 属性
•同一标签段可以支持多个view属性, 如 view="home,canvas"

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>
<Module>
  <ModulePrefs title="Hello World!">
    <Require feature="dynamic-height" />
  </ModulePrefs>
  <Content type="html" view="home">
    <![CDATA[
      ...
    ]]>
  </Content>
  <Content type="html" view="canvas">
    <![CDATA[
      ...
    ]]>
  </Content>
</Module>
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辅助JavaScript函数库:

• gadgets.io.makeRequest()
跨浏览器兼容地, 向远端服务器发出跨域AJAX请求

• gadgets.json.parse() and gadgets.json.stringify()
提供原生的JSON支持, 消除了eval函数

• gadgets.util.escapeString() 
使通过innerHTML显示的文字变得安全

• gadgets.util.registerOnLoadHandler()
当页面载入完成后, 执行相应代码



小应用 – 远程数据交互
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gadgets.io.makeRequest():
•跨浏览器兼容地, 向远端服务器发出跨域AJAX请求

远程机器上的内容:

•很多有趣的应用, 需到远程的应用提供
商, 或第三方服务器上获取数据或内容。

•普通的AJAX请求不支持跨域访问。
• JSONP只在服务器有支持的情况下, 可
以进行单向的数据传输。

•一个有百万用户使用的小应用, 其数据
交互量足以使远程主机瘫痪。
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请求获取远程数据或内容:

1. 正在展示的小应用通过调用 gadgets.io.makeRequest() 函数, 

来获取远程的内容。这个请求被发往容器服务器。
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请求获取远程数据或内容:

1. 正在展示的小应用通过调用 gadgets.io.makeRequest() 函数, 

来获取远程的内容。这个请求被发往容器服务器。
2. 容器服务器向远程的URL请求该内容。
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请求获取远程数据或内容:

1. 正在展示的小应用通过调用 gadgets.io.makeRequest() 函数, 

来获取远程的内容。这个请求被发往容器服务器。
2. 容器服务器向远程的URL请求该内容。
3. 容器服务器将结果传回小应用, 并由其渲染在页面上。
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加入更多的功能:

• dynamic-height - 动态修改在容器中显示的应用的高度 / 大小
• views - 使应用感知其处于不同状态的容器中, 如前所述
• skins - 使应用和容器的风格相一致
•容器还可能提供其他定制的功能...

• OpenSocial JavaScript API也是应用功能的一种!

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>
<Module>
  <ModulePrefs title="Hello World!">
    <Require feature="dynamic-height" />
    <Require feature="opensocial-0.8" />
  </ModulePrefs>
  <Content type="html">
    <![CDATA[
      ...
    ]]>
  </Content>
</Module>
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OpenSocial JavaScript 客户端接口
“人的本质...在其现实性上, 它是一切社会关系的总和。”



The OpenSocial JavaScript API
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用户身份
•在客户端, 用户对应于 VIEWER 或 OWNER 之身份



The OpenSocial JavaScript API
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多重身份
•如果您访问自己的用户资料页面, 则您同时担当了 VIEWER 和

OWNER 的角色。



The OpenSocial JavaScript API
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OpenSocial请求:

•建立一个 OpenSocial DataRequest 数据请求对象
•大量的 数据请求被添加 到 DataRequest 对象中
• DataRequest 对象被 异步地发送到OpenSocial服务器 上
•当请求完成, 在上一步中 提供的回调函数 会被调用

function request() {
  var req = opensocial.newDataRequest();
  req.add(req.newFetchPersonRequest("OWNER"), "get_owner");
  req.add(req.newFetchPersonRequest("VIEWER"), "get_viewer");
  req.add(req.newFetchActivitiesRequest("VIEWER"), "vactivities");
  req.add(req.newFetchPersonAppDataRequest("OWNER", "*"), "odata");
  ...
  req.send(response);
};

function response(data) { ... };

gadgets.util.registerOnLoadHandler(request);



The OpenSocial JavaScript API
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OpenSocial响应:

•多个响应被捆绑到一起, 并用在请求时指定的Key相互区分
•在 全局响应的层面上 检查, 看是否存在错误
•对于 每个独立的响应 , 检查是否存在错误
•使用 getData() 来获得相应内包含的数据

function response(data) { 
  if (data.hadError()) {
    if (data.get("get_owner").hadError()) {
      ...
    } 
    if (data.get("get_viewer").hadError()) {
      ...
    }
    ...
  }
  var owner = data.get("get_owner").getData();
  var viewer = data.get("get_viewer").getData();
};



The OpenSocial JavaScript API
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与OpenSocial中的“人”打交道:

• opensocial.Person - 表示用户的JavaScript对象



The OpenSocial JavaScript API
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请求单个的用户:

• idspec 可以是 “VIEWER”, “OWNER” 或者用户ID

• opt_params 包含了额外的请求参数, 比如需要获取用户资料中的哪些
特定域

对该 newFetchPersonRequest 请求的响应:

•数据包含了一个 opensocial.Person 对象
•该对象可能包含该用户的很多信息, 如家庭住址, 电话号
码, 喜爱的电影, 用户头像图片地址, 等等

req.add(req.newFetchPersonRequest(idspec, opt_params), "key");

var owner = data.get("key").getData();
alert(owner.getDisplayName());



The OpenSocial JavaScript API
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opensocial.Person 对象提供的一些方法:

• getDisplayName()
获取该用户的一个文本名字, 这里保证是一个有意义的值

• getField(key, opt_params)
获取用户对象中, 被键值key对应的数据

• getId()
获取用户的一个永久ID

• isOwner()
当该用户就是当前页面的所有者时, 返回真

• isViewer()
当该用户就是当前登录用户, 即正看页面的浏览者时, 为真



• ABOUT_ME
• ACTIVITIES
• ADDRESSES
• AGE
• BODY_TYPE
• BOOKS
• CARS
• CHILDREN
• CURRENT_LOCATION
• DATE_OF_BIRTH
• DRINKER
• EMAILS
• ETHNICITY
• FASHION
• FOOD
• GENDER
• HAPPIEST_WHEN
• HAS_APP
• HEROES
• HUMOR
• ID
• INTERESTS

• JOB_INTERESTS
• JOBS
• LANGUAGES_SPOKEN
• LIVING_ARRANGEMENT
• LOOKING_FOR
• MOVIES
• MUSIC
• NAME
• NETWORK_PRESENCE
• NICKNAME
• PETS
• PHONE_NUMBERS
• POLITICAL_VIEWS
• PROFILE_SONG
• PROFILE_URL
• PROFILE_VIDEO
• QUOTES
• RELATIONSHIP_STATUS
• RELIGION
• ROMANCE
• SCARED_OF
• SCHOOLS

The OpenSocial JavaScript API
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opensocial.Person 对象中包含的一些属性:
• SEXUAL_ORIENTATION
• SMOKER
• SPORTS
• STATUS
• TAGS
• THUMBNAIL_URL
• TIME_ZONE
• TURN_OFFS
• TURN_ONS
• TV_SHOWS
• URLS



The OpenSocial JavaScript API
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•一个 Collection 表示了很多 opensocial.Person 对象的集合
与OpenSocial中的“人”打交道:



The OpenSocial JavaScript API
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请求多个用户:

• idspec 是一个表征了一个用户组的对象. “userId” 可以取值“VIEWER”, 
“OWNER”或一个ID, “groupId”可以取值“SELF”, “FRIENDS”或一个组名

• opt_params 包含了额外的请求参数, 比如需要获取用户资料中的哪些特
定域, 以及返回用户组内的用户如何排序等等。

对该 newFetchPersonRequest 请求的响应:

•数据包含了 opensocial.Person 对象的一个集合。该
集合可以使用each()方法来遍历。

var idspec = opensocial.newIdSpec({
  “userId” : “OWNER”,
  “groupId” : “FRIENDS”
});
req.add(req.newFetchPeopleRequest(idspec, opt_params), "key");

var owner_friends = data.get("key").getData();
owner_friends.each(function (person) {
  alert(person.getDisplayName());
});



The OpenSocial JavaScript API
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•持久化数据 直接在SNS网站上提供了基于“键-值”对的存储解决方案
•存储是基于文本串的, 复杂对象可转为JSON格式并序列化成文本
•可扩展性: 存储以每用户每应用为单位
•是存储用户设置和定制信息的好方案 

与OpenSocial中的“数据”打交道:



The OpenSocial JavaScript API
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在SNS平台上存储持久化数据 (用户应用数据):

• idspec 基于安全性的考虑, 只能是“VIEWER”

• key 是数据存储的唯一标识符
• value 是待存数据的字符串表达形式

req.add(req.newUpdatePersonAppDataRequest(idspec, key, value));



The OpenSocial JavaScript API
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读取用户应用数据:

• idspec 表征了一组用户, 和 newFetchPeopleRequest 中的意义一样
• keys 是待取数据的键值列表
•取回的结果是以用户ID为主键排序的, 通过
请求OWNER的数据 来定位结果

对该 newFetchPersonAppDataRequest 请求的响应:

var idspec = opensocial.newIdSpec({
  "userId" : "OWNER",
  "groupId" : "SELF"
});
req.add(req.newFetchPersonAppDataRequest(idspec, keys), 
    "key");
req.add(req.newFetchPersonRequest("OWNER"), "ownerkey");

var app_data = data.get("key").getData();
var value = app_data[owner.getId()][key];



The OpenSocial JavaScript API
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{
  "1234567890" : { "key1" : "value1" },
  "2345678901" : { "key1" : "value2" }
}

•返回数据首先按照用户ID的顺序排序, 然后再按照应用自己的键值排序。
即便只有一个用户ID, 结果也是这个结构。
{ "1234567890" : { "key1" : "value1" } }

•多个用户:

{
  "1234567890" : { 
                   "key1" : "value1", 
                   "key2" : "value2"
                 }
}

•一个用户, 多个键值:

读取用户应用数据:



The OpenSocial JavaScript API
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•提供API, 从而显示出用户在该应用上的活动轨迹
•很多网站都已支持图片和用HTML标记的内容
•这是广大应用成长的良好渠道

orkut MySpace hi5

与OpenSocial中的“用户新鲜事”打交道:



The OpenSocial JavaScript API
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创建用户新鲜事:

•将文字赋值给 TITLE 域
•调用 opensocial.newActivity() 来新建一个 opensocial.Activity 对象
•调用 opensocial.requestCreateActivity() 来将刚刚新建的 Activity 对象发
表到SNS容器上

function postActivity(text) { 
   var params = {}; 
   params[opensocial.Activity.Field.TITLE] = text;
   var activity = opensocial.newActivity(params); 
   opensocial.requestCreateActivity(activity, 
     opensocial.CreateActivityPriority.HIGH, callback);
};
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互联网有浏览器, 但不是只有浏览器...

RESTful 和 RPC 服务器端接口协议



RESTful 和 RPC 协议
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引入了一种新的开发模式:

•数据在后台处理
•支持手持设备上的应用开发
•更容易支持Flash



RESTful 和 RPC 协议
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通信方式:

• RESTful (Representational State Transfer) 
• RPC (Remote Procedure Call)

数据格式:

• XML
• JSON
• AtomPub



RESTful 和 RPC 协议
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REST:
• Resources are URLs.

  /people/{guid}/@all                      

• All people connected to the given user:
Example - People:

  /people/{guid}/@friends                      

• All friends of the given user:

  /people/{guid}/@self

• Profile of the given user:

  /people/@me/@self

• Profile of the authenticated user:

  /people/@supportedFields

• Supported Person fields:



RESTful 和 RPC 协议
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• Response format (JSON, XML, AtomPub)

• Request extra fields

• Filtering:

• Paging:

fields={-join|,|field}. 

filterBy={fieldname}                
filterOp={operation}
filterValue={value}
updatedSince={xsdDateTime}
networkDistance={networkDistance}  

count={count}                                                            
sortBy={fieldname}                 
sortOrder={order}                  
startIndex={startIndex}            

format={format} 

Querystring parameters customize requests:



<person xmlns="http://ns.opensocial.org/2008/opensocial">
  <id></id>
  <displayName></displayName>
  <name>
    <unstructured>Jane Doe</unstructured>
  </name>
  <gender>female</gender>
</person>

RESTful 和 RPC 协议
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REST responses (Person):

{
  "id" : "example.org:34KJDCSKJN2HHF0DW20394",
  "displayName" : "Janey",
  "name" : {"unstructured" : "Jane Doe"},
  "gender" : "female"
}

• JSON:

• XML:

http://ns.opensocial.org/2008/opensocial
http://ns.opensocial.org/2008/opensocial


RESTful 和 RPC 协议

81

REST responses (Person):
• AtomPub:
<entry xmlns="http://www.w3.org/2005/Atom">
  <content type="application/xml">
    <person xmlns="http://ns.opensocial.org/2008/opensocial">
      <name>
        <unstructured>Jane Doe</unstructured>
      </name>
      <gender>female</gender>
    </person>
  </content>
  <title/>
  <updated>2003-12-13T18:30:02Z</updated>
  <author/>
  <id>urn:guid:example.org:34KJDCSKJN2HHF0DW20394</id>
</entry>

http://www.w3.org/2005/Atom
http://www.w3.org/2005/Atom
http://ns.opensocial.org/2008/opensocial
http://ns.opensocial.org/2008/opensocial
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REST:
• Perform operations using different HTTP methods on each URL.

CRUD:
•Create
•Retrieve
•Update
•Delete

HTTP:
•POST
•GET
•PUT
•DELETE 
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REST has some disadvantages:
• Batch support requires multiple HTTP requests, or a contrived URL 

scheme.
• Specifying multiple users via querystring is difficult.  Is 
?uid=1234,5678 the same resource as ?uid=5678,1234  ?
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RPC:
• One endpoint - parameters specify methods to call.
• Batch support.
• Specify collections of users through passed arguments, not URLs.

POST /rpc HTTP/1.1
Host: api.example.org
Authorization: <Auth token>
Content-Type: application/json
{
  "method" : "people.get",
  "id" : "myself"
  "params" : {
    "userid" : "@me",
    "groupid" : "@self"
  }
}

Example - Fetch current user:

• Request
HTTP/1.x 207 Multi-Status
Content-Type: application/json
{
   "id" : "myself"
   "result" : {
     "id" : "example.org:34KJDCSKJN2HHF0DW20394",
     "name" : { "unstructured" : "Jane Doe"},
     "gender" : "female"
  }
}

• Response
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Authentication:
• Both protocols use OAuth to identify users and apps.
• Depending on what the application needs to do, it can use two-legged 

or three-legged OAuth.

Two-legged OAuth:
• The application authenticates directly with the container.
• Perform non-user specific operations:

• Update persistent data for app users.
• Can request information for users who have shared their profile 

information with the app.

Three-legged OAuth:
• The user tells the container to give profile access to the application.
• Perform user specific operations:

• Post activities.
• Fetch friends of the current user.
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Client libraries are being created for PHP, Java, and Python.
• Help you connect to OpenSocial containers, and work with social

data on your server.

Sample: log into a container:
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RESTful and RPC use OAuth for authentication
• OAuth is an open standard.
• Client libraries will help make this process easier for developers.

Sample: use OAuth to get an access token for a user:
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• Once OAuth is used, you can store a user token for later access.

Sample: use an existing token:
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• Once authentication has happened, requests are easy:

Sample: Fetch the current user:
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Sample: Fetch the current user’s friends:
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OpenSocial 相关工具
“人猿相揖别，只几个、石头磨过，小儿时节。”
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自己写一个应用渲染服务器是很困难的:

• API在不断演进, 需要反映最新的成果
•完全符合标准很困难
•需要人力 / 物力开销 ¥ / 元 !
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因此，有了Apache Shindig项目:

•开放源代码的项目
•有Java和PHP的实现版本
•是一个独立运行的服务器, 可以配合
现在SNS已有的Web服务器运作

http://incubator.apache.org/shindig/

目标: 通过一小时的工作, 

就可以从无到有地发布一
个相对简单, 但却功能齐备
的OpenSocial平台

http://incubator.apache.org/shindig/
http://incubator.apache.org/shindig/
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开发工具, 用来检测不同SNS容器上的JavaScript代码表现

http://osda.appspot.com

http://incubator.apache.org/shindig/
http://incubator.apache.org/shindig/
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即将面世的功能
Caja 和模板系统
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当JavaScript被用来做坏事...

•小应用可被用作钓鱼欺骗, 传播垃圾邮件和运行恶意软件的又一途径
•而小应用的病毒传播特质则加剧了这一风险
• Caja通过在iframes层面上, 增加了
一层JavaScript净化器作为安全沙
箱, 来减少这一风险
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http://code.google.com/p/google-caja/

Caja 是:

•它是基于权限管理的JavaScript净化器, 由Google贡献为一个开源项目
•对于OpenSocial容器来说, 它虽不是必须的, 但是还是推荐使用
•最终它将足够安全, 使小应用可以被inline方式直接嵌入
到页面中, 而不是用现在的iframe方式

http://incubator.apache.org/shindig/
http://incubator.apache.org/shindig/
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我们需要一种模板语言:

•开发人员需要一种简单的方式将OpenSocial数据转化为HTML

• DOM操作既不优雅, 又很缓慢
• innerHTML是不安全的

OpenSocial模板的优势:

•使开发变得容易: 使用标签进行简易的原型开发, 常常只需要
拷贝-粘贴 HTML, 再做简单的修改

•更安全: 减弱了XSS (跨站脚本攻击)的威胁, 除非开发者主动地绕过
针对XSS的保护措施

•载入/执行迅速: 支持服务器端优化
•通过JavaScript, 还可支持客户端的OpenSocial模板渲染
•扩展性强: 标签既可绑定于OpenSocial API传回的数据, 也可以绑定于
由开发者指定的数据源; 支持分支条件判断和Repeated数据类型



  <script type="text/javascript"
    src="http://ostemplates-demo.appspot.com/ostemplates.js">
  </script>

  <script type="text/os-template">
    <b>${owner.displayName}'s friends</b>
    <ul>
      <li repeat="friends">${displayName}</li>
    </ul>
  </script>

  <script type="text/javascript">
    function loadData() {
      var req = opensocial.newDataRequest();
      req.add(req.newFetchPersonRequest('OWNER'), 'owner');
      var idSpecFriends = opensocial.newIdSpec(
        {'userId':'OWNER', 'groupId':'FRIENDS'});
      req.add(req.newFetchPeopleRequest(idSpecFriends), 'friends');
      req.send(function(data) {
        os.Container.processDocument(data);
      });
    }
    gadgets.util.registerOnLoadHandler(loadData);
  </script>

模板系统
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http://ostemplates-demo.appspot.com/

http://ostemplates-demo.appspot.com/ostemplates.js
http://ostemplates-demo.appspot.com/ostemplates.js
http://incubator.apache.org/shindig/
http://incubator.apache.org/shindig/
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http://ostemplates-devapp.appspot.com/

模板开发者工具在网上可以访问:

http://incubator.apache.org/shindig/
http://incubator.apache.org/shindig/
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OpenSocial 标准制定过程
“We can fix it, we have the technology”
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基于已发布的0.7版标准
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发起提议, 对标准进行改动
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跟踪改动并审核
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完成草案, 并做最后的复查
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产生新的0.8版标准
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面对的挑战
Nobody said this was going to be easy
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面对的挑战
跨容器的应用开发仍然是一项困难的工作:

•容器有可能与标准尚不完全兼容
•对于相同的操作, 各容器间可能有不同的访问权限策略
•最佳实践例子:

http://tinyurl.com/4nuzll

http://www.youtube.com/watch?v=NGDjQGjK79A
http://www.youtube.com/watch?v=NGDjQGjK79A
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面对的挑战
缺乏集中式的应用目录:

•对应用而言, 快速扩散到各个容器平台上是个问题
•应用需要分别处理不同的安装流程
•各容器平台间, 进入应用目录的审批条件 / 需求各有不同
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面对的挑战
困难的可扩展性:

•刚开始, 很容易吸引一些用户来开始使用



111

面对的挑战
困难的可扩展性:

•在一个社交网站上的流行, 会将你服务器
的性能榨干到极限...
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面对的挑战
困难的可扩展性:

• ...在好几个社交网站上流行会让你
的服务器疲于招架, 焦头烂额
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相关资源



相关资源
• OpenSocial 入門: http://rurl.org/ss3

• OpenSocial 标准, 基金会, 及参考: http://opensocial.org

• Caja: http://code.google.com/p/google-caja/

• Shindig: http://incubator.apache.org/shindig/

• OpenSocial Across Containers video: http://tinyurl.com/4nuzll

• OpenSocial 模板: http://ostemplates-demo.appspot.com/

• OpenSocial Dev App: http://osda.appspot.com

• Partuza: http://partuza.nl

• OpenSocial 标准提案: 
http://groups.google.com/group/opensocial-and-gadgets-spec/topics
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http://rurl.org/ss3
http://rurl.org/ss3
http://opensocial.org
http://opensocial.org
http://code.google.com/p/google-caja/
http://code.google.com/p/google-caja/
http://incubator.apache.org/shindig/
http://incubator.apache.org/shindig/
http://tinyurl.com/4nuzll
http://tinyurl.com/4nuzll
http://ostemplates-demo.appspot.com
http://ostemplates-demo.appspot.com
http://osda.appspot.com
http://osda.appspot.com
http://partuza.nl
http://partuza.nl
http://groups.google.com/group/opensocial-and-gadgets-spec/topics
http://groups.google.com/group/opensocial-and-gadgets-spec/topics

