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目的
 针对初级及其中级框架开发人员

 普及框架的开发和应用

 提倡参与社区贡献

 加大知识传播

 增强开发框架意识

 明确框架价值和意义
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MongoDB Repo： https://github.com/dcos-labs



MongoDB 框架现状
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Mesos架构
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Mesos Task Lifecycle
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MongoDB Framework
MongoDB Scheduler
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第一层调度：HierarchicalDRF
 主导资源公平算法 Dominant Resource Fairness

 Framework拥有的全部资源类型份额中占最高百分比的
就是Framework的主导份额。

 DRF算法会使用所有已注册的Framework来计算主导份
额，以确保每个Framework能接收到其主导资源的公平
份额。
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第一层调度： HierarchicalDRF
 调用了三个排序器Sorter(quotaRoleSorter, roleSorter, 

frameworkSorter)，对所有的Framework进行排序，哪
个先得到资源，哪个后得到资源。

 总的来说分两大步：
 先保证有quota的role，调用quotaRoleSorter，然后其他
的资源没有quota的再分，调用roleSorter。

 对于每一个大步分两个层次排序：
 一层是按照role排序

 第二层是相同的role的不同Framework排序，调用
frameworkSorter。

 每一层的排序都是按照计算的share进行排序来先给谁，再给
谁。Share的计算就是按照DRF算法。
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第一层调度： HierarchicalDRF
 1. 生成一个数据结构offerable，用于保存资源分配的
结果

 hashmap<FrameworkID, hashmap<SlaveID, 
Resources>> offerable;

 这是一个MAP，对于每一个Framework，都会有一个资
源的MAP，保存的是每个slave上都有哪些资源。

 2. 对于所有的slave打乱默认排序，从而使得资源分配
相对均匀

 std::random_shuffle(slaveIds.begin(), slaveIds.end());
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第一层调度： HierarchicalDRF
 3. 进行第一次三层循环，对于有quota的Framework进行排序

 foreach (const SlaveID& slaveId, slaveIds) {
 foreach (const string& role, quotaRoleSorter->sort()) {
 foreach (const string& frameworkId_, frameworkSorters[role]->sort()) {

 对于每一个slave，首先对role进行排序，对于每一个role，对于Framework进行排序，排序靠前的
Framework优先获得这个slave。

 排序的算法在DRFSorter里面实现，里面有一个函数calculateShare，里面的关键点在于进行了一个
循环，对于每一种资源都计算如下的share值：share = std::max(share, allocation / _total);

 allocation除以total即一种资源占用的百分比，这里之所以求max，就是找资源占用百分比最高的资
源，也即主导资源。

 但是这个share不是直接进行排序，而是share / weights[name]除以权重进行排序。如果权重越大，
这个值越小，这个role会排在前面，分配更多的资源。

 排序结束后，对于每一个Framework，将当前slave的资源分配给它。Resources available = 
slaves[slaveId].total - slaves[slaveId].allocated;

 首先查看这个slave的可用资源，也即总资源减去已经分配的资源。Resources resources = 
(available.unreserved() + available.reserved(role)).nonRevocable();

 每个slave上没有预留的资源和已经预留给这个Framework的资源都会给这个Framework，当然如果
上面有预留给其他Framework的资源是不会给当前的Framework的。offerable[frameworkId][slaveId] 
+= resources; slaves[slaveId].allocated += resources;

 分配的资源会保存在数据结构offerable中。
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第一层调度： HierarchicalDRF
 4. 进行第二次三层循环，对于没有quota的Framework进行
排序

 foreach (const SlaveID& slaveId, slaveIds) {

 foreach (const string& role, roleSorter->sort()) {

 foreach (const string& 
frameworkId_,frameworkSorters[role]->sort()) {

 5. 全部分配结束后，将资源真正提供给各个Framework

 foreachkey (const FrameworkID& frameworkId, offerable) {

 offerCallback(frameworkId, offerable[frameworkId]);

 }
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第二层调度：写一个Scheduler
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• 实现接口

– registered、reregistered、disconnected

– resourceOffer

– offerRescinded

– statusUpdate

– frameworkMessage

– slaveLost: 

– executorLost

– error



第二层调度：写一个Scheduler
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• MesosSchedulerDriver来运行这个Scheduler



Developing an Executor

• 实现接口
– Registered,  reregistered, disconnected

– launchTask

– killTask

– frameworkMessage

– Shutdown

– Error

• MesosExecutorDriver将这个Executor运行起来
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Start the Framework
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Launch a Task
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MongoDB的数据
• DC/OS的存储的管理主要分三种方式：

– 本地临时存储(Local ephemeral storage)

• 无状态任务

– 本地持久化存储(Local persistent volumes)

• 在创建服务的时候，所有的服务的资源，包含CPU，内存，硬盘都被预留reserved，从而当这个服务挂
掉的时候，还是会从同样的机器上启动起来，容器内部的路径还是会被mount为相同的主机路径

– 外部持久化存储(External persistent volumes)。
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欢迎参加DC/OS和Mesos中国社区
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