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游戏遇到云 

            宋 伟  技术副总裁@金山云   



• 游戏需要什么 
 

• 云可以提供什么 
 
• 金山云的架构设计 

 



游戏对云的需求 

强劲的计算  超强的IO 快速的响应 

端游 页游 手游 

稳定的服务 

超低的先期投入 

弹性扩展 

方便的运维工具 

运营推广渠道 

运营分析 

完善的监控 



云怎么满足这些需求 

云主机 

RDS 

BigData 

MemDB 

运营数据分析 

结构化存储 

SDN & LB SSD 

分布式块存储 



金山云的架构设计 

云主机 
只是一个Virtual Machine 吗？ 

答案是： No 

游戏： 需要快速的开服，合服 

保证在各种故障下的稳定性 

超强的性能 

极短的故障恢复时间 



金山云架构之 云主机 
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金山云架构之 云主机 

如何保障高性能 ？ 

PCIE  SSD 

Flashcache 

高性能EBS 

至强 E7 处理器   

高性能内存 

定制的虚拟化技术 

IO 计算 

全万兆 

网络 

BGP机房 



金山云架构之 云硬盘EBS 

Why 高性能EBS ？ 

• 高性能的网络存储一定能 
                 带来高性能的云硬盘？ 

1. VM kernel   
2. Qemu 
3. Host Kernel 
4. Hypervisor 
5. Qcow2  ， Vhd  or LVS 



金山云架构之 云硬盘EBS 

安全性 

如果机器故障了那些地方会丢数据？ 

Cache， Cache， Cache 。。。  

How to Fix？ 



金山云架构之 云硬盘EBS 

怎么保证快速恢复 

EBS 

本地盘 

天然的分布式化 

Snapshot 



金山云架构之 Snapshot 



金山云架构之 Snapshot 

Patch的形式拷贝机器。 

Patch的形式snapshot。 

Patch的形式生产一切。 



金山云架构之 负载均衡 KLB 



金山云架构之 负载均衡 KLB 

多机集群方案，服务能力横向扩容 

服务器健康检查，服务冗余高可用 

Synflood攻击防护 

防DDOS 



金山云架构之 性能 



金山云架构之 生态 
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