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云直播系统架构



常见架构



视频云架构



视频云架构-核心



视频云架构-核心

• 全国光纤组网（保证低网络延时）

• 真正云化的平台服务

• 集群状态管理
• 自动发现 – 集群节点上线、新推流落地
• 自动容灾 – 节点故障切换
• 自动选路 – 边缘节点定期检测视频源的网络质量，选用2个节点



软件架构



软件架构



软件架构 – 重点

• 弱链路依赖 – (支持后端服务容灾)

• 多级细粒度缓存– (合并回源)

• GOP Cache (性能与压缩比的取舍)
• GOP Cache 颗粒大，CDN整体延时增加；颗粒小，内容压缩率下降

• 边缘直接提供所有播放格式的支持

• RTMP
• RTMP 转 HLS
• RTMP 转 FLV 等等



实施效果



北京->北京 1.1s



杭州->北京 2.7s




