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关于我

• 现任职于美团大众基础终端组

• 在美团大众负责过考试系统的开发

• 曾负责百度音乐 FM，主站 webapp 的开发

• 在 Node 工程工具和自动化方面有较丰富的经验



联调的进化

模版时代

模版传递数据

前后端分离时代

串行开发时代

项目高度耦合
项目间数据复用度低

前端必须等待 API 
开发完成后才能开发
开发者闲置率高

单项目并行开发时代

多项目间假数据复用率低
无法统一控制流程

多项目持续
并行开发时代



前后端并行开发时代的声音

• 约定好的 API 又变了，半个月
之后我才知道这件事

• 这么多 mock 方案我选哪个？

• 公司这个服务的 API 上哪查文
档？

• 文档写起来好费时

• 写文档就够烦了，测试就免了

吧



联调面临的现状

• 大量项目选择前后端完全分离

• microservices 大势所向

• 广义上后端通常也是作为其他服务的前端



广义的前端

这里只有“存储服务”不作为广义前端

网页端 SSO 服务

业务服务

存储服务iOS 端



广义的前端都可能需要 mock

网页端 SSO 服务

业务服务

存储服务iOS 端
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1，2，3，4，5 在开发初期都可能需要 mock



这是个充满轮子的世界

网页端 SSO 服务

业务服务

存储服务iOS 端

网页端、iOS 端几乎无法复用 API 假数据

mock.js

Nocilla

手写轮子

使用测试服务

手写轮子



轮子真的非常之多

比如 Github 上的 mock 相关仓库就有 1.3w 个之多



我不想造轮子，能不能用三方的方案？

免
费

开
源
语言中
立

流程
控制

自动单
元测试

沙盒化
文档生
成

文档
共享

多协议
支持

侵入用
户代码

mock.js o o x x x o x x 0 o



总结现有轮子的常见问题

1. 各工具设计语言不中立，难以共享定义

2. 大多难以做到沙盒化

3. 难以确保 API 的可用性



如何解决这些问题



1.定义一次 API 而可以处处复用



API 定义中心化

API 定义

生成 API 文档

API mock API 单元测试

流程约束

只需要定义一次 API 即可自动完成 API 文档生
成， mock 假数据，单元测试 API，以及流程约

束



2. 沙盒化



沙盒常常意味着 CS 架构

• 类似于 github 和 git 的关系

• 在封闭环境里也能持续测试

• 平台仅用于共享，开发时可以脱离平台



开发去中心化（沙盒化）

联调客户端被开发程序

开发测试环境 外部环境

发布 API

安装 API

API 平台



一般 mock 开发模式示意

业务接口服务浏览器 假数劫持

代理流量

代码注入



mock 接入

业务接口服务

浏览器 联调客户端

请求并缓存 API 定义到本地

剩余请求

劫持 API

类似MIMT，客户端的接入完全透明，且语言中立

API 平台



如何确保 API 的可用性



一般 RD 的 API 开发流程

开发用服务

8080 端口

需要费时间自己写测试，甚至费时去调试测试代码本身

单测工具

发送 mock 请求

检测返回是否正确



API 测试接入

开发用服务联调客户端

获取并缓存 API 定义到本地

发送 mock 请求

检测返回是否正确

开发服务依赖的其它 API

API 平台



将 API 测试加入到 CI 过程

• 通过把 API 测试过程加入到 CI 流程，保证
去掉 mock 后前端能无缝对接上后端



流程控制

• API 变更的递归通知

• 项目成员间的 Approve 和 Reject 机制



API 依赖树锁定

服务 A

服务 B 服务 C

服务 C 服务 D

API 发生变化

递归的检测 API 变化所带来的影响



提升项目间协作效率

• 共享 API 的定义

• 通过定义我们可以轻松生成文档

• 持续优化 API 相关的垂直搜索



应用场景





Vane 联调平台



举一个简单开发场景示例



一些常被问的问题



道理我都懂 那 API 如何定义呢？
adoc (api documentation)

markdown 超集
渲染成文档



RPC Thrift

利用 code block 的语言声明语法
如 RPC 几乎可以根据实际情况随意扩展



有状态的 API 请求如何 mock ？

• 每个 API 是有多个 case 定义的

• 可以选中任一的 case 组成一个 scenario



我们并没有止步于此

• API 线上监测

• 服务调用将逐步 RPC 化

• 从 API 调用的源头入手，我们将从 RPC 库
开始尝试



通讯核心 nisper

• 一个非图灵完备的 lisp-0 语言

• 较 RPC 更为抽象灵活的一种思路

• 基于权限的语言，初始不含任何功能

• 项目地址：



问答
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