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ReactNative第⼀一印象
• 看着像CSS的用法，但是不是CSS	
  
• ReactJs的语法风格+好多自定义控制	
  
• 各种异步的写法，很多在浏览器是同步的api到了rn都要异步	
  

• 对于我们已有项目最大的问题	
  

重构成本



能不能简单点



ReactMix第⼀一印象





ReactMix第⼀一印象
• 这个就是CSS吗	
  
• 看着很像HTML，为啥Div是首字母大写	
  
• ⽀支持多className的选择器	
  好像⽐比weex⽜牛逼？	
  

很像H5



为啥要有ReactMix
• 我们的业务中有90%的历史代码	
  
• 这部分代码是基于传统的HTML+CSS+JS开发的	
  
• 我们希望能使用ReactNative带来的优势	
  
• 又不想花费过多的成本来重新翻译	
  



所以有了ReactMix
• 帮助我们翻译已有的H5代码比较容易的过渡到ReactNative	
  
• 解决一套代码，H5，安卓，iOS通用的问题



ReactMix如何⽀支持CSS
• 直接使⽤用原始版本的Css	
  
• 巧妙⽤用于ReactNative的require函数是静态编译加载的特性	
  
• ImportCSS(“require(‘path’)”)



ReactMix如何⽀支持CSS
• 静态语⾔言翻译	
  

.CSS .JS

Auto	
  
Build

Watch	
  
Modify

1. 别名	
  
2. 简写



ReactMix如何⽀支持CSS
• 简写	
  

Margin/Padding/border/…	
  

基于AST静态语法分析	
  -­‐>	
  扩展还原成为完整CSS	
  定义	
  

• Media	
  Query	
  

在组件的render⽅方法的时候基于上下⽂文环境变量做解析	
  

还⽀支持⽐比如zIndex,backgroundImage,display等等，不仅仅使⽤用CSS-­‐layout提供的布
局模型，还⽀支持更多在H5开发中常⽤用的CSS布局模式，未来会包括对于float浮动
的⽀支持



如何复⽤用原有的Css
• 通过⾃自动⼯工具Watch	
  CSS⽂文件，同步⽣生成⼦子集的Css	
  Js格式



ReactMix如何⽀支持CSS

.JS⽂文件的Css 最终DOM

运⾏行时候翻译	
  
1. 解析CSS单位	
  
2. 处理不⽀支持的

CSS属性

基于Rem单位做布
局，不⽤用再做iOS
适配

1.⽐比如zIndex，display等等不⽀支持的属性	
  
2.⽐比如mediaquery	
  



如何复⽤用原有的Css
• 通过运⾏行时动态查找，来⽀支持常⽤用className的继承和组合

Element	
  Render

Inner	
  Style

找到
ClassName并
分割数组

查找CSS	
  Tree
有没有对应的

key

查找⽗父元素，
并分析继承关
系，是否满⾜足

拿到该继承的
style

最终
样式



CSS	
  combine	
  and	
  inherit
• 组合	
  

遍历该节点所有的className,按照字⺟母顺序排序后组合为key	
  

• 继承	
  
• .classB	
  
• .classA	
  .classB	
  

{	
  
^classB:	
  [	
  

{	
  
prefix:	
  [	
  ‘classA’,	
  ‘class…’	
  	
  ]	
  
style:	
  {	
  

content	
  
}	
  

}	
  
]	
  

}	
  



CSS	
  Unit
• 通过运⾏行时动态翻译，来⽀支持rem,em,pt,px等CSS单位

运⾏行时拿到当前环
境参数，屏幕信息 最终展⽰示样式

动态计算	
  
Css	
  单位



搞定了CSS接下来就是HTML
• 使⽤用Div表⽰示块标记，Span表⽰示内联标记

View Div

Text Span

⾃自定义 Input

⾃自定义 A

Image Img

… …



HTML节点的常⽤用API
• ReactNative不支持标准的HTML事件，比如onClick或者onTouch之类	
  
• ReactNative不支持我们常用的选择器直接找到一个元素，然后做一些常用的

DOM操作

⼿手势事件 模拟出来的HTML
事件

封装



HTML常⽤用事件和冒泡
• ⽀支持标准的HTML事件以及事件冒泡

判断DOM树的继承关系

找到⽗父节点

主动触发⽗父节点相关事件



事件对象
• ReactNative原生是支持手势事件	
  
• 基于每个通过ReactMix	
  New	
  HTMLComponent都默认创建了所有标准HTML事

件的空实现委托	
  
	
   在每个委托内，抽象了对于标准事件的模拟	
  
	
   实现了类似DomEvent对象	
  
	
   手动触发它的冒泡机制 

基于事件委托的⽅方式，实现了标准事件对象的
preventDefualt,StopImmidiatetly,StopPropagation以及returnValue



封装基本对象
• 所有的ReactMix元素都派生与Element对象	
  
	
   Element对象是继承于ReactComponent	
  
	
   Element对象自身实现了常用DOM	
  API的封装	
  
	
   所有通过类似Sizzle选择器找到的对象都是一个Element对象实例



DOM	
  API语法糖
• ⽀支持类似JQuery的API



解决全局查找元素的难点
• ⽀支持基本的#id,.className,tagName⽅方式定位元素



解决全局查找元素的难点
• 在元素⽣生成的⽣生命周期函数注册	
  
• 在销毁时候删除



模拟标准的HTML	
  Element
• 通过继承React.Component	
  
• 创建⾃自定义的事件委托，模拟默认的HTML事件	
  
• 修改默认的render⽅方法，来⽀支持对于CSS属性的解析和转换成为标准的

ReactNative元素	
  
• 通过扩展⾃自定义的元素，来实现类似Jquery的DOM	
  API



异步API写起来像同步API
• 维护异步API关键词表	
  
• 在ReactNative	
  Start的rn官⽅方的⾃自动编译脚本插⼊入⼀一个reactmix	
  task	
  
• 在关键词前和⽅方法定义前插⼊入async	
  +	
  await	
  实现codestyle的同步	
  

function	
  method(){	
  
var	
  a=localStorage.getItem(‘key’)	
  
…	
  

}	
  

转换成	
  

async	
  function	
  method(){	
  
var	
  a=	
  await	
  localStorage.getItem(‘key’)	
  
….	
  

}



用了这些多ES7，H5咋办？



兼容打包H5的代码
• 因为使⽤用了ES7的语法，需要通过babel等⼯工具做代码降级



对于第三⽅方⾃自定义控件
• 基于全局空间的⽅方式引⼊入	
  
• 不同的平台各⾃自定义	
  

扩展require⽅方法的实现，不仅仅⽀支持CMD打包，还⽀支持H5的AMD加载⽅方式



上线代码会不会太大？



打包分割
• Common包，通过框架require⼤大部分使⽤用且不经常变更的组件	
  
• 剩下的业务包即业务代码



最终效果
• RN	
  JS框架⾃自⾝身⼤大⼩小在200k左右，其中因为需要⽀支持动态解析所以\引⼊入

reactmix部分⼤大约在20k不到，其他都是静态语⾔言编译⼯工具	
  
• ⻚页⾯面的平均渲染时间在iOS	
  200ms，安卓400ms左右，平均⽐比Hybrid加载速度
快30%	
  

项⺫⽬目github地址,	
  https://github.com/xueduany/react-­‐mix,	
  	
  
或者github直接搜索react-­‐mix

https://github.com/xueduany/react-mix
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