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• 我们的挑战
• 自动化测试
• 应用内测试
• 基于大数据分析的众测
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内容简介



• 开发人数的变化
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我们的挑战 1 2 3 4 5
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相应的研发流程变化 1 2 3 4 5

工程依赖 依赖解耦 按周集成 动态布署

研发流程介绍

1.源码依赖
2.主干开发，分支发
布

1.改为bundle依赖
2.feature分支开发，
dev分支集成，版本
分支发布后合主干

1.实施按周集成，按
周灰度
2.有依赖的模块不允
许在最后一个集成点
集成 按周动态布署

项目分支测试 是 每周项目测试 是

预集成测试 是，由分支测试引入 是 是

集成测试
主干测试达标后，拉
分支发布

集成测试，bug fix验
证 是 是

灰度前回归 是 是 是

发布前回归 是 是 月度发布前回归 每周动态发布前回归

迭代频率 月 月 周 周

效率优化
灰度前P0P1用例梳理
外包手工执行

1.P0P1自动化+失败
外包手工执行
2.TIA快速回归

琅琊榜，基于大数据
的众测

问题
1. 主干编译不通过
2. 编译慢

在一段时期，一度每
个版本都无法按计划
发布，集成后仍在大
量修改。

需求无法按周给出，
产品不积极，
用户无感知



• 背景
– P0P1用例的固化
– 有写自动的意愿

• 自动化策略
– 成功率

• 好处：加强信心
• 保障：重试机制，下架机制，控制脚本总数

– 运行时间
• 好处：增加应用场景
• 保障：脚本独立性，可拆分执行，并发调度能力

– 排查便利性
• 好处：降低维护成本
• 保障：日志，截图，操作log，排查结果报表
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自动化测试 1 2 3 4 5
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自动化测试 1 2 3 4 5
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• 执行历史
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_ 1 2 3 4 5
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_ 1 2 3 4 5
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• TIA：Test In App
• 为什么要做

– UI自动化不适合做细节验证
– 手工测试准备、执行和验证过程复杂
– 地利人和，测试入口有基础，及开发配合
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应用内测试(TIA) 1 2 3 4 5
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测试入口 1 2 3 4 5
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示例：搜索测试 1 2 3 4 5
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示例：抓包/环境切换 1 2 3 4 5
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示例：Windvane测试 1 2 3 4 5
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TIA架构支撑大图 1 2 3 4 5
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集团内测 1 2 3 4 5



• 琅琊榜：基于大数据的众测

• 目标

– DOs
• 代替P0P1回归(P0)
• 发现必现问题(P0)
• 发现机型适配问题(P1)
• 发现网络适配问题(P1)
• 数据基线，报警机制(P1)

– DONTs
• 全链路功能

• 偶现问题

• 偏僻无人使用的功能

20

琅琊榜 321 4 5
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流程图 321 4 5
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交易埋点数据 321 4 5



• 埋来源页面及参数

– 案例：购物车和Detail都能拉起下单页

• 按实现重新梳理P0P1用例

– 案例：交易组件化

• 埋请求参数或页面变化，不埋点击

– 案例：全部订单点击无反应

23

埋点原则 321 4 5



• 琅琊榜：基于大数据的众测

• 常规测试流程 VS 动态布署
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琅琊榜 321 4 5



25

Thank You!

个人微博


