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我是谁
1. 北⼤大计算机系出⾝身
2. 互联⺴⽹网渊源：本科兼职做电⼦子商务⺴⽹网站， 研
究⽣生曾参与北⼤大天⺴⽹网ftp搜索，在微软研究院参
与产品信息搜索项⺫⽬目，互联⺴⽹网第⼆二波创业浪潮
3.⺫⽬目前在CC视频任CTO，喜欢学习交流，是个
基于现实的理想主义者
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CC视频简介

提供视频技术服务7年 存储 � 200万小时的视频

日5000万总播放量服务12万家网站
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⼤大纲Outline
1. CC的产品和业务背景简介
2. 从视频SAAS云服务需求特性看CC技术实践
3. 技术⼼心得
4. 对未来的期望
5. Q&A

4
4



客户APP

客户⺴⽹网站视频播放器

CC的后台

客户⺴⽹网站的编辑

API

客户的CMS

客户⺴⽹网站的终端⽤用户

CC业务简介
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CC产品技术体系简介
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CC的视频SAAS服务有哪些需求特性
1. 视频⽂文件⽐比较⼤大
2. CC是ToB的付费服务
3. 云计算的⼀一种
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需求特性和应对—— 视频⽂文件⽐比较⼤大
需要分布式
分布式通讯⽅方式选择

HTTP通信
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HTTP通讯
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需求特性及应对——⼤大量异步通讯
远程调⽤用的各种⼯工作如视频转码、视频拷⻉贝等都⽆无
法瞬时完成，因此天然需要⼤大量异步通讯；
每种具体⼯工作步骤需要使⽤用Task队列来管理；

MTQ

指令接受层

远程通讯层

远程云存储

Task Task持久化层
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需求特性及应对——Task
异步的Task由于
持续时间较⻓长，
中间状态查看很
重要

EagleEye
11
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EagleEye

监控Task队列

分布式运
⾏行

实时报警
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需求特性及应对——存储

视频⽂文件存储是
典型的海量存储
系统

设计理念：
读写分离
散列存储
GlusterFS

解决
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需求特性及应对——播放缓存
视频⽂文件太⼤大：No 内存缓存；
视频播放热点不集中：No CDN；
应对总访问量增⻓长，需要建⽴立冷热数据播放体验都
很好的云播放体系

14
14



VDN

全存储的GlusterFS

7层负载均衡播放请求

一级播
放缓存
Cooper

N级播
放缓存

一级缓
存

N级缓
存

... ...

N个集群
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需求特性及应对——⽤用户⾏行为分析
视频播放过程⻓长，对⽤用户⾏行为的统计和分析更复
杂，和⼀一般的⺴⽹网站不同的（不能⽤用cnzz覆盖）
需要精细的统计系统

16
16



Flare
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Flare
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典型的既有云⼜又有端
不像⼀一般⺴⽹网站的⺴⽹网⻚页访问，需要播放器、跨终端，
因此是典型的云+端的应⽤用
因此除了在云端提供视频流，需要的桌⾯面播放器，
PC浏览器播放器，移动浏览器播放器，移动终端的
APP内播放器
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CC多语⾔言开发

C++Java

云平台 客户端

Python

Mysql，Memcached

ObjectC，Java

Html5

Flash

Tomcat
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使⽤用商业SAAS服务的客户要求更⾼高
因为付费，因此客户对质量有更强要求
视频播放器与客户的⺴⽹网站耦合（2008年的CC插件
按钮）
SAAS作为软件租⽤用最需要解决的是信任问题，需
要不断提升服务质量
容错、监控和调度、透明化
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Frontier

Backend Backend Backend

Frontier

Backend Backend

负载均衡

⾼高可⽤用

⼀一致性通信

弹性扩展

灰度发布
容错

服务器宕机

数据库宕机
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Mercury-基于IP的视频播放调度系统

30

200
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APNIC 翼南 纯真

SINA IP
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AzureBreeze系统可视化运维系统
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⾼高度透明可视化的服务质量
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云的弹性以应对业务规模增⻓长
例如转码系统的Scalability变迁
单服务器->多服务器->多服务器+单Master->多数
据中⼼心集群
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EncoderNode

Cluster
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不断增⻓长的个性化功能
个性化、按需使⽤用需
要以垂直扩展的模块
化来应对
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垂直划分模块

Text
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不能⼀一味垂直划分模块——播放器

CCPlayer PoclePlayer N个定制
Player

CCLoader PocleLoader N个定制
Loader

播放器 变迁
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不能⼀一味垂直划分模块——播放器

变迁
PlayerCore

loader

skin1 skin2 定制skin

AD
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创业团队⼈人不够⼜又没经验怎么办？

‣ 技术复杂度 = 应⽤用场景复杂度*应⽤用规模 
‣ 只要团队的技术成⻓长能⼒力能跟上这两个部分的变
化，就能基本hold住
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如何更快成⻓长？

‣ CC的实践
‣ 学习内功和招式

代码（招式）架构（内功）
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‘基于⺴⽹网络的应⽤用的架构应该考虑如下⾓角度：⺴⽹网
络性能，⽤用户可觉察的性能，⺴⽹网络效率，可伸
缩性，可修改性，可进化性，可扩展性，可定
制性，可配置性，可重⽤用性，可⻅见性，可移植
性，可靠性。

- 摘⾃自Roy Thomas 
Fielding博⼠士的论⽂文

http://highscalability.com/
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代码

‣ Codereview （⾕谷歌）
‣ 代码有规范，要

Clean（KISS）
‣ 提炼公共架构——cclib
‣ 代码开发为中⼼心
‣ DevOps
‣ 测试⽩白盒化⾃自动化
（ RobotFramework）
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在路上——未来技术发⼒力⽅方向

更好的Nosql处理海量
数据⽅方案

更灵活架构以⽀支持业务
策略变化

提升系统错误处理⾃自动
化
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Q&A

37
37


