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1 Introduccion

OpenXava permite crear aplicaciones de gestion Java usando POJOs y anotaciones Java 5. Pero en
sus primeras encarnaciones (v1.0 y v2.0) OpenXava usaba componentes de negocio definidos con
XML y generaba el cédigo de la aplicacion desde estos XMLs.

Estos componentes XML todavia se soportan. Es decir, si tenemos una aplicacion OpenXava
desarrollada con vl.x o v2.x podemos actualizar a la dltima version de OpenXava. OpenXava
soporta componentes XML, y generacion de EJB2, POJOs + Hibernate e incluso Java 1.4.

Esta guia es una referencia completa de la sintaxis XML para los componentes de negocio de
OpenXava.
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2 Modelo

La capa del modelo en una aplicacion orientada a objetos es la que contiene la 16gica de negocio,
esto es la estructura de los datos con los que se trabaja y todos los calculos, validaciones y procesos
asociados a esos datos.

OpenXava es un marco orientado al modelo, en donde el modelo es lo més importante, y todo lo
demads (p. ej. la interfaz grafica) depende de él.

La forma de definir el modelo en OpenXava es mediante XML y un poquito de Java. OpenXava a
partir de nuestra definicion genera el c6digo Java que implementa ese modelo.

2.1 Implementacion en Java
Actualmente OpenXava genera codigo para las siguiente 4 alternativas:

1. Clases de Java convencionales (los famosos POJOs) para el modelo usando Hibernate para
la persistencia (nuevo en v2.1).

2. Clases de Java convencionales para el modelo usando EJB3 JPA (Java Persistence API) para
la persistencia.

3. Los clasicos EntityBeans de EJB2 para el modelo y la persistencia.
4. POJOs + Hibernate dentro de un contenedor EJB.

La opcion 2 es la opcidn por defecto (nuevo en v3.0) y la mas adecuada para la mayoria de los casos.
La opcion 1 es también buena, especialmente si necesitamos usar Java 1.4. La opcion 3 es para
soportar todas las aplicaciones OpenXava escritas con EJB2 (EJB2 era la unica opcién en
OpenXava 1.x). La opcion 4 puede ser ttil en ciertas circunstancias. Podemos ver como configurar
esto en OpenXavalest/properties/xava.properties.

2.2 Componente de negocio

Como bien hemos visto la unidad bésica para crear una aplicacién OpenXava es el componente de
negocio. Un componente de negocio se define en un archivo XML. La estructura de un componente
de negocio en OpenXava es:

<?xm version="1.0" encodi ng="1| SO 8859- 1" ?>
<! DOCTYPE conponent SYSTEM "dt ds/ conponent e. dt d">
<conponent e nonbr e="Nonbr eConponent e" >

<l-- Mdelo -->
<enti dad>...</entidad>

”

<agregado nonbre="...">...</agregado>

<agregado nonbre="...">...</agregado>

<l-- Vista -->
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<vista>...</vista>

"

<vista nonbre="...">. ..</vista>

<vi sta nonmbre="..."> ..</vista>

<l-- Datos tabulares -->

<tab>...</tab>

<tab nonbre="...">...</tab>

<tab nonbre="...">...</tab>

<l -- Mapeo objeto relacional -->

<mapeo-entidad tabla="...">...</nmapeo-enti dad>

<mapeo- agr egado agregado="..." tabla="...">...</nmapeo-agregado>
<mapeo- agr egado agregado="..." tabla="...">...</napeo-agregado>

</component>

La primera parte del componente, la parte de entidad y de los agregados, es la que se usa para
definir el modelo. En este capitulo vamos a ver la sintaxis completa de esta parte.

2.3 Entidad y agregados

La definicion de la entidad y de los agregados es practicamente idéntica. La entidad es el objeto
principal que representa al concepto de negocio, mientras que los agregados son objetos adicionales
necesarios para definir el concepto de negocio pero que por si solos no pueden tener vida propia.
Por ejemplo, al definir un componente Factura, los datos de cabecera de la factura estarian en la
entidad, mientras que para las lineas podriamos poner un agregado LineaFactura; podemos notar
como el ciclo de vida de un linea de factura esta ligado a la factura, esto es una linea de factura sin
factura no tiene sentido, y compartir una linea entre varias facturas no es posible, por eso lo
modelamos como un agregado.

Formalmente, la relacién entre A y B es agregacion, y B puede ser modelada como un agregado
cuando:

« Podemos decir que A tiene un B.
« Si A es borrado su B es borrado también.
+ B no es compartido.

A veces un mismo concepto puede ser modelado como agregado o entitad en otro componente. Por
ejemplo, el concepto direccion. Si la direccion es compartida por varias personas se deberia modelar
como una referencia a otra entidad, mientras que si cada persona tiene su propia direccién puede
que lo mds préctico sea un agregado.
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2.4 Entidad

La sintaxis de la entidad es como sigue:

<enti dad>
<bean ... /> (1)
<ejb ... /> (2)
<inplementa .../> ... (3)
<propiedad .../> ... (4)
<referencia .../> ... (5)
<col eccion .../> ... (6)
<metodo .../> ... (7)
<buscador > (8)
<cal cul ador - poscrear .../> ... (9)
<cal cul ador - poscargar .../> ... (10)
<cal cul ador - posnodi fi car > (112)
<cal cul ador-preborrar .../> ... (12)
<val i dador .../> ... (13)
<val i dador-borrar .../> ... (14)

</entidad>

(1)bean (uno, opcional): Permite usar un JavaBean existente (una simple clase Java, uno de esos
famosos POJOs). Esto aplica si usamos JPA o Hibernate como gestor de persistencia. En este
caso la generacion de cddigo para POJO y mapeo de Hibernate para este componente no se
produce.

(2)e5b (uno, opcional): Permite usar un EJB existente. Esto solo aplica si usamos EJB CMP2 para
gestionar la persistencia. En este caso la generacion de cédigo EJB para este componente no se
produce. No aplica a EJB3.

(3)implementa (varios, opcional): Para que el c6digo generado implemente una o varias interfaces
Java cualquiera.

(4)propiedad (varias, opcional): Las propiedades representan propiedades Java (con su setter y
getter) en el codigo generado.

(5)referencia (varias, opcional): Referencias a otros modelos, podemos referenciar a la entidad de
otro componente o a un agregado del nuestro.

(6)coleccion (varias, opcional): Colecciones de referencias, en el cédigo generado se convierten en
una propiedad que devuelve un java.util.Collection.

(7)metodo (varios, opcional): Para crear un método en el cédigo generado, en este caso la l6gica del
método estard contenida en un calculador (Icalculator).

(8)buscador (varios, opcional): Usado para crear métodos de busqueda. Los buscadores son
métodos estdticos localizados en las clase POJO. En el caso de generacién EJB2 se generan
finders de EJB2.

(9)calculador-poscrear (varios, opcional): Logica a ejecutar después de hacer el objeto
persistente. En Hibernate en el evento PreInsertEvent, en EJB2 en el método ejbPostCreate.
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(10)calculador-poscargar (varios, opcional): Logica a ejecutar justo después de cargar el estado
del objeto desde el almacenamiento persistente. En Hibernate en el evento PostLoadEvent, en
EJB2 en el método ejbLoad.

(11)calculador-posmodificar (varios, opcional): Légica a ejecutar después de modificar el
objeto persistente y antes de grabarlo en el almacenamiento persistente. En Hibernate en el
evento PreUpdateEvent, en EJB2 en el método ejbsStore.

(12)calculador-preborrar (varios, opcional): Ldgica a ejecutar justo antes de borrar el objeto
persistente. En Hibernate en el evento pPreDeleteEvent, en EJB2 en el método e jbremove.

(13)validador (varios, opcional): Ejecuta una validacién a nivel de modelo. Este validador puede
recibir el valor de varias propiedades del modelo. Para validar una sola propiedad es preferible
poner el validador a nivel de propiedad.

(14)validador-borrar (varios, opcional): Se ejecuta antes de borrar, y tiene la posibilidad de vetar
el borrado del objeto.

2.5 Bean (1)
Con <bean/> podemos especificar que deseamos usar nuestra propia clase Java.
Por ejemplo:

<ent i dad>

<bean clase="org.openxava.test.modelo.Familia"/>

De esta forma tan simple podemos escribir nuestro propio cddigo Java en vez de dejar que
OpenXava lo genere.

Por ejemplo podemos escribir la clase Familia como sigue:

package org. openxava.t est. nodel o;
i mport java.io.*;

/**
* @ut hor Javi er Paniza
=

public class Famlia inplenents Serializable {

private String oid;
private int codigo;

private String descripcion;

public String getG d() {

return oid;
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public void setQd(String oid) {
this.oid = oid;

public int getCodigo() {
return codi go;
}
public void set Codi go(int codigo) {

this.codi go = codi go;

public String getDescripcion() {
return descri pcion;
}
public voi d setDescripcion(String descripcion) {

t hi s. descri pci on = descri pci on;

Si queremos referenciar desde el codigo generado por OpenXava a nuestro propio codigo
necesitamos que nuestra clase Java implemente una interfaz (IFamilia en este caso) que extienda
de TModel (ver org.openxava.test.Family en OpenXavaTest/src).

Adicionalmente tenemos que definir el mapeo usando Hibernate:

<?xm version="1.0"7?>

<! DOCTYPE hi ber nat e- mappi ng
SYSTEM "htt p: // hi ber nat e. sour cef or ge. net/ hi ber nat e- mappi ng- 3. 0. dt d" >

<hi ber nat e- nappi ng package="or g. openxava. t est . nodel 0" >

<cl ass
nane="Fam | i a"
t abl e=" XAVATEST@epar at or @AM LI A" >

<id nane="oi d* colum="0A D' access="field">
<generator class="uuid"/>
</id>

<property nane="codi go" col umm="C0DI GO'/ >

<property nane="descri pci on" col unmm="DESCRI PCl ON'/ >
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</ cl ass>

</ hi ber nat e- nappi ng>

Podemos poner este archivo en la carpetea hibernate de nuestro proyecto. Ademds en esta carpeta
tenemos el archivo hibernate.cfg.xml que hemos de editar de esta forma:

<sessi on-f act ory>
<mappi ng resource="Fam |ia. homxm "/>

</ sessi on-f act or y>

De esta forma tan sencilla podemos envolver nuestras clases y mapeos de hibernate existentes
usando OpenXava. Por supuesto, si estamos creando un sistema nuevo es mucho mejor dejar la
generacion del cédigo en manos de OpenXava.

2.6 EJB (2)

Con <ejb/> podemos especificar que queremos usar un EJB propio.

Por ejemplo:

<ent i dad>
<ej b renot e="or g. openxava. test. ej b. Fam | y"
honme="or g. openxava. t est. ej b. Fam | yHone"
pri mar yKey="or g. openxava. t est. ej b. Fam | yKey"

j ndi =" ej b/ openxava. test/ Fam | y"/>

De esta forma tan sencilla podemos escribir nuestro c6digo EJB a mano, en vez de usar el codigo
que OpenXava genera.

El cédigo EJB lo podemos escribir manualmente de forma integra (pero eso solo si somos hombre
de verdad), si somos programadores al uso(quiero decir vagos) preferiremos usar los asistentes de
un IDE, o mejor ain XDoclet. Si optamos por usar XDoclet, podemos poner nuestras clases
XDoclet en el paquete modelo (o cualquier otro paquete, depende del valor que demos a la variable
model.package en nuestro build.xml) de la carpeta src de nuestro proyecto; y nuestro codigo
XDoclet se generard junto con el resto de cédigo OpenXava.

Para nuestro ejemplo podriamos escribir una clase FamiliaBean como sigue:

package org. openxava.test.ejb. xejb;

import java.util.*;

i mport javax.ejb.*;
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i mport org.openxava. cal cul ators. *;

i mport org.openxava.test.ejb.*;

| *x
* @j b: bean name="Fam |ia" type="CM"' viewtype="renote"
* j ndi - nane="CpenXavaTest / ej b/ openxava. test/Fam |ia"
* @] b:interface extends="org.openxava. ej bx. EJBRepl i cabl e"
* @j b: dat a- obj ect extends="j ava. | ang. bj ect "
* @j b: hone extends="javax. ej b. EJBHone"
* @j b: pk extends="j ava. | ang. Cbj ect"

*

* @ boss: tabl e-nane " XAVATEST@epar at or @G-AM LI A"
*
* @ut hor Javier Paniza
*/
abstract public class FaniliaBean
ext ends org. openxava. ej bx. EJBRepl i cabl eBase // (1)

i mpl enents j avax. ej b. EntityBean {

private UU DCal cul at or cal cul adorG d = new UU DCal cul at or () ;

| **
* @ b:interface-nethod
* @j b: pk-field
* @ b: persistent-field
I
* @boss: col um-name "d D'
*/
public abstract String getQ d();
public abstract void setQ d(String nuevoQ d);

/**

* @ b:interface-nethod
* @ b: persistent-field
* @ boss: col um- nanme " CODI GO
*/
publ i c abstract int get Codigo();
[ **
* @] b:interface-nethod
*/
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publ i c abstract void set Codi go(i nt newCodi go) ;

/**

* @] b:interface-nethod
* @] b:persistent-field
*
* @ boss: col um- name " DESCRI PCl ON'
*/
public abstract String getDescripcion();
/**
* @ b:interface-nethod
*/

public abstract void setDescripcion(String newbDescri pcion);

[ **
* @] b: creat e- net hod
*/
public Fam | yKey ej bCreat e( Map propi edades) // (2)
t hr ows
javax. ej b. Cr eat eExcepti on,
or g. openxava. val i dat ors. Val i dat i onExcept i on,
java.rm . Renot eException {
execut eSet s( pr opi edades) ;
try {
setG d((String)cal cul adorG d. cal cul ate());
}
catch (Exception ex) {
ex. print StackTrace();
t hr ow new EJBExcept i on(
"l nposi bl e crear Fam lia por:\n" +
ex. get Local i zedMessage()
);
}

return null;

public voi d ej bPost Creat e( Map propi edades) throws javax.ejb. Creat eException {
}

Al escribir nuestro EJB tenemos que observar dos pequeiias restricciones:

(I1)La clase ha de descender de org.openxava.ejbx.EJBReplicableBase
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(2)Ha de haber al menos un ejbCreate (con su ejbPostCreate) que reciba como argumento un
mapa y asigne sus valores al bean como en este ejemplo.

Si, si, es un poco intrusivo, pero ;no son los EJB la culminacién de la intrusién?

2.7 Implementa (3)

Con <implementa/> especificamos una interfaz Java que serd implementada por el codigo
generado. Como sigue:

<ent i dad>

<i npl enenta interfaz="org. openxava.t est. nodel o. | ConNonbre"/ >

<pr opi edad nonbre="nonbre" tipo="String" requerido="true"/>

Y podemos hacer nuestra interfaz Java:

package org. openxava.t est. nodel o;

inmport java.rm.*;

/**

* @ut hor Javi er Paniza
*/
public interface | ConNonbre {

String get Nonbre() throws RenoteException;

Hemos de tener cuidado para que el cddigo generado implemente nuestra interfaz. En este caso
tenemos una propiedad nombre que generard un método getNombre () y por ende se implementara
la interfaz.

En nuestro cédigo generado nos encontramos una interfaz ICliente como sigue:

public interface | diente extends org. openxava.test. nodel o. | ConNonbre {

In the POJO generated code you can see:

public class diente inplenents Serializable, org.openxava.test.nmdelo.lCiente {

En el cédigo EJB generado (si es que generamos EJB) podremos observar en la interfaz remota
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public interface dienteRenote extends
or g. openxava. ej bx. EJBRepl i cabl e

or g. openxava.test.nodel o. 10 iente

y la clase del bean también se ve afectada

abstract public class dienteBean extends EJBRepli cabl eBase

i npl enent s

or g. openxava. test.nodelo. I Ciente

Entit yBean

Esta jugosa caracteristica hace del polimorfismo un invitado privilegiado de OpenXava.

Se puede ver como OpenXava genera una interfaz por cada componente. Es bueno usar estas
interfaces en lugar de los POJOs o las interfaces remotas de EJB2. Todo el c6digo generado de esta
forma puede usarse en una version POJO y EJB2 al mismo tiempo. Esto también facilitard una
posible migracion del cdédigo de EJB2 a POJO. Aunque, si trabajamos usando POJOs
exclusivamente podemos escoger trabajar directamente con las clases POJO ignorando las

interfaces, al gusto.

2.8 Propiedad (4)

Una propiedad OpenXava corresponde exactamente a una propiedad Java. Representa parte del
estado de un objeto que se puede consultar y en algunos casos cambiar. El objeto no tiene la
obligacion de guardar fisicamente la informacion de la propiedad, solo de devolverla cuando se le

pregunte.

La sintaxis para definir una propiedad es:

<pr opi edad
nonbr e=" nonbr ePr opi edad"
etiqueta="eti queta"
ti po="ti po"
est er eot i po="ESTEREQT| PO'
| ongi t ud="1 ongi t ud"
escal a="1 ongi t ud"
requeri do="true|fal se"
cl ave="true| fal se”
ocul ta="true|fal se"
cl ave- busqueda="true| f al se"

versi on="true| f al se"

<val or es-posi bles .../>

<cal cul ador .../>

<cal cul ador -val or-defecto ..

<val idador .../> ....

</ pr opi edad>

/>

(1)
(2)
(3)
(4)
(5)
(6)
(7)
(8)
(9)
(10)
(11)

(12)
(12)
(13)
(14)

nuevo en v2.0.4

nuevo en v2.2.4

nuevo en v2.2.3
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(1)nompbre (obligado): Es el nombre que tendra la propiedad en Java, por lo tanto ha de seguir la
normativa para nombres de propiedad Java, entre ellas empezar por mintscula. Se desaconseja el
uso de subrayados (_).

(2)etiqueta (opcional): Etiqueta que se mostrard al usuario final. Es mucho mejor usar los
archivos i/8n.

(3)tipo (opcional): Corresponde a un tipo Java. Todos los tipos validos para una propiedad Java son
validos aqui, esto incluye clases definidas por nosotros mismos. Solo hemos de proveer un
conversor para grabar en la base de datos y un editor para visualizar en HTML; asi que cosas
COMo una java.sql.Connection 0 asi puede que sean complicadas de tratar, pero no imposible.
Es opcional, pero solo si hemos especificado <bean/> 0 <ejb/> antes o asignamos un
estereotipo con un tipo asociado.

(4)estereotipo (opcional): Permite especificar un comportamiento especial para cierta
propiedades.

(5)longitud (opcional): Longitud en caracteres de la propiedad. Especialmente util a la hora de
generar interfaces graficas. Si no especificamos longitud asume un valor por defecto asociado al
tipo o estereotipo que se obtiene de default-size.xml o longitud-defecto.xml.

(6)escala (opcional): (nuevo en v2.0.4) Escala (tamafio de la parte decimal) de la propiedad. Solo
aplica a propiedades numéricas. Si no especificamos escala asume un valor por defecto asociado
al tipo o estereotipo que se obtiene de default-size.xml o longitud-defecto.xml.

(7)requerido (opcional): Indica si esa propiedad es requerida. Por defecto es true para las
propiedades clave ocultas (nuevo en v2.1.3) o sin calculador valor por defecto al crear y false en
todos los demds casos. Al grabar OpenXava comprobard si las propiedades requeridas estdn
presentes, si no lo estdn no se producird la grabacién y se devolverd una lista de errores de
validacién. La légica para determinar si una propiedad estd presente o no se puede configurar
creando un archivo validators.xml o validadores.xml en nuestro proyecto. Podemos ver la sintaxis
en OpenXava/xava/validators.xml.

(8)clave (opcional): Para indicar si una propiedad forma parte de la clave. Al menos una propiedad
(o referencia) ha de ser clave. La combinacién de propiedades (y referencias) clave se debe
mapear a un conjunto de campos en la base de datos que no tengan valores repetidos, tipicamente
con la clave primaria.

(9)oculta (opcional): Una propiedad oculta es aquella que tiene sentido para el desarrollador pero
no para el usuario. Las propiedades ocultas se excluyen cuando se generan interfaces graficas
automadticas, sin embargo a nivel de cdédigo generado estdn presentes y son totalmente
funcionales, incluso si se les hace alusion explicita podrian aparecer en una interfaz gréfica.

(10)c1ave-busqueda (opcional): (nuevo en v2.2.4) Las propiedades clave de busqueda se usan por
los usuarios para buscar los objetos. Son editables en la interfaz de usuario de las referencias
permitiendo al usuario teclear su valor para buscar. OpenXava usa las propiedades clave
(clave="true”) para buscar por defecto, y si la propiedades clave (clave="true”) estan ocultas
usa la primera propiedad en la vista. Con clave-busqueda podemos elegir las propiedades para
buscar explicitamente.

(11)version (opcional): (nuevo en v2.2.3) Una propiedad versién se usa para el control de
concurrencia optimista. Si queremos control de concurrencia solo necesitamos tener una
propiedad marcada como version="true” en nuestro componente. Solo podemos especificar
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una propiedad de version por componente. Los siguientes tipos son soportados para propiedades
version: int, Integer, short, Short, long, Long, Timestamp. Las propiedades de
version también se consideran ocultas.

(12)valores-posibles (uno, opcional): Para indicar que la propiedad en cuestion solo puede tener
un conjunto de valore fijos.

(13)calculador (uno, opcional): Para implementar la l6gica de una propiedad calculada. Una
propiedad calculada solo tiene getter y no se almacena en la base de datos.

(14)calculador-valor-defecto (uno, opcional): Para implementar la 16gica para calcular el valor
inicial de la propiedad. Una propiedad con calculador-valor-defecto si tiene setter y es
persistente.

(15)validador (varios, opcional): Indica la 16gica de validacion a ejecutar sobre el valor a asignar a
esta propiedad antes de crear o modificar.

2.8.1 Estereotipo

Un estereotipo es la forma de determinar un comportamiento especifico dentro de un tipo. Por
ejemplo, un nombre, un comentario, una descripcion, etc. todos corresponden al tipo Java
java.lang.String pero si queremos que los validadores, logitud por defecto, editores visuales, etc.
sean diferente en cada caso y necesitamos afinar mds; lo podemos hacer asignando un esterotipo a
cada uno de estos casos. Es decir, podemos tener los estereotipos NOMBRE, TEXTO_GRANDE o
DESCRIPCION y asignarlos a nuestras propiedades.

El OpenXava viene configurado con los siguientes estereotipos:
DINERO, MONEY
FOTO, PHOTO, IMAGEN, IMAGE
TEXTO_GRANDE, MEMO, TEXT_AREA
ETIQUETA, LABEL
ETIQUETA_NEGRITA, BOLD_LABEL
HORA, TIME
FECHAHORA, DATETIME
GALERIA_IMAGENES, IMAGES_GALLERY (instrucciones en 3.8.2) nuevo en v2.0
RELLENADO_CON_CEROS, ZEROS_FILLED nuevo en v2.0.2
TEXTO_HTML, HTML_TEXT (texto con formato editable) nuevo en v2.0.3

ETIQUETA_IMAGEN, IMAGE_LABEL (imagen que depende del contenido de la propiedad)
nuevo en v2.1.5

EMAIL nuevo en 2.2.3

TELEFONO, TELEPHONE nuevo en 2.2.3
WEBURL nuevo en 2.2.3

IP nuevo en 2.2.4

ISBN nuevo en 2.2.4
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- TARJETA_CREDITO, CREDIT_CARD nuevo en 2.2.4
« LISTA_EMAIL, EMAIL_LIST nuevo en 2.2.4

Vamos a ver como definirfamos un estereotipo propio. Crearemos uno llamado
NOMBRE_PERSONA para representar nombres de persona.

Editamos (o creamos) el archivo editors.xml o editores.xml en nuestra carpeta xava. Y anadimos

<edi tor url ="edit or Nonbr ePer sona.j sp" >
<par a- est er eot i po est er eoti po="NOVBRE_PERSONA"/ >

</editor>

De esta forma indicamos que editor se ha de ejecutar para editar y visualizar propiedades con el
estereotipo NOMBRE_PERSONA.

También podemos editar stereotype-type-default.xml o tipo-estereotipo-defecto.xml y aiiadir la linea:

<para estereotipo="NOMBRE PERSONA" tipo="String"/>

Ademads es util indicar la longitud por defecto, eso se hace editando default-size.xml o longitud-
defecto.xml:

<para-estereotipo nombre="NOMBRE PERSONA" longitud="40"/>

Y asi si no ponemos longitud asumira 40 por defecto.

Menos comin es querer cambiar el validador para requerido, pero si queremos cambiarlo lo
podemos hacer anadiendo a validators.xml o validadores.xml de nuestro proyecto lo siguiente:

<val i dador - requeri do>
<cl ase-val i dador cl ase="org. openxava. val i dat or s. Not Bl ankChar act er Val i dat or "/ >
<par a- est ereoti po estereoti po="NOVBRE_PERSONA"/ >

</ val i dador - requeri do>

Ahora podemos definir propiedades con estereotipo NOMBRE_PERSONA:
<propiedad nombre="nombre" estereotipo="NOMBRE PERSONA" requerido="true"/>

En este caso asume 40 longitud y tipo string, asi como ejecutar el validador
NotBlankCharactervValidator para comprobar que es requerido.

2.8.2 Estereotipo GALERIA_IMAGENES (nuevo en v2.0)

Si queremos que una propiedad de nuestro componente almacene una galeria de imédgenes. Solo
necesitamos declarar que nuestra propiedad sea del estereotipo GALERIA_IMAGENES. De esta
manera:

<pr opi edad nonbr e="fot 0os" estereoti po="GALERI A | MAGENES"/ >

Ademds, en el mapeo tenemos que mapear la propiedad contra una columna adecuada para
almacenar una cadena (string) con 32 caracteres de longitud (VARCHAR (32) ).
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Y ya estd todo.
Pero, para que nuestra aplicacion soporte este estereotipo necesitamos configurar nuestro sistema.
Lo primero es crear a tabla en la base de datos para almacenar las imagenes:
CREATE TABLE | MAGENES (
| D VARCHAR(32) NOT NULL PRI MARY KEY,

GALLERY VARCHAR(32) NOT NULL,
| MAGE BLOB);

CREATE | NDEX | MAGENESO1
ON | MAGENES ( GALLERY)

El tipo de la columna 1MAGE puede ser un tipo mas adecuado para almacenar byte [] en el caso de
nuestra base de datos (por ejemplo LONGVARBINARY) .

El nombre de la tabla puede ser cualquiera que queramos. Especificamos el nombre de la tabla y
nombre de esquema (nuevo en v2.2.4) en el archivo de configuracion (un archivo .properties en la
raiz de nuestro proyecto OpenXava). De esta forma:

i mages. schema=M ESQUENVA
i mages. t abl e=l MAGENES

Y finalmente necesitamos definir el mapeo en nuestro archivo hibernate/hibernate.cfg.xml, asi:

<hi ber nat e- confi gur ati on>

<sessi on-f act ory>
<mappi ng resource="Gal | eryl mage. hbm xm "/ >

</ sessi on-fact ory>

</hibernate-configuration>

Después de todo esto ya podemos usar el estereotipo GALERIA_IMAGENES en los componentes
de nuestra aplicacion.

2.8.3 Concurrencia y propiedad version (nuevo en v2.2.3)

Concurrencia es la habilidad de una aplicacién para permitir que varios usuarios graben datos al
mismo tiempo sin perder informacién. OpenXava usa un esquema de concurrencia optimista.
Usando concurrencia optimista los registros no se bloquean permitiendo un alto nivel de
concurrencia sin perder la integridad de la informacion.

Por ejemplo, si un usuario A lee un registro y entonces un usuario B lee el mismo registro, lo
modifica y graba los cambios, cuando el usuario A intente grabar el registro recibird un error y
tendrd que refrescar los datos y reintentar su modificacion.

Para activar el soporte de concurrencia para un componente OpenXava solo necesitamos declarar
una propiedad usando version="true”, de esta manera:
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<pr opi edad nonbre="version" tipo="int" version="true"/>

Esta propiedad es para uso del mecanismo de persistencia (Hibernate o JPA), ni nuestra aplicacion
ni usuarios deberian acceder directamente a ella.

2.8.4 Valores posibles

El elemento <valores-posibles/> permite definir una propiedad que solo puede contener los
valores indicados. Digamos que es algo asi como el enum de C (o Java 5).

Es fécil de usar, veamos un ejemplo:

<pr opi edad nonbr e="di st anci a" >
<val or es- posi bl es>
<val or - posi bl e val or="1ocal "/ >
<val or - posi bl e val or="naci onal "/ >
<val or - posi bl e val or="i nt er naci onal "/ >

</ val or es- posi bl es>

</propiedad>

La propiedad distancia solo puede valer 1ocal, nacional O internacional, y como no hemos
puesto requerido="true” también la podemos dejar en blanco. Como se ve no es necesario indicar
el tipo, asume int por defecto.

A nivel de interfaz grifico la implementacién web actual usa un combo. La etiqueta para cada valor
se obtienen de los archivos i/8n.

A nivel de codigo Java generado crea una propiedad distancia de tipo int que puede tener valor O
(sin valor), 1 (local), 2 (nacional) o 3 (internacional).

A nivel de base datos por defecto guarda el entero, pero esto se puede configurar facilmente para
poder usar sin problemas bases de datos legadas. Ver mds de esto dltimo en el capitulo 6.

2.8.5 Calculador

Un calculador indica que légica hay que usar cuando se llame al método getfer de la propiedad. Las
propiedades que definen un calculador son de solo lectura (solo tienen getter) y no son persistentes (
no tienen correspondencia con ninguna columna de la tabla de base de datos).

Asi se define una propiedad calculada:

<pr opi edad nonbr e="preci oUni tari oEnPeset as" ti po="j ava. nat h. Bi gDeci mal " | ongi t ud="18">
<cal cul ador cl ase="org. openxava. t est. cal cul ador es. Cal cul ador Eur osAPeset as" >
<poner propi edad="euros" desde="precioUnitario"/>
</ cal cul ador >

</ pr opi edad>

Ahora cuando nosotros (o el OpenXava para llenar una interfaz grifica) llamamos a
getPrecioUnitarioEnPesetas () el sistema ejecuta el calculador CalculadorEurosAPesetas,
pero antes llena el valor de la propiedad euros de CalculadorEurosAPesetas con el valor de
precioUnitario del objeto actual.
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Puede ser instructivo ver el cddigo del calculador:

package org. openxava.test. cal cul adores;

i mport java. nath. *;

i mport org.openxava. cal cul ators. *;

/**

* @ut hor Javi er Pani za

*/
public class Cal cul ador Eur osAPeset as i npl enents | Cal cul ator { Il (1)
private Bi gDeci mal euros;
public Object calculate() throws Exception { Il (2)
if (euros == null) return null;
return euros.nultiply(new Bi gDeci mal ("166. 386")).
set Scal e(0, Bi gDeci mal . ROUND HALF_UP) ;
}
publ i c Bi gDeci mal get Euros() {
return euros;
}
public voi d set Euros(Bi gDeci mal euros) {
this.euros = euros;
}
}

Notamos dos cosas, primero (1) que un calculador ha de implementar
org.openxava.calculators.ICalculator, y que (2) el método calculate() es el que ejecuta
la 16gica que devolverd la propiedad.

Segun lo visto ahora podemos usar el codigo generado de la siguiente forma:
Product o producto = ...

pr oduct 0. set Preci oUni tari o(2);

Bi gDeci mal result = producto. get Preci oUnitari oEnPesetas();
Y result contendria 332.772.
Podemos definir un calculador sin poner desde al definir valores para sus propiedades, como sigue:

<pr opi edad nonbre="canti dadLi neas" tipo="int" |ongitud="3">
<cal cul ador cl ase="org. openxava. test. cal cul ador es. Cal cul ador Cant i dadLi neas" >

<poner propi edad="afo"/ >
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<poner propi edad="nunero"/>

</ cal cul ador >

</propiedad>

En este caso la propiedad afio y numero de calculador calculadorCantidadLineas se llenan desde
las propiedades del mismo nombre en el objeto actual.

El atributo desde soporta propiedades calificadas, como sigue:

<agr egado nonbre="Direcci on">
<pr opi edad nonbre="call e" tipo="String" |ongitud="30" requerido="true"/>
<pr opi edad nonbr e="codi goPostal " tipo="int" |ongitud="5" requerido="true"/>
<pr opi edad nonbr e="pobl aci on" tipo="String" |ongitud="20" requerido="true"/>
<ref erence nonbre="provincia" requerido="true"/>
<pr opi edad nonbr e="conpbCadena" tipo="String">
<cal cul ador cl ase="org. openxava. cal cul at ors. Concat Cal cul at or ">
<poner propi edad="stringl" desde="calle"/>
<poner propi edad="int2" desde="codi goPostal "/ >
<poner propi edad="string3" desde="pobl aci on"/>
<poner propi edad="string4" desde="provinci a. nonbre"/> (1)
<poner propi edad="i nt5" desde="cliente. codi go"/> (2)
</ cal cul ador >
</ pr opi edad>

</ agr egado>

La propiedad string4 (1) del calculador se llena usando el valor de nombre de la provincia (que
es una referencia), esto es una propiedad calificada (referencia.propiedad). En el caso de int5
(2) podemos ver como la referencia cliente no esta declarada en Direccion, porque es
referenciada desde la entidad cliente, por lo tanto Direccion tiene un referencia implicita a su
modelo contenedor (su padre) que podemos usar en el atributo desde (nuevo en v2.0.4). Esto es, la
propiedad int5 se llena con el codigo del cliente el cual tiene esta direccion.

También podemos asignar un valor fijo a una propiedad de un calculador:

<pr opi edad nonbr e="nonbr eConpl et 0" ti po="String">
<cal cul ador cl ase="org. openxava. cal cul at ors. Concat Cal cul at or" >
<poner propi edad="stringl" desde="id"/>
<poner propi edad="separator" valor=" - "/>
<poner propi edad="string2" desde="nane"/>
</ cal cul ador >

</ pr opi edad>

En este caso la propiedad separator de ConcatCalculator se le da un valor fijo.

Otra caracteristica interesante de los calculadores es que podemos acceder directamente al objeto
modelo (entidad o agregado) que contiene el calculador:
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<pr opi edad nonbr e="sumal nportes" estereotype="D NERO'>
<cal cul ador cl ase="org. openxava. test. cal cul adores. Cal cul ador Sunal nportes"/>

</propiedad>
Y el calculador:

package org. openxava.test. cal cul ators;

i mport java.nath.*;
inmport java.rm.*;

import java.util.*;

import javax.rm.*;

i nport org.openxava. cal cul ators. *;

i nport org.openxava.test.ejb.*;

/**

* @ut hor Javi er Pani za
S

public class Cal cul ador Sumal nportes inpl enents | Mdel Cal cul ator { // (1)

private | Factura factura;

public Object calculate() throws Exception {
Iterator itLineas = factura.getLineas().iterator();
Bi gDeci mal result = new Bi gDeci mal (0);
whil e (itLineas.hasNext()) {
I Li neaFactura linea = (ILineaFactura) itLineas.next();
result = result.add(linea.getlnporte());

}

return result;

public void set Mbdel (Cbj ect nodel o) throws RenoteException { // (2)

factura = (Il Factura) nodel o;

Este calculador implementa IModelCalculator (1) (nuevo en v2.0) y por ello tiene un método
setModel (2), este método se llama antes de llamar al método calculate () y asi desde el método
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calculate () podemos acceder al modelo (en este caso a la factura) que contiene la propiedad o
método. A pesar de su nombre también puede recibir un objeto que esté actuando como agregado.

Entre el codigo generado por OpenXava encontramos una interfaz por cada concepto de negocio
que es implementada por la clase POJO, por la interfaz remota y por la clase del bean. Esto es para
Factura tendriamos wuna interfaz IFactura implementada por Factura (clase POJO),
FacturaRemote (interfaz remota EJB2) y FacturaBean (clase del bean EJB2), estos dos tdltimos
solo si generamos cédigo EJB2. En los calculadores 1ModelCalculator es aconsejable moldear a
esta interfaz, de esta forma el mismo calculador funcionard con POJOs, interfaces remotos EJB2 y
clases de bean EJB2. Si desarrollamos usando solo POJOs (puede que esto sea lo normal) podemos
elegir moldear directamente a la clase POJO, que en esta caso seria Factura.

Este tipo de calculadores es menos reutilizable que los que reciben propiedades simples, pero a
veces es practico usarlos. ;Por qué es menos reutilizable? Por ejemplo, si usamos IFactura para
calcular un descuento, ese calculador solo podria se aplicado a facturas, pero si usamos un
calculador que recibe cantidad y porcentajeDescuento como propiedades simples este tltimo
calculador podria ser aplicado a facturas, albaranes, pedidos, etc.

Desde un calculador también se puede acceder directamente a una conexiéon JDBC, aqui un
ejemplo:

<pr opi edad nonbr e="canti dadLi neas" tipo="int" | ongitud="3">
<cal cul ador cl ase="org. openxava. t est. cal cul ador es. Cal cul ador Cant i dadLi neas" >
<poner propi edad="afo"/>
<poner propi edad="nunero"/>
</ cal cul ador >

</propiedad>
Y la clase del calculador:

package org.openxava.test. cal cul adores;

i mport java.sqgl.*;

i nport org. openxava. cal cul ators. *;

i mport org.openxava. util.*;

| *x
* @ut hor Javi er Paniza

*/

public class Cal cul ador Canti dadLi neas i npl enents | JDBCCal cul at or { Il (1)

private | Connecti onProvi der provider;
private int afio;

private int nunero;

publ i c voi d set Connecti onProvi der (1 Connecti onProvi der provider) { // (2)
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t his. provider = provider;

public Cbject calculate() throws Exception {

Connection con = provider. get Connection();

try {
Prepar edSt at enent ps = con. prepar eSt at erment (
"sel ect count (*) from XAVATEST_ LI NEAFACTURA “ +
“where FACTURA ANO = ? and FACTURA NUMERO = ?");
ps.setlnt (1, getAfo());
ps.setInt(2, getNunero());
Resul t Set rs = ps. execut eQuery();
rs.next();
Integer result = new Integer(rs.getint(1));
ps. cl ose();
return result;
}
finally {
con. cl ose();
}

public int getAfo() {

return afo;

public int getNurmero() {

return nunero;

public void set Aio(int afio) {

t hi s. afio = afio;

public void set Nunero(int nunero) {

thi s. nunero = nunero;

Para usar JDBC tenemos que implementar TJDBCCalculator (1) y entonces recibiremos un
IConnectionProvider (2) que podremos usar dentro de calculate (). Ya sé que el codigo JDBC
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es feo y engorroso, pero en ocasiones puede ayudar a resolver algin problema de rendimiento.

Los calculadores nos permiten de forma elegante insertar nuestra propia légica en un sistema en el
que todo el cddigo es generado; y como se puede ver promueven la creacidon de codigo reutilizable
ya que la naturaleza de los calculadores (simples y configurables) permite que se usen una y otra
vez para definir propiedades calculadas o métodos. Esta filosofia, la de clases simples y
configurables que se pueden enchufar en varios lugares es lo que sustenta todo el marco de trabajo
OpenXava.

OpenXava dispone de un conjunto de calculadores incluidos de uso genérico, que se pueden
encontrar en org.openxava.calculators.

2.8.6 Calculador valor defecto

Con <calculador-valor-defecto/> podemos asociar una légica a una propiedad, pero en este
caso la propiedad es de lectura y escritura y persistente. Este calculador sirve para calcular su valor
inicial. Por ejemplo:

<pr opi edad nonbre="afo" tipo="int" clave="true" |ongitud="4" requerido="true">
<cal cul ador - val or - def ect o

cl ase="or g. openxava. cal cul at ors. Current Year Cal cul ator"/ >

</propiedad>

En este caso cuando el usuario intente crear una factura nueva (por ejemplo) se encontrard que el
campo afio ya tiene un valor, que el usuario puede cambiar si desea.

Podemos indicar que calcule el valor justo antes de crear (insertar en la base datos) el objeto por
primera vez; eso se hace asi:

<pr opi edad nonbre="o0i d" tipo="String" clave="true" oculta="true">
<cal cul ador - val or - def ect o
cl ase="or g. openxava. cal cul at ors. UU DCal cul at or "

al -crear="true"/ >

</propiedad>

Al poner al-crear="true” conseguimos este efecto.

Un uso tipico de al-crear="true” es para generar identificadores autométicamente. En el ejemplo
anterior, un identificador unico de tipo string y 32 caracteres es generado. Podemos usar otras
técnicas de generacion, por ejemplo, una sequence de base de datos se puede definir asi:

<pr opi edad nonbre="id" clave="true" tipo="int" oculta="true">
<cal cul ador - val or - def ect o
cl ase="or g. openxava. cal cul at ors. SequenceCal cul ator" al -crear="true">
<poner propi edad="sequence" val or="XAVATEST S| ZE | D SEQ'/>
</ cal cul ador - val or - def ect 0>

</ pr opi edad>

O quizas queramos usar una columna identity (auto incremento) como clave:
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<pr opi edad nonbre="id" clave="true" tipo="int" oculta="true">
<cal cul ador - val or - def ect o
cl ase="org. openxava. cal cul ators. I dentityCal cul ator" al-crear="true"/>

</ pr opi edad>

SequenceCalculator (nuevo en v2.0.1) e IdentityCalculator (nuevo en v2.0.2) no funcionan
con EJB2. Funcionan con Hibernate y EJB3.

Si definimos una propiedad clave y oculta sin calculador valor defecto con al-crear="true”
entonces se usan las técnicas identity, sequence o hilo automdticamente dependiendo de las
capacidades de la base de datos subyacente. Asi:

<pr opi edad nonbre="o0i d" tipo="int" oculta="true" clave="true"/>

Esto solo funciona con Hibernate y EJB3, no con EJB2.

Por lo demas funciona exactamente igual que <calculador/> Vvisto en la seccion anterior.

2.8.7 Validador

El validador ejecuta la légica de validacion sobre el valor que se vaya a asignar a esa propiedad
antes de grabar. Una propiedad puede tener varios validadores.

<pr opi edad nonbr e="descri ption" tipo="String" |ongitud="40" requerido="true">
<val i dador cl ase="org. openxava. test.val i dadores. Val i dador Excl ui r Cadena" >
<poner propi edad="cadena" val or="MOTQO'/ >
</ val i dador >
<val i dador cl ase="org. openxava.test . val i dadores. Val i dador Excl ui r Cadena"
sol o-al -crear="true">
<poner propi edad="cadena" val or="COCHE"/ >

</val i dador >

</propiedad>

La forma de configurar el validador (con los <poner/>) es exactamente igual como en los
calculadores. Con el atributo solo-al-crear="true” se puede definir que esa validacion solo se
ejecute cuando se crea el objeto, y no cuando se modifica.

El c6digo del validador es:

package org. openxava.test.val i dadores;

i mport org.openxava. util.*;

i mport org.openxava. val i dators. *;

/**

* @ut hor Javi er Paniza

*/
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public cl ass Vali dador Excl ui r Cadena i npl enents | PropertyValidator { // (1)

private String cadena;

public void validate(

Messages errores, Il (2)
oj ect val or, Il (3)
String nonbreQbj ect o, Il (4)

String nonbr ePropi edad) Il (5)
t hrows Exception {
if (valor==null) return;
if (valor.toString().indexCr(getCadena()) >= 0) ({
errores. add("excl ui r _cadena",
nonbr ePr opi edad, nonbreChj et o, get Cadena());

public String getCadena() ({

return cadena==nul | ?"": cadena;

public void setCadena(String cadena) {

t hi s. cadena = cadena;

}

Un validador ha de implementar IPropertyvalidator (1), esto le obliga a tener un método
validate () en donde se ejecuta la validacién de la propiedad. Los argumentos del método
validate () Son:

(2)Messages errores: Un objeto de tipo Messages que representa un conjunto de mensajes (una
especie de coleccion inteligente) y es donde podemos afiadir los problemas de validacién que
encontremos.

(3)object valor: El valor a validar.

(4)string nombreObjeto: Nombre del objeto al que pertenece la propiedad a validar. Util para
usarlo en los mensajes de error.

5)String nombrePropiedad: Nombre de la propiedad a validar. Ijtil ara usarlo en los mensajes
9 p prop p 1)
de error.

Como se ve cuando encontramos un error de validacién solo tenemos que afadirlo (con
errores.add()) enviando un identificador de mensaje y los argumentos. Para que este validador
produzca un mensaje significativo tenemos que tener en nuestro archivo de mensajes 118n la
siguiente entrada:
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excl ui r_cadena={0} no puede contener {2} en {1}
Si el identificador que se envia no estd en el archivo de mensajes, sale tal cual al usuario; pero lo
recomendado es siempre usar identificadores del archivo de mensajes.

La validacion es satisfactoria si no se afiaden mensajes y se supone fallida si se afiaden. El sistema
recolecta todos los mensajes de todos los validadores antes de grabar y si encuentra los visualiza al
usuario y no graba.

El paquete org.openxava.validators contiene algunos validadores de uso comun.

2.8.8 Validador por defecto (nuevo en v2.0.3)

Podemos definir validadores por defecto para las propiedades de cierto tipo o estereotipo. Para esto
se usa el archivo xava/validadores.xml de nuestro proyecto para definir en €l los validadores por
defecto.

Por ejemplo, podemos definir en nuestro xava/validadores.xml 1o siguiente:

<val i dador es>
<val i dador - def ect 0>
<cl ase-val i dador
cl ase="or g. openxava. t est . val i dador es. Val i dador Nonbr ePer sona" / >
<par a- est ereot i po st ereoti po="NOVBRE PERSONA"/ >
</ val i dador - def ect 0>

</ val i dador es>

En este caso estamos asociando el validador validadorNombrePersona al estereotipo
NOMBRE_PERSONA. Ahora si definimos una propiedad como la siguiente:

<pr opi edad nonbr e="nonbre" estereoti po="NOVBRE_PERSONA" requeri do="true"/>

Esta propiedad serd validada usando validadorNombrePersona aunque la propiedad misma no
defina ningun validador. validadorNombrePersona se aplica a todas las propiedades con el
estereotipo NOMBRE_PERSONA.

Podemos también asignar validadores por defecto a un tipo.

En el archivo validadores.xml podemos definir también los validadores para determinar si un valor
requerido estd presente (ejecutado cuando usamos requerido="true”). Ademds podemos asignar
nombre (alias) a las clases de los validadores.

Podemos aprender mds sobre los validadores examinando  OpenXava/xava/validators.xml 'y
OpenXavaTest/xava/validators.xml.

2.9 Referencia (5)

Una referencia hace que desde una entidad o agregado se pueda acceder otra entidad o agregado.
Una referencia se traduce a codigo Java como una propiedad (con su getter y su setter) cuyo tipo es
el del modelo al que se referencia. Por ejemplo un cliente puede tener una referencia a su
Comercial, y asi podemos escribir codigo Java como éste:
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ICiente cliente = ...

cliente. get Conercial (). get Nonbre();

para acceder al nombre del comercial de ese cliente.

La sintaxis para definir referencias es:

<referenci a
nonbr e="nonbr e" (1)
etiqueta="etiqueta" (2)
nodel o="nodel o" (3)
requeri do="true| fal se" (4)
clave="true| fal se" (5)
conet i do- desti no="coneti do desti no" (6)
>
<cal cul ador -val or-defecto .../> (7)
</referenci a>

(1)nombre (opcional, obligada si no se especifica modelo): Es el nombre que tendrd la referencia en
Java, por lo tanto ha de seguir la normativa para nombres de miembros Java, entre ellas empezar
por mindscula. Si no especificamos nombre asume el nombre del modelo pero en con la primera
letra mindscula. Se desaconseja usar subrayado (_).

(2)etiqueta (opcional): Etiqueta que se mostrard al usuario final. Es mucho mejor usar los
archivos 118n.

(3)modelo (opcional, obligada si no se especifica nombre): Es el nombre del modelo a referenciar.
Puede ser el nombre de otro componente, en cuyo caso es una referencia a entidad, o el nombre
de un agregado del componente en el que estamos. Si no especificamos modelo asume el nombre
de la referencia pero con la primera letra en mayuscula.

(4)requerido (opcional): Indica si la referencia es requerida. Al grabar OpenXava comprobara si
las referencias requeridas estdn presentes, si no lo estdn no se producird la grabacién y se
devolverd una lista de errores de validacion.

(5)clave (opcional): Para indicar si la referencia forma parte de la clave. La combinacién de
propiedades y referencias clave se debe mapear a un conjunto de campos en la base de datos que
no tengan valores repetidos, tipicamente con la clave primaria.

(6)cometido-destino (opcional): Usado solo en referencia dentro de colecciones. Ver mds
adelante.

(7)calculador-valor-defecto (uno, opcional): Para implementar la 16gica para calcular el valor
inicial de la referencia. Este calculador ha de devolver el valor de la clave, que puede ser un dato
simple (solo si la clave del objeto referenciado es simple) o un objeto clave (un objeto especial
que envuelve la clave primaria y que genera OpenXava).

Un pequeiio ejemplo de uso de referencias:

<ref erenci a nodel o="Di recci on" requerido="true"/> (1)

<ref erenci a nonbr e="conercial "/> (2)
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<referencia nombre="comercialAlternativo" model="Comercial"/> (3)

(1)Una referencia a un agregado llamado Direccion, el nombre de la referencia serd direccion.
(2)Una referencia a la entidad del componente comercial. Se deduce el modelo a partir del nombre.
(3)Una referencia llamada comercialalternativo ala entidad del componente Comercial.
Suponiendo que esto estd en un componente llamado cliente, podriamos escribir:

ICiente cliente = ...

Di reccion direccion = cliente.getDireccion();

| Conmerci al conercial = cliente.getConercial();

| Conercial conercial Alternativo = cliente.getConercial Alternativo();

2.9.1 Calculador valor por defecto para una referencia

En una referencia <calculador-valor-defecto/> funciona como en una propiedad, solo que hay
que devolver el valor de la clave de la referencia, y no se admite al-crear="true”.

Por ejemplo, en el caso de una referencia con clave simple podemos poner:

<referencia nonbre="fam |ia" nodel o="Fanilia2" requeri do="true">
<cal cul ador - val or - def ect o cl ase="or g. openxava. cal cul at or s. | nt eger Cal cul at or ">
<poner propi edad="val ue" val or="2"/>
</ cal cul ador - val or-defecto >

</referencia>

El método calculate () de este calculador es:

public Object calculate() throws Exception {

return new | nteger(val ue);

Como se puede ver se devuelve un entero, es decir, el valor para familia por defecto es la familia
cuyo codigo es el 2.

En el caso de clave compuesta seria asi:

<referenci a nonbre="al macen" nodel o="Al macen" >
<cal cul ador - val or - def ect o

cl ase="org. openxava. t est. cal cul ador es. Cal cul ador Def ect oAl macen"/ >

</referencia>

Y el cédigo del calculador:

package org.openxava.test. cal cul adores;

i nport org. openxava. cal cul ators. *;

i mport org.openxava.test.ejb.*;

OpenXava 3.0 - Componentes XML clasicos Pégina 30



/**
* @ut hor Javi er Pani za
*/

public class Cal cul ador Def ect oAl macen i npl ements | Cal cul ator {

public Object calculate() throws Exception {
Al macen cl ave = new Al macen();
cl ave. set Codi go(4);
cl ave. set Codi goZona(4) ;
return clave; // Funciona con PQIGs y EJB2

/1 return new Al macenKey(new I nteger(4), 4); // Funciona solo con EIJB2

Devuelve un objeto de tipo Almacen (0 AlmacenKey, si usamos solo EJB).

2.10 Coleccion (6)

Con <coleccion/> definimos una coleccién de referencias a entidades o agregados. Esto se traduce
en una propiedad Java que devuelve java.util.Collection.

Aqui la sintaxis para definir una coleccion:

<col ecci on
nonbr e="nonbr e" (1)
eti queta="eti queta" (2)
m ni no="N" (3)
maxi no="N' (4) nuevo en v2.0.3
>
<referencia ... /> (5)
<condicion ... /> (6)
<orden ... /> (7)
<cal cul ador ... /> (8)
<cal cul ador - posborrar ... /> (9)
</ col ecci on>

(1)nombre (obligado): Es el nombre que tendrd la coleccion en Java, por lo tanto ha de seguir la
normativa para nombres de miembro Java, entre ellas empezar por mindscula. Se desaconseja
usar subrayado (_).

(2)etiqueta (opcional): Etiqueta que se mostrard al usuario final. Es mucho mejor usar los
archivos i/8n.

(3)minimo (opcional): Indica el nimero minimo de elementos esperados. Esto se valida antes de
grabar.
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(4)maximo (opcional): (nuevo en v2.0.3) Indica el nimero maximo de elementos esperados.
(5)referencia (obligada): Con la sintaxis vista en el subtema anterior.

(6)condicion (opcional): Para restringir los elementos que aparecen en la coleccion.

(7)orden (opcional): Para que los elementos de la coleccion aparezcan en un determinado orden.

(8)calculador (opcional): Permite especificar nuestra propia légica Java para generar la coleccion.
Si se especifica calculador no se puede poner ni condicion ni orden.

(9)calculador-posborrar (opcional): Permite ejecutar cierta lI6gica de negocio justo después de
haber eliminado un elemento de la coleccion.

Vamos a ver algunos ejemplos. Empecemos por uno simple:
<col ecci on nonbre="al bar anes" >

<ref erenci a nodel o="Al baran"/>

</ col ecci on>

Si ponemos esto dentro de una Factura, estamos definiendo una coleccién de los albaranes
asociados a esa Factura. La forma de relacionarlo se hace en la parte del mapeo objeto-relacional,
algo que se verd en el capitulo 6.

Ahora podemos escribir codigo como este:

| Factura factura
for (lterator it = factura.getAl baranes().iterator(); it.hasNext();) {
| Al baran al baran = (I Al baran) it.next();

al bar an. hacer Al go() ;

Para hacer algo con todos los albaranes asociados a una factura.

Vamos a ver otro ejemplo mds complejo, también dentro de Factura:

<col ecci on nonbre="Iineas" m ni np="1"> (1)
<referenci a nodel o="Li neaFact ura"/>
<orden>${ti poServici o} desc</orden> (2)
<cal cul ador - posborr ar (3)
cl ase="or g. openxava. t est. cal cul ador es. Cal cul ador Posborr ar Li neaFact ura"/ >

</ col ecci on>

En este caso tenemos una coleccidn de agregados, las lineas de las facturas. La diferencia entre una
colecciéon de agregados y una de referencia, es que cuando se borrar la entidad principal los
elementos de las colecciones de agregados también se borran. Esto es al borrar una factura sus
lineas se borran automdticamente.

(1)La restriccién de minimo="1" hace que sea obligado que haya al menos una linea para que la
factura sea valida.

(2)Con orden obligamos a que las 1ineas se devuelvan ordenadas por tipoServicio.

(3)Con calculador-posborrar indicamos un calculador a ejecutar justo después de borrar un
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elemento de la coleccion. Veamos el codigo de este calculador:

package org. openxava.test. cal cul adores;
inmport java.rm.*;

i mport org.openxava. cal cul ators. *;

i mport org.openxava.test.ejb.*;

/**
* @ut hor Javi er Pani za
=]

public class Cal cul ador Posborr ar Li neaFactura inpl ements | Mddel Cal cul ator {
private |Factura factura;
public Object calculate() throws Exception {

factura. set Conentari o(factura. get Conentario() + "DETALLE BORRADO');

return null

public voi d set Model (Obj ect nbdel 0) throws RenoteException {

this.factura = (I Factura) nodel o

Como se ve es un calculador normal y corriente, como el que hemos visto que se puede asignar a
una propiedad calculada. Lo tnico que hay que tener en cuenta es que el calculador se aplica a la
entidad contenedora (es este caso a Factura) y no al elemento de la coleccion. Es decir, si nuestro
calculador implementa IModelCalculator recibird una Factura y no una LineaFactura. Esto es

l6gico porque como se ejecuta después de borrar la linea esa linea ya no existe.

Tenemos libertad completa para definir como se obtienen los datos de una coleccién, con

condicion podemos sobreescribir la condicion por defecto que genera OpenXava:

<l-- Qros transportistas del m sno al macén -->
<col ecci on nonbr e="conpafier os" >
<referenci a nodel o="Transportista"/>
<condi ci on>
${ al nacen. codi goZona} = ${t hi s. al nacen. codi goZona} AND
${ al macen. nunero} = ${this. al macen. numer o} AND
NOT (${nurmero} = ${this. numero})
</ condi ci on>

</ col ecci on>
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Si ponemos esta coleccion dentro de Transportista, podemos obtener todos los transportista del
mismo almacén menos €l mismo, es decir, la lista de sus compafieros. Es de notar como podemos
usar this en la condicion para referenciar al valor de una propiedad del objeto actual.

Si con esto no tenemos suficiente, podemos escribir completamente la l6gica que devuelve la
coleccidn. La coleccidn anterior también se podria haber definido asi:

<l-- Lo m snp que 'conpaferos' pero inplenentado con un cal cul ador -->
<col ecci on nonbr e="conpafier osCal cul ados" >
<referenci a nodel o="Transportista"/>
<cal cul ador
cl ase="or g. openxava. t est. cal cul ador es. Cal cul ador Conpafier osTr ansporti sta"/ >

</ col ecci on>

Y aqui el cédigo del calculador:

package org. openxava.test. cal cul ador es;

inmport java.rm.*;

i mport org.openxava. cal cul ators. *;

i mport org.openxava.test.ejb.*;

/**
* @ut hor Javi er Paniza
=

public class Cal cul ador Conpafier osTransporti sta i npl ements | Mddel Cal cul at or {

private |ITransportista transportista

public Object calculate() throws Exception {

/1 Usando Hi bernate

i nt codi goZonaAl nacen = transporti sta. get Al macen() . get Codi goZona() ;

i nt codi goAl nacen = transportista. get Al macen(). get Codi go();

Sessi on sesion = XHi bernat e. get Sessi on();

Query query = sesion.createQuery("from Transportista as o where " +
"0. al macen. codi goZona = :zonaAl macen AND " +
"0.al macen. codi go = : codi goAl macen AND " +
"NOT (o.codigo = :codigo)");

query. set | nt eger ("zonaAl macen", codi goZonaAl nmacen);

query. set | nt eger (" codi goAl macen", codi goAl nacen);

query. set | nteger ("codi go", transportista.get Codigo());

return query.list();
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/* Usando EJB3 JPA
EntityManager nanager = XPersi st ence. get Manager () ;
Query query = nmanager. createQuery("from Transportista o where " +
"0. al macen. codi goZona = :zonaAl macen AND " +
"0. al macen. codi go = :codi goAl macen AND " +
"NOT (o.codigo = :codigo) ");
query. set Par anet er (" zonaAl macen”, codi goZonaAl nacen) ;
query. set Par anet er (" codi goAl macen", codi goAl nacen);
query. set Par anmet er (" codi go", transportista.get Codi go());
return query.getResultList();
*/

/* Usando EJB2

return Transportistaltil.getHome().findConpafier osOf Transporti st a(
transporti sta. get Al macenkKey() . get Codi goZona(),
transporti sta. get Al macenkey() . get Codi go(),
new | nt eger(transporti sta.get Codi go())

*/

public voi d set Model (Obj ect nbdel 0) throws RenoteException {

transportista = (I Transportista) nodel o;

Como se ve es un calculador convencional. Obviamente ha de devolver una
java.util.Collection cuyos elementos sean de tipo ITransportista.

Las referencias de las colecciones se asumen bidireccionales, esto quiere decir que si en un
Comercial tengo una coleccidn clientes, en Cliente tengo que tener una referencia a Comercial.
Pero si en cliente tengo mds de una referencia a Comercial (por ejemplo, comercial y
comercialAlternativo) OpenXava no sabe cual escoger, para eso tenemos el atributo cometido-
destino de referencia. En este caso pondriamos:

<col ecci on nonbre="cl i entes">
<referenci a nodel o="Cl i ente" conetido-desti no="conercial"/>

</ col ecci on>

Para indicar que es la referencia comercial y no comercialAlternativo la que vamos a usar para
esta coleccion.

En el caso de coleccion de referencias a entidad tenemos que definir nosotros las referencia en la
otra parte, pero en el caso de coleccién de referencias a agregados no es necesario, porque en los
agregados se genera automdticamente una referencia a su contenedor.
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2.11 Método (7)

Con <metodo/> podemos definir un método qué serd incluido en el cédigo generado.

La sintaxis para definir un método es:

<met odo
nonbr e=" nonbr e" (1)
ti po="ti po" (2)
ar gunent os="ar gunment os" (3)
excepci ones="excepci ones" (4)
>
<cal cul ador ... /> (5)
</ met odo>

(1)nombre (obligado): Es el nombre que tendrd el método en Java, por lo tanto ha de seguir la
normativa para miembros Java, entre ellas empezar por mintscula.

(2)tipo (opcional, por defecto void): Corresponde a un tipo Java. Todos los tipos validos como tipo
de retorno de un método en Java son validos aqui.

(3)argumentos (opcional): Lista de argumentos del método en formato Java.
(4)excepciones (opcional): Lista de excepciones que puede lanzar el método en formato Java.
(5)calculador (obligado): Implementa la 16gica que ejecuta el método.
Definir un método es sencillo:
<net odo nombr e="i ncrenment ar Pr eci 0" >

<cal cul ador cl ase="or g. openxava. t est . cal cul ador es. Cal cul ador | ncr enent ar Pr eci 0"/ >

</ met odo>

E implementarlo depende de lo que se quiera hacer. En este caso:
package org. openxava.test. cal cul adores;

i mport java. nath. *;

inmport java.rm.*;

i nport org.openxava. cal cul ators. *;

i nport org.openxava.test. nodel 0. *;

/**
* @ut hor Javi er Pani za
S

public class Cal cul ador | ncrenent ar Preci o i npl ements | Model Cal cul ator {

private |Producto producto;
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public Object calculate() throws Exception {
product o. set Preci oUni tari o( Il (1)
product 0. get Preci oUni tari o() .
mul ti pl y(new Bi gDeci mal ("1.02")).set Scal e(2));

return null; Il (2)

public void set Mbdel (Cbj ect nodel o) throws Renot eException {

this. producto = (IProducto) nodel o;

Todo lo que se dijo para los calculadores cuando se hablé de las propiedades aplica a los métodos
también, con los siguientes matices:

(1)Un calculador para un método tiene autoridad moral para cambiar el estado del objeto.
(2)Si el tipo que se devuelve es void hay que acabar con un return null.

Ahora podemos usar el método de la forma esperada:

| Producto producto = ...
product o. set Preci oUni t ari o( new Bi gDeci mal (“100"));
pr oduct o. i ncr enent ar Preci o() ;

Bi gDeci mal nuevoPreci o = producto. get Preci oUnitario();

Y en nuevoPrecio tendremos 102.

Otro ejemplo de método, ahora un poco mas complejo:

<met odo nonbre="get Preci 0" ti po="Bi gDeci nal "
argunent os="String pais, BigDecinal tarifa"
excepci ones="Pr oduct oExcepti on, Preci oException">
<cal cul ador cl ase="org. openxava. t est. cal cul ador es. Cal cul ador Pr eci oExport aci on">
<poner propi edad="euros" desde="precioUnitario"/>
</ cal cul ador >

</ met odo>

En este caso es de notar que tanto en argumentos como en excepciones se usa el formato Java, ya
que lo que se pone ahi es insertado directamente en el c6digo generado.

El calculador quedaria de la siguiente forma:

package org.openxava.test. cal cul adores;

i mport java. nath.*;
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i mport org.openxava. cal cul ators. *;

i mport org.openxava.test.ejb.*;

/**

* @ut hor Javi er Paniza
=

publ i c cl ass Cal cul ador Preci oExport aci on i npl enents | Cal cul ator {

private Bi gDeci mal euros;
private String pais;

private BigDeci mal tarifa;

public Object calculate() throws Exception {
i f ("Espana".equal s(pais) || "Guatenmal a".equal s(pais)) {
return euros.add(tarifa);
}
el se {

throw new Pri ceExcepti on("Pais no regi strado”);

publ i c Bi gDeci mal get Euros() ({

return euros;

public voi d set Euros(Bi gDeci mal decimal) {
euros = deci mal ;

public Bi gDeci mal getTarifa() {
return tarifa;

public void setTarifa(Bi gDeci mal deci mal) {
tarifa = deci mal;

public String getPais() {

return pais;

public void setPais(String string) {

pais = string;
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}

Cada argumento se asigna a una propiedad del mismo nombre en el calculador, es decir el valor del
primer argumento, pais, se asigna a la propiedad pais, y el valor del segundo, tarifa, a la
propiedad tarifa. Y, por supuesto, se pueden configurar valores a otras propiedades de calculador
con <poner/> como es usual para los calculadores.

Y para usar el método:
| Producto producto = ...

Bi gDeci nal precio = producto. get Preci o(“Espafia”, new Bi gDeci nal (“100)); // funci ona

product 0. get Preci o(“El Puig”, new BigDeci nal (“100”)); // |anza Preci oException

Los métodos son la salsa de los objetos, sin ellos solo serian caparazones tontos alrededor de los
datos. Cuando sea posible es mejor poner la 16gica de negocio en los métodos (capa del modelo)
que en las acciones (capa del controlador).

2.12 Buscador (8)

Un buscador es un método especial que nos permite encontrar un objeto o una coleccion de objetos
que cumplen un solo criterio. En la version POJO un buscador es un método estitico generado en la
clase POJO. En la versién EJB2 un buscador corresponde con un finder del home.

La sintaxis para definir buscadores es:

<buscador
nonbr e="nonbr e" (1)
ar gument os="ar gunment os" (2)
col ecci on="(true|fal se)" (3)
>
<condicion ... /> (4)
<orden ... /> (5)
</buscador>

(1)nombre (obligado): Es el nombre que tendrd el método finder en Java, por lo tanto ha de seguir la
normativa para miembros Java, entre ellas empezar por mintscula.

(2)argumentos (obligado): Lista de argumentos del método en formato Java. Lo mds aconsejable es
usar tipos de datos simples.

(3)coleccion (opcional, por defecto false): Indica si el resultado va a ser un solo objeto o una
coleccidn.

(4)condicion (opcional): Una condicién con sintaxis SQL/EJBQL en la que podemos usar los
nombres de las propiedades entre ${}.

(5)orden (opcional): Una ordenacion con sintaxis SQL/EJBQL en la que podemos usar los nombres
de las propiedades entre ${ ;.

Algunos ejemplos:
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<buscador nonbre="byCodi go" argunentos="int codi go">
<condi ci on>%${ codi go} = {0} </ condi ci on>

</ buscador >

<buscador nonbre="byNonbr eLi ke" argunment os="String nonbre" col ecci on="true">
<condi ci on>${ nonbre} |ike {0}</condicion>
<or den>${ nonbr e} desc</ or den>

</ buscador >

<buscador
nonbr e="byNonbr eLi keYRel aci onConConer ci al "
argunent os="String nonbre, String rel aci onConConerci al "
col ecci on="true">
<condi ci on>${nonbre} like {0} and ${rel aci onConConercial} = {1}</condi ci on>
<or den>${ nonbr e} desc</ orden>

</ buscador >

<buscador nonbre="nor mal es" argunentos="" col ecci on="true">
<condi ci on>${ti po} = 1</condi ci on>

</ buscador >
<buscador nonbre="fijos" argunentos="" col ecci on="true">

<condi ci on>${ti po} = 2</condi ci on>

</ buscador >

<buscador nombre="todos" argumentos="" coleccion="true"/>

Esto genera un conjunto de métodos finders disponibles desde la clase POJO y el home EJB2
correspondiente. Estos métodos se pueden usar asi:

/1 PQIO, tanto JPA conp Hi bernate
ICdiente cliente = diente.findByCodi go(8);
Col l ection javieres = Cliente.findByNonbrelLi ke(“%AVI %) ;

/1 EJIB2
ICiente cliente = dienteltil.getHone().findByCodi go(8);
Col lection javieres = Clienteltil.get Home().findByNonbreLi ke(“%AVI 9% ) ;

2.13 Calculador poscrear (9)

Con <calculador-poscrear/> podemos indicar que se ejecute cierta 16gica justo después de crear
el objeto como persistente.

Su sintaxis es:
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<cal cul ador - poscr ear
cl ase="cl ase" > (1)
<poner ... [> ... (2)

</ cal cul ador - poscr ear >

(1)c1lase (obligado): Clase del calculador. Un calculador que implemente 1Calculator u alguno de
sus derivados.

(2)poner (varios, opcional): Para establecer valor a las propiedades del calculador antes de
ejecutarse.

Un ejemplo sencillo serfa:

<cal cul ador - poscr ear
cl ase="or g. openxava. t est . cal cul ador es. Cal cul ador Poscr ear Ti poAl bar an" >
<poner propi edad="sufijo" val or="CREADO'/ >

</ cal cul ador - poscr ear >

Y ahora la clase del calculador:

package org.openxava.test. cal cul adores;

inmport java.rm.*;

i mport org.openxava. cal cul ators. *;

i nport org.openxava.test.ejb.*;

/**
* @ut hor Javi er Paniza
S

public class Cal cul ador Poscr ear Ti poAl baran i npl enents | Mbdel Cal cul at or {

private |Ti poAl baran ti poAl baran;

private String sufijo;
public Object calculate() throws Exception {

ti poAl bar an. set Descri pci on(ti poAl baran. get Descripcion() + " " + sufijo);

return null;

public voi d set Model (Obj ect nbdel 0) throws RenoteException {
ti poAl baran = (I Ti poAl baran) nodel o;

public String getSufijo() {
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return sufijo

}
public void setSufijo(String sufijo) {

this.sufijo = sufijo;

En este caso cada vez que se graba por primera vez un TipoAlbaran, justo después se afiade un
sufijo a su descripcion.

Como se ve es exactamente igual que cualquier otro calculador (como para propiedades calculadas o
métodos) solo que este se ejecuta después de crear.

2.14 Calculador posmodificar (11)

Con <calculador-posmodificar/> podemos indicar que se ejecute cierta logica justo después de
modificar un objeto y justo antes de actualizar su contenido en la base de dato, esto es justo antes de
hacer el UPDATE.

Su sintaxis es:

<cal cul ador - posnodi fi car
cl ase="cl ase" > (1)
<poner ... /> ... (2)

</ cal cul ador - posnodi fi car >

(3)clase (obligado): Clase del calculador. Un calculador que implemente 1Calculator u alguno de
sus derivados.

(4)poner (varios, opcional): Para establecer valor a las propiedades del calculador antes de
ejecutarse.

Un ejemplo sencillo seria:

<cal cul ador - posnodi fi car

cl ase="or g. openxava. t est. cal cul at ors. Cal cul ador Posnodi fi car Ti poAl baran"/ >

Y ahora la clase del calculador:

package org.openxava.test. cal cul adores;
inmport java.rm.*;

i mport org.openxava. cal cul ators. *;

i mport org.openxava.test.ejb.*;

/**

* (@ut hor Javi er Paniza
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*/
public class Cal cul ador Posnodi fi car Ti poAl baran i npl ements | Model Cal cul at or {
private | Ti poAl baran ti poAl bar an;
public Object calculate() throws Exception {

ti poAl bar an. set Descri pci on(ti poAl bar an. get Descri pcion() + " MOD FlI CADO') ;

return null;

public voi d set Model (Obj ect nbdel 0) throws RenoteException {
ti poAl baran = (I Ti poAl baran) nodel o;

}

En este caso cada vez que se modifica un Tipoalbaran se afiade un sufijo a su descripcidn.

Como se ve es exactamente igual que cualquier otro calculador (como para propiedades calculadas o
métodos) solo que este se ejecuta después de modificar.

2.15 Calculadores poscargar y preborrar (10, 12)

La sintaxis y comportamiento de los calculadores poscargar y preborrar son iguales que en el caso
de los calculadores poscrear y posmodificar.

2.16 Validador (13)

Este validador permite poner una validacién a nivel de modelo. Cuando necesitamos hacer una
validacién sobre varias propiedades del modelo, y esta validacién no corresponde légicamente a
ninguna de ellas se puede usar este tipo de validacion.

Su sintaxis es:

<val i dador
cl ase="val i dador " (1)
nonbr e="nonbr e" (2)

sol o-al -crear="true| fal se" (3)

<poner ... [> ... (4)

</val i dador >

(1)c1ase (opcional, obligada si no se especifica nombre): Clase que implementa la validacién. Ha
de ser del tipo 1validator.

(2)nombre (opcional, obligada si no se especifica clase): Este nombre es el que tenga el validador en
el archivos xava/validators.xml o xava/validadores.xml, del proyecto OpenXava o de nuestro
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propio proyecto.
(3)solo-al-crear (opcional): Si true el validador es ejecutado solo cuando estamos creando un

objeto nuevo, no cuando modificamos uno existente. El valor por defecto es false.

(4)poner (varios, opcional): Para establecer valor a las propiedades del validador antes de
ejecutarse.

Un ejemplo:

<val i dador cl ase="org. openxava. test.vali dadores. Val i dador Pr oduct oBar at 0" >
<poner propi edad="limte" val or="100"/>
<poner propi edad="descri pci on"/>
<poner propi edad="precioUnitario"/>

</validador>

Y el codigo del validador:

package org. openxava.test.val i dadores;

i mport java. nath.*;

i mport org.openxava. util.*;

i mport org.openxava. val i dators. *;

/**
* (@ut hor Javi er Paniza
*/
public class Validador ProductoBarato i nplenents |Validator { Il (1)

private int limte;
private Bi gDeci mal precioUnitario;

private String descripcion;

public void validate(Messages errores) { Il (2)
if (getDescripcion().indexCr("CHEAP') >= 0
get Descri pci on() . i ndexOt ("BARATO') >= 0
get Descri pci on() . i ndexXf (" BARATA"') >= 0) {
if (getLimteBd().conpareTo(getPrecioUnitario()) < 0) {
errores. add("producto_barato", getLimteBd()); // (3)

publ i c Bi gDeci mal getPrecioUnitario() {

return precioUnitario;
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public void setPrecioUnitario(Bi gDeci mal decimal) {

precioUnitario = deci mal ;

public String getDescripcion() {

return descripcion==nul |l ?"":descri pcion;

public void setDescripcion(String string) {

descripci on = string;

public int getLimte() {

return limte;

public void setLimte(int i) {

limte = 1i;

private BigDeci mal getLimteBd() {

return new Bi gDecimal (Iimt);

}

Este validador ha de implementar Ivalidator (1), lo que le obliga a tener un método
validate (Messages messages) (2). En este método solo hay que afadir identificadores de
mensajes de error (3) (cuyos textos estardn en los archivos i/8n), si en el proceso de validacion (es
decir en la ejecucion de todos los validadores) hubiese al menos un mensaje de error, OpenXava no
graba la informacién y visualiza los mensajes al usuario.

En este caso vemos como se accede a descripcion y precioUnitario, por eso la validacion se
pone a nivel de médelo y no a nivel de propiedad individual, porque abarca mas de una propiedad.

2.17 Validador borrar (14)

El <validador-borrar/> también es un validador a nivel de modelo, la diferencia es que se
ejecuta antes de borrar el objeto, y tiene la posibilidad de vetar el borrado.

Su sintaxis es:

<val i dador - bor r ar

cl ase="val i dador" (1)
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nonbr e="nonbr e" (2)

<poner ... [> ... (3)

</ val i dador - borr ar >

(1)clase (opcional, obligada si no se especifica nombre): Clase que implementa la validaciéon. Ha
de ser del tipo TRemovevalidator.

(2)nombre (opcional, obligada si no se especifica clase): Este nombre es el que tenga el validador
en el archivos xava/validators.xml o xava/validadores.xml, del proyecto OpenXava o de nuestro
propio proyecto.

(3)poner (varios, opcional): Para establecer valor a las propiedades del calculador antes de
ejecutarse.

Un ejemplo puede ser:

<val i dador - bor r ar

clase="org.openxava.test.validadores.ValidadorBorrarTipoAlbaran"/>

Y el validador:

package org. openxava.test.val i dadores;
import java.util.*;

i nport org.openxava.test.ejb.*;
i mport org.openxava. util.*;

i mport org.openxava. val i dators. *;

|+
* @ut hor Javi er Paniza
*/

publ i c cl ass Val i dador Borrar Ti poAl baran i npl enents | RenoveVal i dat or { Il (1)

private |Ti poAl baran ti poAl bar an;
public void setEntity(CObject entity) throws Exception { Il (2)

this.tipoA baran = (I Ti poAl baran) entity;

public void val i date(Messages errores) throws Exception {
if ('tipoAl baran .get Al baranes().isEnpty()) {

errores. add("no_borrar _tipo_al baran_si _al baranes"); Il (3)
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Como se ve tiene que implementar IRemovevalidator (1) lo que le obliga a tener un método
setEntity () (2) con el recibird el objeto que va a ser borrado. Si hay algin error de validacion se
afade al objeto de tipo Messages enviado a validate() (3). Si después de ejecutar todas las
validaciones el OpenXava detecta al menos 1 error de validacion no realizard el borrado del objeto y
enviard la lista de mensajes al usuario.

En este caso si se comprueba si hay albaranes que usen este tipo de albardn antes de poder borrarlo.

2.18 Agregado
La sintaxis de un agregado es como sigue:
<agr egado nonbr e="agr egado" > (1)
<bean cl ase="cl aseBean"/ > (2)
<ejb ... /> (3)
<inplenenta .../>

<propiedad .../> ...

<referencia .../> ...

<col eccion .../> ...

<metodo .../> ...

<buscador .../> ...

<cal cul ador - poscrear .../> ...

<cal cul ador - posnodi ficar .../> ...

<val i dador .../> ...

<val i dador-borrar .../> ...
</agregado>

(1)nombre (obligado): Cada agregado tiene que tener un nombre tnico. La normativa para poner el
nombre es la misma que para un nombre de clase Java, es decir, empieza por mayuscula y cada
palabra nueva también.

(2)bean (uno, opcional): Permite especificar una clase escrita por nosotros para implementar el
agregado. La clase ha de ser un JavaBean, es decir una clase de Java normal y corriente con
getters y setters para las propiedades. Normalmente no se suele usar ya que es mucho mejor que
OpenXava genere el codigo por nosotros.

(3)e5jb (uno, opcional): Permite usar un EJB2 existente para implementar un agregado. Esto se usa
en el caso de querer tener una coleccion de agregados. Normalmente no se suele usar ya que es
mucho mejor que OpenXava genere el c6digo por nosotros.

En un componente puede haber cuantos agregados deseemos. Y podemos referenciarlos desde la
entidad o desde otro agregado.

2.18.1 Referencia a agregado

El primer ejemplo es un agregado pireccion que es referenciado desde la entidad principal.
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En la entidad principal pondremos:
<referencia nombre="direccion" modelo="Direccion" requerido="true"/>

Y anivel de componente definiremos el agregado.

<agr egado nonbre="Direcci on">
<i npl enent a i nterfaz="org. openxava. test.ejb. | ConMini ci pi 0"/ > (1)
<pr opi edad nonbre="cal |l e" tipo="String" |ongitud="30" requerido="true"/>
<pr opi edad nonbre="codi goPostal " tipo="int" |ongitud="5" requerido="true"/>
<pr opi edad nonbr e="nuni ci pi 0" tipo="String" |ongitud="20" requerido="true"/>
<ref erenci a nonbre="provincia" requerido="true"/> (2)

</ agr egado>

Como se ve un agregado puede implementar una interfaz (1) y contener referencias (2), entre otras
cosas, en realidad todo lo que se soporta en <entidad/> se soporta aqui.

El c6digo resultante se puede usar asi, para leer:

ICdiente cliente = ...
Direccion direccion = cliente.getD reccion();

direccion.getCalle(); // para obtener el valor

O asi para establecer una nueva direccioén

/| para establ ecer una nueva direcci6n

D reccion direccion = new Direccion(); // es un JavaBean, nunca un EJB2
direccion.setCalle(“M calle”);

di recci on. set Codi goPost al (46001) ;

di recci on. set Muni ci pi o( “ Val enci a") ;

di recci on. set Provi nci a( provi nci a) ;

cliente.setDireccion(direccion);

En este caso que tenemos una referencia simple, el cédigo generado es un simple JavaBean, cuyo
ciclo de vida esta asociado a su objeto contenedor, es decir, la Direccion se borrard y creard junto
al cliente, jamas tendrd vida propia ni podra ser compartida por otro Cliente.

2.18.2 Coleccidén de agregados

Ahora un ejemplo de una coleccion de agregados. En la entidad principal (por ejemplo de Factura)
podemos poner:

<col ecci on nonbre="lineas" m ni np="1">
<referenci a nodel o="Li neaFactura"/>

</ col ecci on>

Y definimos el agregado LineaFactura:

<agregado nonbr e="Li neaFactura">
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<propi edad nonbre="o0i d" tipo="String" clave="true" oculta="true">
<cal cul ador - val or - def ecto
cl ase="or g. openxava. t est . cal cul ador es. Cal cul ador G dLi neaFact ura"
al -crear="true"/>
</ pr opi edad>
<pr opi edad nonbre="ti poServici 0">
<val or es- posi bl es>
<val or - posi bl e val or="especi al "/ >
<val or - posi bl e val or="urgente"/>
</ val or es- posi bl es>
</ pr opi edad>
<pr opi edad nonbre="cantidad" tipo="int"
| ongi t ud="4" requerido="true"/>
<pr opi edad nonbr e="preci oUni tari 0"
est ereoti po="Dl NERO' requerido="true"/>
<pr opi edad nonbre="inporte"
est er eot ype="Dl NERO' >
<cal cul ador
cl ase="or g. openxava. t est. cal cul ador es. Cal cul ador | nport eLi nea" >
<poner propi edad="precioUnitario"/>
<poner propi edad="canti dad"/>
</ cal cul ador >
</ pr opi edad>
<referenci a nodel o="Product 0" requeri do="true"/>
<propi edad nonbre="fechaEntrega" tipo="java.util.Date">
<cal cul ador - val or - def ecto
cl ase="or g. openxava. cal cul at ors. Current Dat eCal cul ator"/ >
</ pr opi edad>
<ref erenci a nonbre="vendi doPor" nodel o="Conercial "/ >

<pr opi edad nomnbr e="observaci ones" estereoti po="MEMD'/ >

<val i dador cl ase="org. openxava.test. val i dadores. Val i dador Li neaFact ura" >
<poner propi edad="factura"/>
<poner propi edad="oid"/>
<poner propi edad="producto"/>
<poner propi edad="precioUnitario"/>

</ val i dador >

</agregado>

Como podemos ver un agregado es tan complejo como una entidad, con calculadores, validadores,
referencias y todo lo que queramos. En el caso de un agregado usado en una coleccién, como este
caso, automdticamente se afiade una referencia al contenedor, es decir, aunque no lo hayamos
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definido, LineaFactura tiene una referencia a Factura.

En el c6digo generado nos encontraremos en Factura una coleccion LineaFactura. La diferencia
entre una coleccion de referencias y una de agregados estd en que al borrar la factura se borraran sus
lineas asociadas, y también en el estilo de la interfaz gréfica (la interfaz grafica se ve en el capitulo
4).

(Nuevo en la guia de referencia v2.1.1: Explicacion de las referencias implicitas) Cada agregado
tiene una referencia implicita a su modelo contenedor. Es decir, LineaFactura tiene una referencia
llamada factura, incluso si la referencia no estd declarada (aunque puede declararse, de forma
opcional, por propésito de refinamiento, por ejemplo, para hacerla clave). Esta referencia puede
usarse en el cddigo Java, como sigue:

Li neaFactura linea = ... ;

l'i nea. get Factura(); // Para obtener el padre

O puede usarse en el codigo XML, de esta forma:

<pr opi edad nonbre="o0i d" tipo="String" clave="true" oculta="true">
<cal cul ador - val or - def ect o
cl ase="or g. openxava. t est. cal cul ador es. Cal cul ador Li neaFact uraQ d"
al -crear="true">
<poner propi edad="afioFactura" desde="fact ura. afio"/ > (1)
<poner propi edad="nuner oFact ura" desde="factura.nuneror"/> (1)
</ cal cul ador - val or - def ect 0>

</ pr opi edad>

En este caso usamos factura en el atributo desde (1) aunque factura no estd declarada en
LineaFactura. Nuevo en v2.1.1: usar referencia a propiedades clave del modelo padre en el atributo
desde (es decir, desde="factura.afio”)
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3 Vista

OpenXava genera a partir del modelo una interfaz grafica de usuario por defecto. Para muchos casos
sencillos esto es suficiente, pero muchas veces es necesario modelar con més precision la forma de
la interfaz de usuario o vista. En este capitulo vamos a ver cémo.

La sintaxis para definir una vista es:

<vi sta
nonbr e="nonbr e" (1)
eti queta="eti queta" (2)
nodel o="nodel o" (3)
m enbr os="m enbr 0s" (4)
>
<propiedad ... /> ... (5)
<vi sta-propiedad ... /> ... (6)
<vista-referencia ... /> ... (7)
<vi sta-col eccion ... /> ... (8)
<m enbros ... /> ... (9)
</ vi st a>

(1)nombre (opcional): El nombre identifica a la vista, y puede ser usado desde otro lugares de
OpenXava (por ejemplo desde aplicacion.xml) o desde otro componente. Si no se pone nombre
se asume que es la vista por defecto, es decir la forma normal de visualizar el objeto.

(2)etiqueta (opcional): Etiqueta que se muestra al usuario si es necesario, cuando se visualiza la
vista. Es mucho mejor usar los archivos i/8n.

(3)modelo (opcional): Si es una vista de un agregado de este componente se pone aqui el nombre
del agregado. Si no se pone nada se supone que es una vista de la entidad.

(4)miembros (opcional): Lista de miembros a visualizar. Por defecto visualiza todos los miembros
no ocultos en el orden en que estdn declarados en el modelo. Este atributo es excluyente con el
elemento miembros visto mds adelante.

(5)propiedad (varios, opcional): Permite definir propiedades de la vista, es decir, informacién que
se puede visualizar de cara al usuario y tratar programdticamente, pero no forma parte del
modelo.

(6)vista-propiedad (varias, opcional): Para definir la forma en que queremos que se visualice
cierta propiedad.

(7)vista-referencia (varias, opcional): Para definir la forma en que queremos que se visualice
cierta referencia.

(8)vista-coleccion (varias, opcional): Para definir la forma en que queremos que se visualice
cierta coleccion.

(9)miembros (uno, opcional): Indica los miembros que tienen que salir y como tienen que estar
dispuestos en la interfaz grafica. Es excluyente con el atributo miembros. Dentro de miembros
podemos usar los elementos seccion y grupo (ver seccion 4.1) para indicar la disposicion; o el
elemento accion (desde v2.0.3) para mostrar un vinculo asociado a una accién propia dentro de
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la vista (ver seccion 4.6).

3.1 Disposicion

Por defecto (es decir si no definimos ni siquiera el elemento <view/> en nuestro componente) se
visualizan todos los miembros del objeto en el orden en que estdn en el modelo, y se disponen uno
debajo del otro.

Por ejemplo, un modelo asi:

<enti dad>

<pr opi edad nonbr e="codi goZona" cl ave="true"

| ongi t ud="3" requerido="true" tipo="int"/>
<pr opi edad nonbr e="codi gofici na" cl ave="true"

| ongi tud="3" requerido="true" tipo="int"/>
<pr opi edad nonbr e="codi go" cl ave="true"

| ongi tud="3" requerido="true" tipo="int"/>
<pr opi edad nonbr e="nonbre" tipo="String"

| ongi t ud="40" requerido="true"/>

</ enti dad>

Generaria una vista con este aspecto:

Nombre 5/ |PEPE

Podemos escoger que miembros queremos que aparezcan y en que orden, con el atributo miembros:

<vista miembros="codigoZona; codigoOficina; codigo"/>

En este caso ya no aparece el nombre en la vista.

Los miembros también se pueden especificar mediante el elemento miembros que es excluyente con
el atributo miembros, asi:

<vi st a>
<m enbr os>
codi goZona, codi goCficina, codigo
nonbr e
</ m enbr os>

</ vi st a>

Podemos observar como separamos los nombres de miembros con comas y punto y comas, esto nos
sirve para indicar la disposicién, con la coma el miembro se pone a continuacién, y con punto y
coma en la linea siguiente, esto es la vista anterior quedaria asi:
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Zona @=| | Oficinae=| | Numeroe=|

Nombre 5 |PEPE

3.1.1 Grupos

Con los grupos podemos agrupar un conjunto de propiedades relacionadas, y esto tiene un efecto

visual:
<vi st a>
<m enbr os>
<grupo nonbre="id">
codi goZona, codi goCfi cina,
</ gr upo>
; nonbre
</ m enbr os>
</ vi st a>

En este caso el resultado seria:

Zonag= [ 1 Oficinag=| 1 Namerog=| 1

Nombre 5 |PEPE

Se puede observar como las tres propiedades puestas en el grupo aparecen dentro de un marquito, y
como nombre aparece fuera. El punto y coma antes de nombre es para que aparezca abajo, si no

apareceria a continuacion.

Podemos poner varios grupos en una vista:

<grupo nonbre="cliente">
tipo;
nonbr e

</ gr upo>

<gr upo nonbr e="conerci al ">
conerci al ;
r el aci onConConer ci al

</ gr upo>

En este caso se visualizan uno al lado del otro:
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Cliente Comercial

Tipp 5/ |Normal | Comercial
Nombre &/ | Numero i= | S Afadir
Nombre 5/ I

Relacion con comercial IGOOD

Si queremos que aparezca uno debajo del otro debemos poner un punto y coma después del grupo,
como sigue:

<grupo nonbre="cliente">
tipo;
nonbr e;

</ gr upo>;

<gr upo nonbr e="conerci al ">
conerci al ;
rel aci onConConer ci al ;

</ gr upo>

En este caso se visualizaria asf:
Cliente

Tipp 5/ |Normal =|

Nombre 7 I

Comercial
Comercial

Numero = |_%= Afadir
Mombre f‘.;,fl

Relacion con comercial IG oD

Anidar grupos estd soportado. Esta interesante caracteristica permite disponer los elementos de la
interfaz gréfica de una forma simple y flexible. Por ejemplo, si definimos una vista como ésta:

<m enbr os>
factura;
<grupo nonbr e="dat osAl baran" >
ti po, codigo;
f echa;
descri pci on;
envi o;

<gr upo nonbr e="dat osTransporte">
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di stanci a; vehi cul o; nodoTransporte; tipoConductor;
</ gr upo>
<gr upo nonbr e="dat osEnt r egadoPor " >
ent r egadoPor ;
transporti st a;
enpl eado;
</ gr upo>
</ grupo>

</ m enbr os>

Obtendremos lo siguiente:
Faclura

Ao = I Hl]rnemch-l % b Fecha E‘:/I Descuento por ano £

Datos de albaran

Tipo = I | Hﬂum@l Generar
Fecha =74 |53maf2005 |

Descripcion I

Envio | | e

Datos de irans porie Datos del que iransporta
Distancia | | E::“Bﬂdﬂ i
Vehiculo |
Modo frans porie

Tipo conducior I:(

Nuevo en v2.0.4: A veces es util distribuir los miembros alinedndolos por columnas, como en una
tabla. Por ejemplo, la siguiente vista:

<vi sta nonbre="| nportes" >
<m enbr os>
afno, nuner o;
<grupo nonbre="i nportes">
descuentoC i ente, descuentoTi poCiente, descuent 0Afio;
sumal nportes, porcentajel VA iva;
</ gr upo>
</ m enbr os>

</ vi sta>

...serd visualizada como sigue:

Esto es feo. Seria mejor tener la informacion alineada por columnas. Podemos definir el grupo de
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Ao o= [T Nameros=[

Importes
Descuento cliente | € Descuento tipnclientel € Descuento por afio €
Suma importes I £ % NAf'{./I 16 I.V_A_I €
esta forma:

<vi sta nonbre="Inportes">
<m enbr os>
afno, nuner o;
<grupo nonbre="i nportes" alineado- por-col umas="true"> (1)
descuentoC i ente, descuentoTi poCiente, descuent0Afo;
sunal nportes, porcentajel VA iva;
</ gr upo>
</ m enbr os>

</ vi sta>

Y asi obtendriamos el siguiente resultado:

ARo o= [0 Nomeroe=|

Importes

Descuentoclientel € Descuento tipo cliente I € Des:uentnpnrnﬁnl €
Suma importes | € %IVA -.“-/l 16 IV.A | €

Abhora, gracias al atributo alineado-por-columnas (1), los miembros estdn alineado por columnas.

El atributo alineado-por-columnas esta disponible tambien para las secciones (ver abajo).

3.1.2 Secciones

Ademds de en grupo los miembros se pueden organizar en secciones, veamos un ejemplo en el
componente Factura:

<vi st a>

<m enbr os>
afio, nunero, fecha, pagada
descuentod i ente, descuentoTi podiente, descuentoAfo
conmentari o;
<secci on nonbre="cliente">cliente</secci on>
<secci on nonbre="|ineas">l i neas</ secci on>
<secci on nonbre="i nportes">sunal nportes; porcentajel VA, iva</seccion>
<secci on nonbre="al baranes" >al bar anes</ secci on>

</ m enbr os>

</ vi st a>

El resultado visual seria:

Las secciones se convierten en pestaflitas que el usuario puede pulsar para ver la informacién
contenida en esa seccion. Podemos observar también como en la vista indicamos todo tipo de
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Ao o= I NI'IH'EFDOT-*I Fecha 5/ |01/01/2002 Pagada [
Descuenio clienfe I € Descuenio fipo cliente I € Descuenio por ane I €

Comentario IlNVO|CE WITH SPACES
. Comercial Lineas Importes Albaranes
Cediguilo e [ 1% Anadgir
Tipo & [fie
Nombre =74 I
Direccion
ViewProperty |

Via publica u_-“;/| E/cmo I E,-/| smaf;/|

miembros (y no solo propiedades), asi cliente es una referencia, lineas una coleccién de
agregados y albaranes una coleccion de referencias a entidad.

Se permiten secciones anidadas (nuevo en v2.0). Por ejemplo, podemos definir una vista como ésta:

<vi st a nonbr e="Secci onesAni dadas" >
<m enbr os>
afio, nunero
<secci on nonbre="cliente">cliente</secci on>
<secci on nonbre="dat os>
<secci on nonbre="|ineas">l i neas</ secci on>
<secci on nonbre"canti dades" >
<secci on nonbre="iva">porcentaj el VA, iva</secci on>
<secci on nonbr e="sumal nmportes" >sumal nport esm</ secci on>
</ secci on>
</ secci on>
<secci on nonbr e="al baranes" >al bar anes</ secci on>
</ m enbr os>

</ vi sta>

En este caso podemos obtener una interfaz grafica como esta:

Afo i [2006 Numeroi=[0
Cliente = Datos  Albaranes
F’Tm Suma importes

% VA G/

VA, €

Nuevo en v2.0.4: Al igual que en los grupos, las secciones permiten usar el atributo alineado-
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por-columna, asi:

<secci on nonbre="i nportes" alineado-por-columas="true"> ... </seccion>

Con el mismo efecto que en el caso de los grupos. Ver la seccion 4.1.2.

3.1.3 Filosofia para la disposicion

Es de notar tenemos grupos y no marcos y secciones y no pestaias. Porque en las vista de
OpenXava intentamos mantener un nivel de abstraccion alto, es decir, un grupo es un conjunto de
propiedades relacionadas semdnticamente, y las secciones nos permite dividir la informacién en
partes cuando tenemos mucha y posiblemente no se pueda visualizar toda a la vez, el que los grupos
se representen con marquitos y las secciones con pestafias es una cuestion de implementacion, pero
el generador del interfaz grafico podria escoger usar un arbol u otro control grafico para representar
las secciones, por ejemplo.

3.2 Vista propiedad

Con <vista-propiedad/> podemos refinar la forma de visualizacién y comportamiento de una
propiedad en la vista:

Tiene esta sintaxis:

<vi st a- pr opi edad

pr opi edad="nonbr ePr opi edad" (1)
eti queta="eti queta" (2)
sol o-l ectura="true| fal se" (3)

f or mat o- et i quet a=" NORMAL| PEQUENA| SI N_ETI QUETA" ( 4)

edi t or =" nonbr eEdi t or " (5) nuevo en v2.1.3

| ongi t ud- vi sual ="1 ongi t ud" (6) nuevo en v2.2.1
>

<al -canbiar ... /> (7)

<accion ... [> ... (8)

</ vi st a- propi edad>

(1)propiedad (obligado): Normalmente el nombre de una propiedad del modelo, aunque también
puede ser el nombre de una propiedad propia de la vista.

(2)etiqueta (opcional): Para modificar la etiqueta que se sacard en esta vista para esta propiedad.
Para esto es mucho mejor usar los archivos 118n.

(3)solo-lectura (opcional): Si la ponemos a true esta propiedad no serd nunca editable por el
usuario en esta vista. Una alternativa a esto es hacer la propiedad editable/no editable
programdticamente usando org.openxava.view.View.

(4)formato-etiqueta (opcional): Forma en que se visualiza la etiqueta para esta propiedad.

(5)editor (opcional): Nuevo en v2.1.3. Nombre del editor a usar para visualizar la propiedad en esta
vista. El editor tiene que estar declarado en OpenXava/xava/default-editors.xml o
xava/editores.xml de nuestro proyecto.

(6)longitud-visual (opcional): Nuevo en v2.2.1. La longitud en caracteres del editor en la interfaz
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de usuario usado para visualizar esta propiedad. El editor mostrara solo los caracteres indicados
con longitud-visual pero permite que el usuario introduzca hasta el total de la longitud de la
propiedad. Si longitud-visual no se especifica se asume el valor de la longitud de la
propiedad.

(7)al-cambiar (uno, opcional): Accidn a realizar cuando cambia el valor de esta propiedad.

(8)accion (varias, opcional): Acciones (mostradas como vinculos, botones o imdgenes al usuario)
asociadas (visualmente) a esta propiedad y que el usuario final puede ejecutar.

3.2.1 Formato de etiqueta
Un ejemplo sencillo para cambiar el formato de la etiqueta:
<vi sta nodel o="Di recci on">

<vi st a- propi edad propi edad="codi goPostal " formato-eti quet a="PEQUENA"/ >

</ vi st a>

En este caso el codigo postal lo visualiza asi:

Cadigo postal

I 45540
El formato norMAL es el que hemos visto hasta ahora (con la etiqueta grande y la izquierda) y el
formato sIN_ETIQUETA simplemente hace que no salga etiqueta.

3.2.2 Evento de cambio de valor
Si queremos reaccionar al evento de cambio de valor de una propiedad podemos poner:
<vi st a- propi edad propi edad="transporti sta.codi go">

<al - canbi ar cl ase="or g. openxava. t est . acci ones. Al Canbi ar Tr anspor ti st aEnAl bar an"/ >

</ vi st a- pr opi edad>
Podemos observar como la propiedad puede ser calificada, es decir en este caso reaccionamos al
cambio del codigo del transportista (que es una referencia).

El c6digo que se ejecutard sera:

package org. openxava.test.acci ones;

i nport org. openxava. acti ons. *;

[ **
* @ut hor Javi er Paniza
*/
public class Al Canbi ar Transporti st aEnAl bar an
ext ends OnChangePr opert yBaseActi on { Il (1)

public void execute() throws Exception {
if (getNewvalue() == null) return; Il (2)
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get Vi ew() . set Val ue( " obser vaci ones", Il (3)
"El transportista es " + get Newal ue());

addMessage("transporti sta_canbi ado");

La acciéon ha implementar 10OnChangePropertyAction aunque es mds comodo hacer que
descienda de onChangePropertyBaseAction (1). Dentro de la accién tenemos disponible
getNewvValue () (2) que proporciona el nuevo valor que ha introducido el usuario, y getview ()
(3)que nos permite acceder programdticamente a la vista (cambiar valores, ocultar miembros,
hacerlos editables, o lo que queramos).

3.2.3 Acciones de la propiedad

También podemos especificar acciones que el usuario puede pulsar directamente:

<vi st a- propi edad pr opi edad="numer 0" >
<acci on acci on="Al bar anes. gener ar Nuner 0"/ >

</ vi st a- pr opi edad>

En este caso en vez de la clase de la accién se pone un identificador que consiste en el nombre de
controlador y nombre de accion. Esta accion ha de estar registrada en controladores.xml de la
siguiente forma:

<cont r ol ador nonbre="Al bar anes" >
<acci on nonbre="gener ar Numero" ocul ta="true"
cl ase="or g. openxava. t est. acci ones. Gener ar Nurrer oAl bar an" >

<usa- obj et o nonbr e="xava_vi ew'/ >

</ acci on>

</ control ador >

Las acciones se visualizan con un vinculo o imagen al lado del editor de la propiedad. Como sigue:
Numero i | Generar

Por defecto el vinculo de la accién aparece solo cuando la propiedad es editable, ahora bien si la
propiedad es de solo-lectura o calculada entonces estd siempre disponible. Podemos usar el atributo
siempre-activa (nuevo v2.0.3) a true para que el vinculo esté siempre presente, incluso si la
propiedad no es editable. Como sigue:

<acci on acci on="Al bar anes. gener ar Nuner 0" si enpre-acti va="true"/>

El atributo siempre-activa es opcional y su valor por defecto es false.

El cédigo de la accién anterior es:
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package org.openxava.test.acci ones;

i mport org. openxava. acti ons. *;

/**
* @ut hor Javi er Paniza
=

public class Generar Numer oAl baran ext ends Vi ewBaseAction {

public void execute() throws Exception {

get Vi ew() . set Val ue(" nunero", new Integer(77));

Una implementacién simple pero ilustrativa. Se puede usar cualquier acciéon definida en
controladores.xml y su funcionamiento es el normal para una acciéon OpenXava. En el capitulo 7
veremos mds detalles sobre los controladores.

Opcionalmente podemos hacer nuestra accién una IPropertyAction (nuevo v2.0.2) (esto estd
disponible solo para acciones usadas en <vista-propiedad/>), the esta forma la vista contenedora
y el nombre de la propiedad son inyectados en la accién por OpenXava. La clase de la accion
anterior se podria reescribir asi:

package org. openxava.t est. acci ones;

i nport org.openxava. acti ons. *;

i nport org.openxava. vi ew. *;

| *
* @ut hor Javier Paniza
*/
public class Generar Nuner oAl bar an
ext ends BaseAction
i mpl enents | PropertyAction { Il (1)
private View view,

private String property;
public void execute() throws Exception {

vi ew. set Val ue(property, new Integer(77)); Il (2)

public void setProperty(String property) { Il (3)
this.property = property;
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}
public void setView View view { Il (4)

this.view = view

Esta acciéon implementa IPropertyaAction (1), esto requiere que la clase tenga los métodos
setProperty () (3)y setview() (4), estos valores serdn inyectados en la accion antes de llamar al
método execute (), donde pueden ser usados (2). En este caso no necesitas inyectar el objeto
xava_view al definir la accién en controladores.xml. La vista inyectada por setview() (4) es la
vista mds interna que contiene la propiedad, por ejemplo, si la propiedad estd dentro de un agregado
es la vista de ese agregado, no la vista principal del médulo. De esta manera podemos escribir
acciones mas reutilizables.

3.2.4 Escoger un editor (nuevo en v2.1.3)

Un editor visualiza la propiedad al usuario y le permite editar su valor. OpenXava usa por defecto el
editor asociado al estereotipo o tipo de la propiedad, pero podemos especificar un editor concreto
para visualizar una propiedad en una vista.

Por ejemplo, OpenXava usa un combo para editar las propiedades de tipo valores-posibles, pero
si queremos visualizar una propiedad de este tipo en alguna vista concreta usando un radio button
podemos definir esa vista de esta forma:

<vi st a nonbr e="Ti poConRadi oButt on" >
<vi st a- propi edad propi edad="ti po" editor="ValidVal uesRadi oButton"/>
<m enbr os>codi go; tipo; nonbre; direccion</m enbros>

</ vi st a>

En este caso para visualizar/editar se usarad el editor validvaluesRadioButton, en lugar de del
editor por defecto. validvalueRadioButton estd definido en OpenXava/xava/default-editors.xml
como sigue:

<edi tor nanme="Val i dVal uesRadi oButt on" url ="radi oButtonEditor.jsp"/>
Este editor estd incluido con OpenXava, pero nosotros podemos crear nuestro propios editores con
nuestro propios JSPs y declararlos en el archivo xava/editores.xml de nuestro proyecto.

Esta caracteristica es para cambiar el editor solo en una vista. Si lo que se pretende es cambiar el
editor para un estereotipo, tipo o una propiedad de un modelo a nivel de aplicacion entonces lo
mejor es configurarlo usando el archivo xava/editors.xml.

3.3 Vista referencia
Con <vista-referencia/> modificamos la forma en que se visualiza una referencia.

Su sintaxis es:

<vi sta-referenci a

ref erenci a="ref erenci a" (1)
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vi sta="vi sta" (2)

sol o-l ectura="true| fal se" (3)
mar co="t rue| f al se" (4)
crear="true|fal se" (5)
nmodi fi car="true|fal se" (6) nuevo en v2.0.4
buscar="true| f al se" (7)
cono- agr egado="t rue| f al se" (8) nuevo en v2.0.3
>
<busqueda- al -canbiar ... /> (9) nuevo en v2.2.5
<acci on-buscar ... /> (10)
<lista-descriptiones ... /> (11)
<accion ... /> ... (12) nuevo en v2.0.1

</vi sta-referenci a>

(1)referencia (obligado): Nombre de la referencia del modelo de la que se quiere personalizar la
visualizacion.

(2)vista (opcional): Si omitimos este atributo usa la vista por defecto del objeto referenciado para
visualizarlo, con este atributo podemos indicar que use otra vista.

(3)solo-lectura (opcional): Si la ponemos a true esta referencia no serd nunca editable por el
usuario en esta vista. Una alternativa a esto es hacer la propiedad editable/no editable
programdticamente usando org.openxava.view.View.

(4)marco (opcional): Si el dibujador de la interfaz grafica usa un marco para envolver todos los
datos de la referencia con este atributo se puede indicar que dibuje o no ese marco, por defecto si
que sacaré el marco.

(5)crear (opcional): Indica si el usuario ha de tener opcion para crear o no un nuevo objeto del tipo
referenciado. Por defecto vale true.

(6)modificar (opcional): (nuevo en v2.0.4) Indica si el usuario ha de tener opcion para modificar o
no el objeto actualmente referenciado. Por defecto vale true.

(7)buscar (opcional): Indica si el usuario va a tener un vinculo para poder realizar biisquedas con
una lista, filtros, etc. Por defecto vale true.

(8)como-agregado (opcional): (nuevo en v2.0.3) Por defecto false. Por defecto en el caso de una
referencia a un agregado el usuario puede crear y editar sus datos, mientras que en el caso de una
referencia a una entidad el usuario escoge una entidad existente. Si ponemos como-agregado a
true entonce la interfaz de usuario para referencias a entidad se comporta como en el caso de los
agregados, permitiendo al usuario crear un nuevo objeto y editar sus datos directamente. No tiene
efecto en el caso de una referencia a agregado. jOjo! Si borramos una entidad sus entidades
referenciadas no se borran, incluso si estamos usando como-agregado="true”.

(9)busqueda-al-cambiar (una, opcional): (nuevo en v2.2.5) Nos permite especificar nuestra
propia accioén de bisqueda cuando el usuario teclea una clave nueva.

(10)accion-buscar (una, opcional): Nos permite especificar nuestra propia acciéon de busqueda
cuando el usuario pulsa en el vinculo para buscar.

(11)1ista-descripciones: Permite visualizar los datos como una lista descripciones, tipicamente

OpenXava 3.0 - Componentes XML clasicos Pégina 63



un combo. Prictico cuando hay pocos elementos del objeto referenciado.

(12)accion (varias, opcional): (nuevo en v2.0.1) Acciones (mostradas como vinculos, botones o
imdgenes al usuario) asociadas (visualmente) a esta referencia y que el usuario final puede
ejecutar. Funciona como ene el caso de <vista-propiedad/>, mirar la seccién 4.2.3.

Si no usamos <vista-referencia/> OpenXava dibuja la referencia usando su vista por defecto.
Por ejemplo si tenemos una referencia asi:

<ent i dad>

<referencia nonbre="fam lia" nodel o="Familia" requerido="true"/>

</ enti dad>

La interfaz grafica tendra el siguiente aspecto (vinculo para modificar nuevo en v2.0.4):
Familia

Namero G 1 % & @)

Descripcion G

3.3.1 Escoger vista

La modificacién mas sencilla seria especificar que vista del objeto referenciado queremos usar:

<vista-referencia referencia="factura" vista="Simple"/>

Para esto en el componente Factura tenemos que tener una vista llamada simple:

<conponent e nonbr e="Fact ura">

<vi st a nonbre="Si npl e" >
<m enbr 0s>
afo, numero, fecha, descuent 0Afio;
</ m enbr os>

</ vi st a>

</ conponent e>

Y asi en lugar de usar la vista de la Factura por defecto, que supuestamente sacard toda la
informacién, visualizara ésta:

Faciura

Ano = I Hl.’ll'rl!fﬂﬁlﬁl Fe::hnf'.;fl Descuenio por ano €
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3.3.2 Personalizar el enmarcado

Si combinamos marco="false” con un grupo podemos agrupar visualmente una propiedad que no
forma parte de la referencia, por ejemplo:

<vi sta-referencia referenci a="conercial" narco="fal se"/>

<m enbr 0s>

<gr upo nonbr e="conerci al ">
conerci al ;
r el aci onConConerci al ;

</ gr upo>

</ m enbr os>

Asi obtendriamos:

Comercial
Nimero e[ % Anadir
Mombre w4 |
Relacion con comercial IG QD

3.3.3 Accion de busqueda propia

El usuario puede buscar un nuevo valor para la referencia simplemente tecleando el cédigo y al salir
del editor recupera el valor correspondiente; por ejemplo, si el usuario teclea “1” en el campo del
codigo de comercial, el nombre (y demds datos) del comercial “1” serdn automaticamente
rellenados. También podemos pulsar la linternita, en ese caso vamos a una lista en donde podemos
filtrar, ordenar, etc, y marcar el objeto deseado.

Para definir nuestra propia rutina de bisqueda podemos usar <accion-buscar/>, COMO sigue:

<vi sta-referencia referenci a="conercial ">
<acci on- buscar acci on="M Ref er enci a. buscar"/ >

</vi sta-referenci a>

Ahora al pulsar la linternita ejecuta nuestra accion, la cual tenemos que tener definida en
controladores.xml:

<cont r ol ador nonbr e="M Ref er enci a" >
<acci on nonbre="buscar" ocul ta="true"
cl ase="or g. openxava. t est. acci ones. M Acci onBuscar "
i mgen="i nages/ search. gi f">
<usa- obj et o nonbr e="xava_vi ew'/ >
<usa- obj et o nonbr e="xava_r ef erenceSubvi ew'/ >

<usa- obj et o nonbre="xava_t ab"/>
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<usa- obj et o nonbr e="xava_current Ref erencelLabel "/ >

</ acci on>

</ control ador >

Lo que hagamos en MiAccionBuscar ya es cosa nuestra. Podemos, por ejemplo, refinar la accion
por defecto de busqueda para filtrar la lista usada para buscar, como sigue:

package org. openxava.test. acci ones;

i nport org.openxava. acti ons. *;

/**

* @ut hor Javi er Paniza
*/

public class M Acci onBuscar extends ReferenceSearchAction {
public void execute() throws Exception {

super . execut e(); // El conportam ento por defecto para buscar

get Tab() . set BaseCondi ti on("${codigo} < 3"); // Afadir un filtro a la lista

Veremos mads acerca de las acciones en el capitulo 7.

3.3.4 Accion de creacion propia

Si no hemos puesto crear="false” el usuario tendrd un vinculo para poder crear un nuevo objeto.
Por defecto muestra la vista por defecto del componente referenciado y permite introducir valores y
pulsar un botén para crearlo. Si queremos podemos definir nuestras propias acciones (entre ellas la
de crear) en el formulario a donde se va para crear uno nuevo, para esto hemos de tener un
controlador llamado como el componente con el sufijo creation. Si OpenXava ve que existe un
controlador asi lo usa en vez del de por defecto para permitir crear un nuevo objeto desde una
referencia. Por ejemplo, podemos poner en nuestro controladores.xml:

<l--
Puest o que su nonbre es Al nacenCreation (nonbre nodel o + Creation) es usado
por defecto para crear desde referencias, en vez de NewCreati on.
La accion 'new es ejecutada autonati canmente.
caD
<control ador nonbre="Al macenCreati on">
<her eda- de contr ol ador =" NewCr eati on"/ >

<acci on nonbre="new' ocul ta="true"
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cl ase="or g. openxava. t est. acti ons. O ear NuevoAl macenDesdeRef er enci a" >
<usa- obj et o nonbre="xava_vi ew'/ >
</ acci on>

</ control ador >

En este caso cuando en una referencia a Almacen pulsemos el vinculo 'crear' ird a la vista por
defecto de Almacen y mostrard las acciones de AlmacenCreation.

Si tenemos una accidn new, ésta se ejecuta automdticamente antes de nada, la podemos usar para
iniciar la vista si lo necesitamos.

3.3.5 Accidn de modificacion propia (nuevo en v2.0.4)

Si no hemos puesto modificar="false” el usuario tendrd un vinculo para poder actualizar el
objeto actualmente referenciado. Por defecto muestra la vista por defecto del componente
referenciado y permite modificar valores y pulsar un botén para actualizarlo. Si queremos podemos
definir nuestras propias acciones (entre ellas la de actualizar) en el formulario a donde se va para
modificar, para esto hemos de tener un controlador llamado como el componente con el sufijo
Modification. Si OpenXava ve que existe un controlador asi lo usa en vez del de por defecto para
permitir modificar el objeto referenciado desde una referencia. Por ejemplo, podemos poner en
nuestro controladores.xml:

=l ==
Dado que su nonbre es Al macenModification (nonbre nodel o + Modification) es usado
por defecto para nodificar desde referencias, en lugar de Mdification.
La acci 6n 'search' se ejecuta autonaéticanente.
o
<cont r ol ador nonbr e="Al macenhbdi fi cati on">
<her eda- de contr ol ador =" Mdi fi cation"/>
<acci on nonbre="search" ocul ta="true"
cl ase="org. openxava. t est. acti ons. Modi fi car Al macenDesdeRef er enci a" >
<usa- obj et o nonbre="xava_vi ew'/ >
</ acci on>

</ control ador >

En este caso cuando en una referencia a Almacen pulsemos el vinculo 'modificar' ird a la vista por
defecto de Almacen y mostrard las acciones de AlmacenModification.

Si tenemos una accién search, ésta se ejecuta automaticamente antes de nada, la podemos usar para
iniciar la vista con los datos del objeto actualmente referenciado.

3.3.6 Lista descripciones (combos)

Con <lista-descripciones/> podemos instruir a OpenXava para que visualice la referencia
como una lista de descripciones (actualmente como un combo). Esto puede ser practico cuando hay
pocos valores y haya un nombre o descripcion significativo. La sintaxis es:

<l i sta-descri pci ones
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pr opi edad- descri pci on="pr opi edad" (1)

pr opi edades- descri pci on="pr opi edades" (2)
depende- de="depende" (3)
condi ci on="condi ci on" (4)
or denado- por - cl ave="t rue| f al se" (5)
or den="or den" (6)

f or mat o- et i quet a=" NORMAL| PEQUENA| SI N_ETI QUETA" (7)

/>

(1)propiedad-descripcion (opcional): Indica que propiedad es la que tiene que aparecer en la
lista, si no se especifica asume la propiedad description, descripcion, name O nombre. Si el
objeto referencia no tiene ninguna propiedad llamada asi entonces es obligado especificar aqui
un nombre de propiedad.

(2)propiedad-descripciones (opcional): Como propiedad-descripcion (y ademds exclusiva con
ella) pero permite poner una lista de propiedades separadas por comas. Al usuario le aparecen
concatenadas.

(3)depende-de (opcional): Se usa junto con condicion para hacer que el contenido de la lista
dependa del valor de otro miembro visualizado en la vista principal (si simplemente ponemos el
nombre del miembro) o en la misma vista (si ponemos this. delante del nombre de miembro).

(4)condicion (opcional): Permite poner una condicién (al estilo SQL) para filtrar los valores que
aparecen en la lista de descripciones.

5)ordenado-por-clave (opcional): Por defecto los datos salen ordenados por descripcion, pero si
P p p p
ponemos estd propiedad a true saldrdn ordenados por clave.

(6)orden (opcional): Permite poner un orden (al estilo SQL) para los valores que aparecen en la
lista de descripciones.

(7)formato-etiqueta (opcional): Forma en que se visualiza la etiqueta para esta referencia. Ver
seccion 4.2.1.

El uso mas simple es:

<vi sta-referencia referenci a="al racen" >
<l i sta-descripci ones/>

</vi sta-referenci a>

Que haria que una referencia a Almacen se representara asi:
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En un principio saca todos los almacenes, aunque en realidad usa la condicion-base y filtro
especificados en el tab por defecto de Almacen. Veremos como funcionan los tabs en el capitulo 5.

Almacén EALMACEN X

Precio unitario 5/ | 4| |c ANTE CENTROX
ALMA 11
& 1 = [ ALMAT3
ALMA 14
ALMA 15
ALMA 16
ALMA 17
ALMA 18
ALMA 19
ALMA 20
CASA 1
CASA 2
CASA 3
CASA 4
CASAS
CASA 6
CASTELLON DE LA PLANAX
CENTRAL VALENCIA ¥

Si queremos, por ejemplo, que se visualice un combo con las familias de productos y segun la
familia que se escoja se rellene el combo de las subfamilias, podemos hacer algo asi:

<vista-referencia referencia="famlia">
<l i st a-descri pci ones or denado- por - cl ave="true"/> (1)

</ vi sta-referenci a>

<vista-referencia referenci a="subfanilia" crear="false"> (2)

<l i sta-descri pci ones

propi edad- descri pci on="descri pci on" (3)
depende- de="fam | i a" (4)
condi ci on="%{fam | i a. codi go} = ?" (5)
orden="${descri pci on} desc"/> (6)

</vi sta-referenci a>

Se visualizaran 2 combos uno con todas las familias y otro vacio, y al seleccionar una familia el otro
combo se rellenard con todas las subfamilias de esa familia.

En el caso de Familia (1) se visualiza la propiedad descripcion de Familia, ya que si no lo
indicamos por defecto visualiza una propiedad llamada 'descripcion' 0 'nombre'. En este caso los
datos aparecen ordenados por clave y no por descripcion. En el caso de subfamilia indicamos que
no muestre el vinculo para crear una nueva subfamilia (2) y que la propiedad a visualizar es
descripcion (aunque esto lo podriamos haber omitido). Con depende-de (4) hacemos que este
combo dependa de la referencia familia, cuando cambia familia en la interfaz grafica, rellenara
esta lista de descripciones aplicando la condicidn de condicion (5) y enviando como argumento
(para rellenar el interrogante) el nuevo valor de familia. Y las entradas estin ordenadas
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descendentemente por descripcion (6).

En condicion y orden ponemos los nombres de las propiedades entre ${} y los argumentos como
2, los operadores de comparacion son los de SQL.

Podemos especificar una lista de propiedades para que aparezca como descripcion:

<vista-referencia referenci a="conercial Alternativo" sol o-lectura="true">
<l i st a-descri pci ones propi edades-descri pci on="ni vel . descri pci on, nonbre"/>

</vi sta-referenci a>

En este caso en el combo se visualizard una concatenacion de la descripcion del nivel y el nombre.
Ademds vemos como podemos usar propiedades calificadas (nivel.descripcion) también.

En el caso de poner una referencia lista-descripciones COmo solo-lectura se visualizard la
descripcion (en este caso nivel.descripcion + nombre) como si fuera una propiedad simple de
texto y no como un combo.

3.3.7 Busqueda de referencia al cambiar (new in v2.2.5)

El usuario puede buscar el valor de una referencia simplemente tecleando su clave. Por ejemplo, si
hay una referencia a Subfamilia, el usuario puede teclear el cdédigo de subfamilia y
automaticamente se cargard la informacion de la subfamilia en la vista. Esto se hace usando una
accion "al cambiar" que hace la busqueda. Podemos especificar nuestra propia accién para buscar
cuando la clave cambia usando busqueda-al-cambiar, justo asi:

<vi sta-referencia referenci a="subfam lia">
<busqueda- al - canbi ar cl ase="or g. openxava. t est. acci ones. Buscar Al Canbi ar Subfam | i a"/>

</vi sta-referenci a>

Esta accidn se ejecuta para realizar la busqueda, en vez de la accion por defecto, cuando el usuario
cambia el cédigo de subfamilia.
El c6digo a ejecutar es:

package org. openxava.t est. acci ones;

i nport org.openxava. acti ons. *;

| *
*
* @ut hor Javier Paniza
*/
public class Buscar Al Canbi ar Subfani li a
ext ends OnChangeSearchAction { // 1

public void execute() throws Exception {

if (getView().getVal uel nt("codigo") == 0) {

get View() . set Val ue("codi go", new Integer("1"));
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}

super . execut e() ;

La accién implementa I0nChangePropertyAction, mediante OnChangeSearchAction (1), aunque
es una referencia. Recibe el cambio de la propiedad clave de la referencia; en este caso
subfamilia.codigo.

Este caso es un ejemplo de refinamiento del comportamiento de la bisqueda al cambiar, porque
extiende de oOnChangeSearchAction, que es la acciéon por defecto para buscar, y llama a
super.execute (). También es posible hacer una accién al cambiar convencional (extendiendo de
OnChangePropertyBaseAction por ejemplo) anulando completamente la 16gica de bisqueda.

3.4 Vista coleccion

Sirve para refinar la presentacion de una coleccién. Aqui su sintaxis:

<vi st a- col ecci on

col ecci on="col ecci on" (1)

vi sta="vi sta" (2)

sol o-l ectura="true| fal se" (3)

sol o-edi ci on="true| fal se" (4)

crear-referenci a="true|fal se" (5)

nodi fi car-referenci a="true| fal se" (6) nuevo en v2.0.4
cono- agr egado="true| f al se" (7) nuevo en v2.0.2

>

<pr opi edades-lista ... /> (8)

<estilo-fila ... /> (9) nuevo en v2.2.2
<accion-editar ... /> (10)

<acci on-ver ... /> (11)

<acci on-nuevo ... /> (12) nuevo en v2.0.2
<acci on-grabar ... /> (13) nuevo en v2.0.2
<accion-ocultar-detalle ... /> (14) nuevo en v2.0.2
<accion-quitar ... /> (15) nuevo en v2.0.2
<acci on-qui t ar - sel ecci onados ... /> (16) nuevo en v2.1
<accion-lista ... /> ... (17)

<accion-detalle ... /> ... (18)

</ vi st a- col ecci on>

(1)coleccion (obligado): Indica la coleccidn de la que se quiere personalizar la presentacion.

(2)vista (opcional): La vista del objeto referenciado que se ha de usar para representar el detalle.
Por defecto usa la vista por defecto.

(3)solo-lectura (opcional): Por defecto false, si la ponemos a true solo podremos visualizar los
elementos de la coleccién, no podremos ni afiadir, ni borrar, ni modificar los elementos.
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(4)solo-edicion (opcional): Por defecto false, si la ponemos a true podemos modificar los
elementos existentes, pero no podemos anadir nuevos ni eliminar.

(5)crear-referencia (opcional): Por defecto true, si la ponemos a false el usuario final no
tendré el vinculo que le permite crear objetos del tipo del objeto referenciado. Esto solo aplica en
el caso de colecciones de referencias a entidad.

(6)modificar-referencia (opcional): (nuevo en v2.0.4) Por defecto true, si la ponemos a false
el usuario final no tendrd el vinculo que le permite modificar objetos del tipo del objeto
referenciado. Esto solo aplica en el caso de colecciones de referencias a entidad.

(7)como-agregado (opcional): (nuevo en v2.0.2) Por defecto false. Por defecto las colecciones de
agregados permiten al usuario crear y afiadir elementos, mientras que las colecciones de
entidades permiten solo escoger entidades existentes para afiadir (o quitar) de la coleccion. Si
ponemos como-agregado a true entonces la coleccion de entidades se comportan como una
coleccidn de agregados, permitiendo al usuario afiadir objetos y editarlos directamente. No tiene
efecto en el caso de una coleccion de agregados.

(8)propiedades-lista (una, opcional): Indica las propiedades que han de salir en la lista al
visualizar la coleccién. Podemos calificar las propiedades. Por defecto saca todas las propiedades
persistentes del objeto referenciado (sin incluir referencias ni calculadas).

(9)estilo-lista (varios, opcional): Nuevo en v2.2.2. Para dar un estilo especial a algunas filas. Se
comporta igual que en el caso del Tab. Para méas detalles ver la seccion 5.1 sobre resaltar filas.
No funciona para colecciones calculadas.

(10)accion-editar (una, opcional): Permite sobreescribir la accién que inicia la edicién de un
elemento de la coleccion. Esta es la accion mostrada en cada fila cuando la coleccién es editable.

(11)accion-ver (una, opcional): Permite sobreescribir la accion para visualizar un elemento de la
coleccion. Esta es la accion mostrada en cada fila cuando la coleccion es de solo lectura.

(12)accion-nuevo (una, opcional): (nuevo en v2.0.2) Permite definir nuestra propia accién para
empezar a afladir un nuevo elemento en la coleccion. Esta es la accion que se ejecuta al pulsar en
el vinculo 'Afiadir'.

(13)accion-grabar (una, opcional): (nuevo en v2.0.2) Permite definir nuestra propia accion para
grabar el elemento de la coleccion. Esta es la accion que se ejecuta al pulsar el vinculo 'Grabar
detalle'.

(14)accion-ocultar-detalle (una, opcional): (nuevo en v2.0.2) Permite definir nuestra propia
accion para ocultar la vista de detalle. Esta es la accién que se ejecuta al pulsar el vinculo
'Cerrar'.

(15)accion-quitar (una, opcional): (nuevo en v2.0.2) Permite definir nuestra propia accién para
borrar un elemento de la coleccion. Esta es la accién que se ejecuta al pulsar en el vinculo 'Quitar
detalle'.

(16)accion-quitar-seleccionados (una, opcional): (nuevo en v2.1) Permite definir nuestra
propia accién para quitar los elementos seleccionados de la coleccion. Esta es la accién que se
ejecuta al seleccionar algunas filas y pulsar en el vinculo 'Quitar seleccionados'.

(17)accion-1ista (varias, opcional): Para poder afiadir acciones en el modo lista; normalmente
acciones cuyo alcance es la coleccion entera.
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(18)accion-detalle (varias, opcional): Para poder afadir acciones en detalle, normalmente
acciones cuyo alcance es el detalle que se esta editando.

Si no usamos <vista-coleccion/> una coleccién se visualiza usando las propiedades persistentes
en el modo lista y la vista por defecto para representar el detalle; aunque lo mas normal es indicar
como minimo que propiedades salen en la lista y que vista se ha de usar para representar el detalle:

<vi st a- col ecci on col ecci on="cl i entes" vista="Si npl e">
<pr opi edades- | i st a>
codi go, nonbre, observaci ones,
rel aci onConConer ci al , conerci al . ni vel . descri pci on
</ pr opi edades- i st a>

</ vi st a- col ecci on>

De esta forma la coleccidén se visualiza asi:

Clientes
Mamero Mombre Obseraciones Relacion con comercial Descripoian
Editar 1 Javi BUENA MANAGER
Editar 2 Juanillo MANAGER
Anadir

Podemos ver como en la lista de propiedades podemos poner propiedades calificadas (como

comercial.nivel.descripcion).
Al pulsar 'Editar’ se visualizard el detalle usando la vista simple de Cliente; para eso

hemos de tener una vista llamada simple en el componente cliente (el modelo de los elementos
de la coleccion).

Este vista se usa también cuando el usuario pulsa en 'Afiadir' en una coleccién de agregados, pero en
el caso de una coleccion de entidades OpenXava no muestra esta vista, en su lugar muestra una lista
de entidades a afadir (nuevo en v2.2).

Sila vista simple de Cliente es asi:
<vista nombre="Simple" miembros="codigo; tipo; nombre; direccion"/>

Al pulsar detalle aparecera:
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Mumero MNombre ©Observaciones Relacion con comercial Descripcion

Editar 1 Javi BUEMNA MAMAGER
Editar 2 Juanillo MAMNAGER
Clienie
Nimera &= 1
Tipo & |
MNombre [/ I
Direccion
ViewProperty |
_ _, Cadigo postal
Via publica &/ | & I_LEE'lEI
Poblacion

¥ Esiadnﬁ,-’l

Grabar detalle Cerrar Quitar detalle

3.4.1 Accidn de editar/ver detalle propia

Podemos refinar facilmente el comportamiento cuando se pulse el vinculo 'Editar':

<vi st a- col ecci on col ecci on="I|i neas" >
<acci on-edi tar acci on="Facturas. edi tarLinea"/>

</ vi st a- col ecci on>

Hemos de definir Facturas.editarLinea en controladores.xml:

<cont r ol ador nonbr e="Fact ur as" >

<acci on nonbre="editarLi nea" oculta="true"
cl ase="or g. openxava. t est. acci ones. Edi t ar Li neaFact ura" >
<usa- obj et o nonbr e="xava_vi ew'/ >

</ acci on>

</ control ador >

Y nuestra accién puede ser asi:

package org. openxava.t est. acci ones;
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i mport java.text.*;

i mport org. openxava. acti ons. *;

/**

* @ut hor Javi er Paniza
=

public class EditarLineaFactura extends EditEl enentlnCollectionAction { // (1)

public void execute() throws Exception {
super . execut e();
Dat eFor mat df = new Si npl eDat eFor mat ("dd/ MM yyyy");
get Col | ecti onEl ement Vi ew( ) . set Val ue( Il (2)

"observaci ones", "Editado el + df . format (new java.util.Date()));

En este caso queremos solamente refinar y por eso nuestra accion desciende de (1)
EditElementInCollectionaAction. Nos limitamos a poner un valor por defecto en la propiedad
remarks. Es de notar que para acceder a la vista que visualiza el detalle podemos usar el método
getCollectionElementView () (2).

También es posible eliminar la accién para editar de la interfaz de usuario (nuevo en v2.2.1), de esta
manera:

<vi st a- col ecci on col ecci on="1i neas" >
<acci on-edi tar accion=""/>

</ vi st a- col ecci on>

Sé6lo necesitamos poner una cadena vacia como valor para la accion. Aunque en la mayoria de los
casos es suficiente declarar la coleccién como de solo-lectura.

La técnica para refinar una accion 'ver' (la accién para cada fila cuando la coleccion es de solo
lectura) es la misma pero usando <accion-ver/> en vez de <accion-editar/>.

3.4.2 Acciones de lista propias

Afadir nuestras propias acciones de lista (acciones que aplican a la coleccion entera) es fécil:

<vi st a- col ecci on col ecci on="conpafier os" vi sta="Si npl e">
<accion-lista accion="Transporti stas.traducirNonbre"/>

</ vi st a- col ecci on>

Ahora aparece un nuevo vinculo al usuario:
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FellowCarriers

Mumero Mombre Calculated Observaciones

Editar 2p0s TR
Editar [~ 3 THREE TR
Editar 4FOUR TR

Anadir Traducir nombre

Vemos ademds como ahora hay una casilla de chequeo en cada linea (desde v2.1.4 la caseilla de
chequeo estd siempre presente en todas las colecciones).

Falta definir la accién en controladores.xml:

<control ador nonbre="Transportistas">
<acci on nonbre="traduci r Nonbr e"
cl ase="or g. openxava. t est. acci ones. Tr aduci r Nonbr eTr ansporti st a">
</ acci on>

</ control ador >

Y el cédigo de nuestra accion:

package org.openxava.test.acci ones;
import java.util.*;

i nport org.openxava. acti ons. *;

i mport org.openxava.test. nodel o. *;

| *x
* @ut hor Javi er Paniza

*/

public class TraducirNonbreTransportista extends Col |l ecti onBaseAction { // (1)

public void execute() throws Exception {
Iterator it = getSel ectedhjects().iterator(); Il (2)
while (it.hasNext()) {
| Transportista transportista = (|l Transportista) it.next();

transportista.traducir();

La accion desciende de CollectionBaseaAction (1), de esta forma tenemos a nuestra disposicion
métodos como getSelectedObjects () (2) que ofrece una coleccién de los objetos seleccionados
por el usuario. Hay disponible otros métodos como getObjects() (todos los objetos de la
coleccién), getMapvalues() (los valores de la coleccion en formato de mapa) y
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getMapsSelectedvalues () (los valores seleccionados de la coleccion en formato de mapa).

Como en el caso de la acciones de detalle (ver la siguiente seccion) puedes usar
getCollectionElementView() .

También es posible usar acciones para el modo lista (ver la seccion 7.5) como acciones de lista para
una coleccion (nuevo en v2.1.4).

3.4.3 Acciones de lista por defecto (nuevo en v2.1.4)

Si queremos afiadir alguna acciones de lista a todas las colecciones de nuestra aplicacién hemos de
crear un controlador llamado DefaultListActionsForCollections €n nuestro propio
xava/controladores.xml como sigue:

<contr ol ador nonbre="Def aul t Li st Acti onsFor Col | ecti ons" >
<her eda-de control ador="Print"/>
<acci on nonbr e="export ar ConoXM."
cl ase="or g. openxava. t est. acci ones. Export ar ComoXM." >
</ acci on>

</ control ador >

De esta forma todas las colecciones tendrdn las acciones del controlador print (para exportar a
Excel y generar informes PDF) y nuestra propia accién ExportarComoxML. Esto tiene el mismo
efecto que el elemento <accion-lista/> (en seccién 4.4.2) pero aplica a todas las colecciones a la
vez.

Esta caracteristica no aplica a las colecciones calculadas (nuevo en v2.2.1).

3.4.4 Acciones de detalle propias

También podemos afiadir nuestras propias acciones a la vista de detalle usada para editar cada
elemento. Estas seria acciones que aplican a un solo elemento de la coleccion. Por ejemplo:

<vi st a- col ecci on col ecci on="I|i neas" >
<acci on-detal | e acci on="Fact uras. ver Product 0"/ >

</ vi st a- col ecci on>

Esto haria que el usuario tuviese a su disposicion otro vinculo al editar el detalle:

Grabar detalle Cerrar Quitar detalle Ver ficha de producto

Debemos definir la accion en controladores.xmil:

<cont r ol ador nonbr e="Fact ur as" >

<acci on nonbre="ver Product 0" ocul ta="true"
cl ase="or g. openxava. t est. acci ones. Ver Product oDesdeLi neaFact ura" >
<usa- obj et o nonbr e="xava_vi ew'/ >

<use- obj et o nonbr e="xavat est _val oresFactura"/>
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</ acci on>

</ control ador >

Y el cédigo de nuestra accidn:

package org. openxava.test.acci ones;

import java.util.*;

i nport javax.ejb.*;

i nport org.openxava. acti ons. *;

| **
* @ut hor Javi er Paniza
*/
publ i c cl ass VerProduct oDesdeLi neaFact ur a
extends Col | ecti onEl enent Vi ewBaseActi on Il (1)

i mpl enents | Navi gati onAction {
private Map val or esFact ur a;

public void execute() throws Exception {
try {
set Val or esFact ura(get Vi ew() . get Val ues() ) ;
bj ect codigo =
get Col | ecti onEl ement Vi ew( ) . get Val ue(" pr oduct o. codi go");// (2)
Map cl ave = new HashMap();
cl ave. put ("codi go", codi go);
get Vi ew( ) . set Model Nane(" Product o) ; Il (3)
get Vi ew( ) . set Val ues(cl ave) ;
getView ). findject();
get Vi ew() . set KeyEdi t abl e(f al se);
get Vi ew() . set Edi t abl e(f al se);
}
catch (Qbj ect Not FoundException ex) {
getView().clear();
addError (" obj ect _not _found");
}
catch (Exception ex) {
ex. print St ackTrace();

addError ("systemerror");
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public String[] getNextControllers() {

return new String [] { "Product oDesdeFactura" };

public String get CustonVvi ew() {
return SAVE VI EW

public Map getVal oresFactura() {

return val oresFact ur a;

public voi d setVal oresFactura(Map map) {

val oresFactura = map;

Vemos como desciende de CollectionElementViewBaseAction (1) y asi tiene disponible la vista
que visualiza el elemento de la coleccion mediante getCollectionElementView () (2). También
podemos acceder a la vista principal mediante getview () (3). En el capitulo 7 se ven mas detalles
acerca de como escribir acciones.

Ademas, usando la vista devuelta por getCollectionElementView() podemos afiadir y borrar
programaticamente acciones de detalle y de lista (nuevo en v2.0.2) con addbDetailAction(),
removeDetailAction(), addListAction() y removeListAction(), ver API doc para

org.openxava.view.View.

3.4.5 Refinar comportamiento por defecto para la vista de coleccion
(nuevo en v2.0.2)

Usando <accion-nuevo/>, <accion-grabar/>, <accion-ocultar-detalle/>, <accion-
quitar-seleccionados/> y <accion-quitar/> podemos refinar el comportamiento por defecto
para una vista de coleccién. Por ejemplo, si queremos refinar el comportamiento de la accién de
grabar un detalle podemos definir nuestra vista de esta forma:

<vi st a- col ecci on col ecci on="det al | es" >
<acci on- gr abar acci on="Det al | esAl bar an. gr abar"/ >

</ vi st a- col ecci on>

Debemos tener la accion DetallesAlbaran.grabar en controladores.xml:

<cont r ol ador nonbre="Det al | esAl baran">

<acci on nonbre="grabar"
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cl ase="or g. openxava. t est. acci ones. G abar Det al | eAl bar an" >
<usa- obj et o nonbre="xava_vi ew'/ >
</ acci on>

</ control ador >

Y definir la clase accion para grabar:

package org. openxava.test.acci ones;

i nport org. openxava. acti ons. *;

/**
*

* @ut hor Javi er Paniza
=

public class G abarDet al | eAl baran ext ends SaveEl enent | nCol | ecti onAction { // (1)
public void execute() throws Exception {

super . execut e() ;
/1 Aqui nuestro cdédi go Il (2)

El caso mds comun es extender el comportamiento por defecto, para eso hemos de extender la clase
original para grabar un detalle de una coleccidén (1), esto es la accién saveElementInCollection,
entonces llamamos a super desde el método execute () (2), y después escribimos nuestro propio
propio cédigo.

Nuevo en v2.2.1: También es posible eliminar cualquiera de estas acciones de la interfaz grafica, por
ejemplo, podemos defina una <vista-coleccion/> de esta manera:

<vi st a- col ecci on col ecci on="detal | es" >
<acci on- qui t ar - sel ecci onados acci on=""/>

</ vi st a- col ecci on>

En este caso la accion para quitar los elementos seleccionadas no aparecerd en la interfaz de usuario.
Como se ve, s6lo es necesario declarar una cadena vacia como nombre de la accion.

3.5 Propiedad de vista

Poniendo <propiedad/> dentro de una vista podemos usar una propiedad que no existe en el
modelo, pero que si nos interesa que se visualice al usuario. Podemos usarlas para proporcionar
controles al usuario para manejar la interfaz grafica.

Un ejemplo:
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<vi st a>
<pr opi edad nonbr e="ent r egadoPor " >

<val or es- posi bl es>
<val or - posi bl e val or ="enpl eado" />
<val or - posi bl e val or="transportista"/>

</ val or es- posi bl es>

<cal cul ador - val or - def ecto
cl ase="or g. openxava. cal cul at ors. | nt eger Cal cul at or ">
<poner propi edad="val ue" val or="0"/>

</ cal cul ador - val or - def ect 0>

</ pr opi edad>
<vi st a- propi edad propi edad="ent r egadoPor " >
<al - canbi ar cl ase="org. openxava. test. acti ones. Al Canbi ar Ent r egadoPor "/ >

</ vi st a- pr opi edad>

</ vi st a>

Podemos observar como la sintaxis es exactamente igual que en el caso de definir una propiedad en
la parte del modelo, podemos incluso hacer que sea un <valores-posibles/> y que tenga un
<calculador-valor-defecto/>. Después de haber definido la propiedad podemos usarla en la
vista como una propiedad mads, asignandole una propiedad al-cambiar por ejemplo y por supuesto
poniendola en <miembros/>.

3.6 Acciones de la vista (nuevo en v2.0.3)

Ademads de poder asociar acciones a una propiedad, referencia o coleccién, podemos tambien definir
acciones arbitrarias en cualquier parte de nuestra vista. Para poder hacer esto se usa el elemento
accion, de esta manera:

<m enbr 0s>
codi go;
ti po;

nonbre, <accion accion="d ientes. canbi ar Eti quet aDeNonbre"/ >;

</ m enbr os>

El efecto visual seria:

Cambiar nombre de etiqueta

Podemos ver el vinculo 'Cambiar nombre de etiqueta’ que ejecutard la accién
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Clientes.cambiarEtiquetaDeNombre al pulsarlo.

Si la vista contenedora de la accidn no es editable, la accion no estard presente. Si queremos que la
accion esté siempre activa, incluso si la vista no estd editable, hemos de usar el atributo siempre-
activa, como sigue:

<acci on acci on="C i ent es. canbi ar Et i quet aDeNonbr e" si enpre-activa="true"/>

La forma normal de exponer las acciones al usuario es mediante los controladores (acciones en la
barra), lo controladores son reutilizables entre vistas, pero puede que a veces necesitemos una
accion especifica a una vista, y queramos visualizarla dentro de la misma (no en la barra de
botones), para estos casos el elemento accion puede ser util.

Podemos ver mas acerca de las acciones en el capitulo 7.

3.7 Componente transitorio: Solo para crear vistas (nuevo en v2.1.3)

En OpenXava no se puede tener vistas que no estén asociadas a un modelo. Asi que si queremos
dibujar una interfaz gréfica arbitraria, lo que hemos de hacer es crear un componente, declararlo
transitorio (nuevo en v2.1.3) y a partir de €l definir una vista.

Un componente transitorio no estd asociada a ninguna tabla de la base de datos, normalmente se usa
solo para visualizar interfaces de usuario no relacionadas con ninguna tabla de la base de datos.

Un ejemplo puede ser:

<?xm version="1.0" encodi ng="1 SO 8859- 1" ?>

<! DOCTYPE conponent e SYSTEM " dt ds/ conponent e. dt d" >

<l--
Ej enpl o de conponente OpenXava transitorio (no persistente).
Puede ser usado, por ejenplo, para visualizar un dial ogo,
o cualquier otra interfaz grafica.

-->

<conponent e nonbre="Fi | trar Por Subfam |ia">

<enti dad>
<referenci a nonbre="subfam | ia" nodel o="Subfanilia2" requerido="true"/>

</ enti dad>

<vi sta nonbre="Fam |ial">
<vista-referencia referenci a="subfamlia" crear="fal se">
<l'i st a-descri pci ones condi ci on="${fam |ia.codi go} = 1"/>

</ vi st a-referenci a>

</ vi st a>

OpenXava 3.0 - Componentes XML clasicos Pégina 82



<vi sta nonbre="Fam | i a2">
<vi sta-referencia referenci a="subfanilia" crear="fal se">
<l'i st a-descri pci ones condici on="${fam |ia.codi go} = 2"/>
</ vi st a-ref erenci a>

</ vi st a>
<vi st a nonbr e=" ConFor nul ari oDeSubfam | i a" >

<vi sta-referenci a referencia="subfam | y" buscar="fal se"/>
</ vi sta>

<transitoriol > (1)

</ conponent e>

Para definir un componente como transitorio solo necesitamos poner <transitorio/> al final de la
definicién del componente (1), justo en la parte para los mapeos. No hemos de poner el mapeo ni
declarar propiedades como clave.

De esta forma podemos hacer un didlogo que puede servir, por ejemplo, para lanzar un listado de
familias o productos filtrado por subfamilias.

Podemos asi tener un generador de cualquier tipo de interfaz graficas sencillo y bastante flexible,
aunque no queramos que la informacidn visualizada sea persistente.
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4 Datos tabulares

Datos tabulares son aquellos que se visualizan en formato de tabla. Cuando creamos un médulo de
OpenXava convencional el usuario puede gestionar la informacion sobre ese componente con una
lista como ésta:

e

[} Borrar seleccionados i Marcados a minusculas i

Cadigo almacen

2l Zona
Filtrar | - = | [- =

Detalle

Detalle

Detalle

]
[

:
[

:
i

:
[

:
i

:
[

:
[

-
1B
(%)
|4
(L]

1

I~ 1
[ 1
I~ 2
| <)
- 4
| 4
I~ 4
| 4
[ 4
4
2! [ Borrar seleccionados i Marcados a minusculas

Esta lista permite al usuario:

l empieza por j I
1 CENTRAL VALENCIA
2 WALENCIA SURETE
3 VALENCIA NORTE
1 CASTELLON DE LA PLANAX
1 ALICANTE CENTROX
2 ALMA 2
3 ALMAZ
4 ALMA 4
5 ALMA 5
G ALMA G

« Filtrar por cualquier columna o combinacién de ellas.

+ Ordenar por cualquier columna con un simple click.

Detalle - Lista

Hay 49 regisiros en [a lista

Detalle - Lista

+ Visualizar los datos paginados, y asi podemos leer eficientemente tablas de millones de registros.

« Personalizar la lista: afiadir, quitar y cambiar de orden las columnas (con el lapicito que hay en la

parte superior izquierdas). Las personalizaciones se recuerdan por cada usuario.

« Acciones genéricas para procesar la lista: Como la de generar un informe en PDF, exportar a
Excel o borrar los registros seleccionados.

La lista por defecto suele ir bien, y ademds el usuario puede personalizarsela. Sin embargo, a veces
conviene modificar el comportamiento de la lista. Esto se hace mediante <tab/> dentro de la
definicién de un componente.

La sintaxis de tab es:

<t ab

nonbr e="nonbr e"

<filtro ... />

<estilo-fila ... /> ...

<pr opi edades ... />
<condi ci on-base ... />

<orden-defecto ... />

</t ab>

(1)

(2)
(3)
(4)
(5)
(6)

(1)nombre (opcional): Podemos definir varios tabs para un componente, y ponerle un nombre a cada
uno. Este nombre se usard después para indicar que tab queremos usar (normalmente en
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aplicacion.xml al definir un médulo).

(2)filtro (uno, opcional): Permite definir programaticamente un filtro a realizar sobre los valores
que introduce el usuario cuando quiere filtrar.

(3)estilo-fila (varios, opcional): Una forma sencilla de especificar una estilo de visualizacion
diferente para ciertas filas. Normalmente para resaltar filas que cumplen cierta condicion.

(4)propiedades (uno, opcional): La lista de propiedades a visualizar inicialmente. Pueden ser
calificadas.

(5)condicion-base (una, opcional): Es una condicién que aplicara siempre a los datos visualizados
afladiendose a las que pueda poner el usuario.

(6)orden-defecto (uno, opcional): Para especificar el orden en que aparece los datos en la lista
inicialmente.

4.1 Propiedades iniciales y resaltar filas

La personalizacién mds simple es indicar las propiedades a visualizar inicialmente:

<t ab>
<estilo-fila estilo="highlight" propiedad="tipo" valor="fijo"/>
<pr opi edades>
nonbre, tipo, conercial.nonbre,
di recci on. muni ci pi o, conercial.nivel.descripcion
</ pr opi edades>

</t ab>

Vemos como podemos poner propiedades calificadas (que pertenecen a referencias) hasta cualquier
nivel. Estas serdn las propiedades que salen la primera vez que se ejecuta el médulo, después cada
usuario puede escoger cambiar las propiedades que quiere ver.

En este caso vemos también como se indica un <estilo-fila/>; estamos diciendo que aquellos
objetos cuya propiedad tipo tenga el valor £ijo han de usar el estilo highlight. El estilo ha de
definirse en la hoja de estilos CSS. El estilo highlight ya viene predefinido con OpenXava, pero
se pueden afiadir més. El resultado visual del anterior tab es:

[#] Nombre Tipo Comercial Poblacion Nivel comercial

empieza por ¥ empieza por ¥ empieza por ¥ empieza por ¥

e I pieza por ¥ I—LI- pieza por ¥| pieza por ¥| pieza por ¥|

Detalle | Javi Fijo MANUEL CHAVARRI EL PUIG MANAGER

Detalle [ Juanillo Normal MAMUEL CHAVARRI WALENCIA MANAGER

Detalle | Carmelo Normal EL PUIG

Detalle I_ Cuatrero Mormal JUANYI LLAVADOR WALENCIA MANAGER

1 Hay 4 regisiros en la lisfa

4.2 Filtros y condicion base
Una técnica habitual es combinar un filtro con una condicién base:
<t ab nonbr e="Act ual es" >

<filtro clase="org. openxava.test.filtros. FiltroAfioActual "/>

<pr opi edades>
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afio, nunero, sunalnportes, iva, cantidadLi neas, pagada, cliente.nonbre
</ pr opi edades>
<condi ci on- base>${afio} = ?</condi ci on- base>

</t ab>

La condicién tiene la sintaxis SQL, ponemos 2 para los argumentos y los nombres de propiedades
entre ${}. En este caso usamos el filtro para dar valor al argumento. El c6digo del filtro es:

package org. openxava.test.filtros;
import java.util.*;
i nport org.openxava.filters.*;

/**

* @ut hor Javi er Pani za

*/
public class FiltroAioActual inplenents IFilter { Il (1)
public Cbject filter(Cbject o) throws FilterException { Il (2)
Cal endar cal = Cal endar. getlnstance();

cal .setTime(new java. util.Date());

I nteger afio = new | nteger(cal.get(Cal endar. YEAR));

Qoject [] r = null;

if (o ==null) { /1 (3)
r = new oj ect[1];

r[0] = afio;
}
else if (o instanceof (hject []) { Il (4)
hject [] a = (wject []) o;
r = new hject[a.length + 1];
r[0] = afio;
for (int i =0; i <a.length; i++) {
rli+1]=alil];
}
}
el se { Il (5)
r = new oject[2];
r[0] = afo;
r(1] = o;
}
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return r;

Un filtro recoge los argumentos que el usuario teclea para filtrar la lista y los procesa devolviendo lo
que al final se envia a OpenXava para que haga la consulta. Como se ve ha de implementar IFilter
(1) lo que lo obliga a tener un método llamado filter (2) que recibe un objeto que el valor de los
argumentos y devuelve los argumentos que al final serdn usados. Estos argumentos pueden ser nulo
(3), si el usuario no ha metidos valores, un objeto simple (5), si el usuario a introducido solo un
valor o un array de objetos (4), si el usuario a introducidos varios valores. El filtro ha de contemplar
bien todos los casos. En el ejemplo lo que hacemos es afiadir delante el afio actual, y asi se usa

como argumento a la condicién que hemos puesto en nuestro tab.

Resumiendo el tab que vemos arriba solo sacard las facturas correspondientes al afio actual.

Podemos ver otro caso:

<t ab nonbr e=" AfioDef ect 0" >
<filtro clase="org. openxava.test.filtros.FiltroAfoDefecto"/>
<pr opi edades>
ano, nunero, cliente.nunero, cliente.nonbre,
sumal nportes, iva, cantidadLi neas, pagada, inportancia
</ pr opi edades>
<condi ci on- base>${ aflo} = ?</condi ci on- base>

</t ab>

En este caso el filtro es:

package org.openxava.test.filtros;

import java.util.*;

i nport org.openxava. filters.*;

/**

* @ut hor Javi er Pani za
*/

public class FiltroAfoDef ecto extends BaseContextFilter {

public Object filter(Cbject o) throws FilterException {
if (o ==null) {
return new Cbject [] { get AhoDefecto() };

}
if (o instanceof Chject []) {

11 (1)

11 (2)
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List ¢ = new ArraylLi st (Arrays. asList((Ooject []) 0));
c. add(0, getAnoDefecto()); Il (2)

return c.toArray();

el se {

return new Cbject [] { get AloDefecto(), o }s Il (2)

private |nteger getAfoDefecto() throws FilterException {
try {
return getlnteger("xavat est_afioDef ect 0"); /1 (3)
}
catch (Exception ex) {
ex. print StackTrace();
throw new Fi | t er Excepti on(

"1 nposi bl e obt ener afio defecto asoci ado a esta sesion");

}

Este filtro desciende de BaseContextFilter, esto le permite acceder al valor de los objetos de
sesion de OpenXava. Vemos como usa un método getAfioDefecto() (2) que a su vez llama a
getInteger () (3) el cual (al igual que getstring(), getLong() 0 el mds genérico get ()) nos
permite acceder al valor del objeto xavatest_afioDefecto. Esto objeto lo definimos en nuestro
archivo controladores.xml de esta forma:

<objeto nombre="xavatest afoDefecto" clase="java.lang.Integer" valor="1999"/>

Las acciones lo pueden modificar y tiene como vida la sesién del usuario y es privado para cada
modulo. De esto se habla mds profundamente en el capitulo 7.

Esto es una buena técnica para que en modo lista aparezcan unos datos u otros segin el usuario o la
configuracion que éste haya escogido.

También es posible acceder a variables de entorno dentro de un filtro (nuevo en v2.0) de tipo
BaseContextFilter, usando el método getEnvironment (), de esta forma:

new | nt eger (get Envi r onnent () . get Val ue(" XAVATEST ANO DEFECTQO')) ;

Para aprender mds sobre variable de entorno ver el Capitulo 7 Controladores.

4.3 Select integro

Tenemos la opcion de poner el select completo para obtener los datos del tab:
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<t ab nonbr e="Sel ect | nt egr 0" >
<pr opi edades>codi go, descri pcion, famlia</propi edades>
<condi ci on- base>
sel ect ${codi go}, ${descripcion}, XAVATEST@eparat or @AM LI A. DESCRI PCl ON
from XAVATEST@epar at or @UBFAM LI A, XAVATEST@epar at or @AM LI A
where XAVATEST@epar at or @GUBFAM LI A. FAM LI A =
XAVATEST@epar at or @AM LI A. CODI GO
</ condi ci on- base>

</t ab>

Esto es mejor usarlo solo en casos de extrema necesidad. No suele ser necesario, y al usarlo el
usuario no podra personalizarse la vista.

4.4 Orden por defecto

Por dltimo, establecer un orden por defecto es harto sencillo:

<tab nonbre="Si npl e" >
<pr opi edades>afio, nunero, fecha</properties>
<or den- def ect 0>${ afio} desc, ${nunmero} desc</orden-defecto>

</t ab>

Este orden es solo el inicial, el usuario puede escoger otro con solo pulsar la cabecera de una
columna.
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5 Mapeo objeto/relacional

Con el mapeo objeto relacional declaramos en que tablas y columnas de nuestra base de datos
relacional se guarda la informacién de nuestro componente.

Para los que estén familiarizado con herramientas O/R decir que esta informacién se usa para
generar el cédigo y archivos xml necesarios para el mapeo. Actualmente se genera codigo para:

+ Hibernate 3.x.
 EntityBeans CMP 2 de JBoss 3.2.x y 4.0.x.
+ EntityBeans CMP 2 de Websphere 5, 5.1y 6.

Para los que no estén familiarizados con herramientas O/R decir que una herramienta de este tipo
nos permite trabajar con objetos, en vez de con tablas y columnas y genera automdticamente el
cddigo SQL necesario para leer y actualizar la base de datos.

OpenXava genera un conjunto de clases java que representa la capa del modelo de nuestra
aplicacion (los conceptos de negocio con sus datos y funcionalidad). Nosotros podemos usar estos
objetos directamente sin necesidad de acceder directamente a la base de datos con SQL, pero para
eso tenemos que definir con precisiéon como se mapean nuestras clases a nuestras tablas, y eso es lo
que se hace en la parte del mapeo.

5.1 Mapeo de entidad

La sintaxis para mapear la entidad principal es:

<mapeo-enti dad tabl a="t abl a"> (1)
<mapeo-propiedad ... /> ... (2)
<mapeo-referencia ... /> ... (3)
<mapeo- propi edad-mul tiple ... /> ... (4)

</ mapeo- ent i dad>

(1)tabla (obligado): Para relacionar la entidad principal del componente con esa tabla.

(2)mapeo-propiedad (varios, opcional): Mapea una propiedad con una columna de la tabla de base
de datos.

(3)mapeo-referencia (varios, opcional): Mapea una referencia con una o mas columna de la tabla
de base de datos.

(4)mapeo-propiedad-multiple (varios, opcional): Mapea una propiedad con varias columnas de
la tabla de base de datos. Para cuando propiedad corresponde a varias columnas.

Un ejemplo sencillo de mapeo puede ser:

<mapeo-enti dad tabl a=" XAVATEST@epar at or @' POALBARAN' >
<mapeo- pr opi edad propi edad- nodel o="codi go" col uma-t abl a=" CODI GO'/ >
<mapeo- pr opi edad propi edad- nodel o="descri pci on" col uma-t abl a=" DESCRI PCI ON" />

</ mapeo- ent i dad>

Nada mas facil.
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Vemos como en el nombre de tabla la ponemos calificada (con el nombre de coleccion/esquema
delante). También vemos que como separador en lugar de un punto ponermos @separator@, esto es
util porque podemos dar valor a separator en nuestro build.xml y asi una misma aplicacién puede
ir contra bases de datos que soportan y no soportan las colecciones o esquemas.

5.2 Mapeo propiedad

La sintaxis para mapear una propiedad es:

<mapeo- pr opi edad

pr opi edad- nodel o="pr opi edad" (1)
col uma- t abl a="col uma" (2)
ti po-cnp="tipo"> (3)
<conversor ... /> (4)

</ mapeo- pr opi edad>

(1)propiedad-modelo (obligada): El nombre de una propiedad definida en la parte del modelo.
(2)columna-tabla (obligada): Nombre de la columna de la tabla.

(3)tipo-cmp (opcional): Indica el tipo Java que usard internamente nuestro objeto para guardar la
propiedad. Esto nos permite usar tipos Java mds cercanos a lo que tenemos en la base de datos
sin ensuciar nuestro modelo. Se suele usar en combinacién con un conversor.

(4)conversor (uno, opcional): Permite indicar nuestra propia 16gica para convertir del tipo usado en
Java al tipo de la db.

Hemos visto ya ejemplos de un mapeo sencillo de propiedad con columna. Un caso mds avanzado
seria el uso de un conversor. Un conversor se usa cuando el tipo de Java y el tipo de la base de datos
no coincide, en ese caso usar un conversor es una buena idea. Por ejemplo supongamos que en la
base de datos el codigo postal es de tipo VARCHAR mientras que en Java nos interesa que sea un
int. Un int de Java no se puede asignar directamente a una columna VARCHAR de base de datos,
pero podemos poner un conversor para convertir €se int en un String. Veamos:

<mapeo- pr opi edad
pr opi edad- nodel o="codi goPost al "
col uma- t abl a=" CP"
ti po-cnp="String">
<conversor clase="org. openxava. converters.|ntegerStringConverter"/>

</mapeo-propiedad>

Con tipo-cmp indicamos el tipo al que convertird nuestro conversor y es el tipo que tendra el
atributo interno de la clase generada, ha de ser un tipo cercano (asignable directamente con JDBC)
al de la columna de la tabla.

El cédigo del conversor seré:

package org.openxava.convert ers;

/**
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* In java an int and in database a String.

*
* @ut hor Javi er Pani za
*/

public class IntegerStringConverter inplenents |Converter {

private final static Integer ZERO = new I nt eger(0);

public Object toDB(Chject o) throws ConversionException {

return o==nul | ?"0":0.toString();

if (o == null) return ZERG,
if (!(o instanceof String)) {

}
try {
return new Integer((String) o);
}
catch (Exception ex) {
ex. print StackTrace();

t hr ow new Conver si onExcepti on("conversion_error");

public Object toJava(Object o) throws ConversionException { // (3)

11 (1)

11 (2)

throw new Conversi onExcepti on("conversi on_j ava_string_expected");

Un conversor ha de implementar Tconverter (1), esto le obliga a tener un método toDB () (2), que
recibe el objeto del tipo que usamos en Java (en este caso un Integer) y devuelve su representacion
con otro tipo mds cercano a la base de datos (en este caso String y por ende asignable a una columna
VARCHAR). El método togava () tiene el cometido contrario, coge el objeto en el formato de la

base de datos y tiene que devolver un objeto del tipo que se usa en Java.

Ante cualquier problemas podemos lanzar una ConversionException.

Vemos como este conversor estd en org.openxava.converters, s decir es un conversor genérico
que viene incluido en la distribucién de OpenXava. Otro conversor genérico bastante util es
ValidvaluesLetterConverter, que permite mapear las propiedades de tipo valores-posibles.

Por ejemplo podemos tener una propiedad como ésta:

<ent i dad>

<pr opi edad nonbre="di st anci a" >

<val or es- posi bl es>
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<val or - posi bl e val or="1 ocal "/ >

<val or - posi bl e val or="naci onal "/ >

<val or - posi bl e val or="i nt er naci onal "/ >
</ val or es- posi bl es>

</ pr opi edad>

</entidad>

Los valores-posibles generan una propiedad Java de tipo int donde el O se usa para indicar un
valor vacio, el 1 serd 'local', el 2 'nacional' y el 3 'internacional'. ;Pero que ocurre si en la base de
datos se almacena una L para local, una N para nacional y una I para internacional? Podemos hacer
lo siguiente en el mapeo:

<mapeo- pr opi edad
pr opi edad- nodel o="di st anci a" col uma-tabl a="DI STANCI A" ti po-cnp="Stri ng">
<conversor cl ase="org.openxava. converters. Val i dVal uesLetter Converter">
<poner propi edad="letters" valor="LN"/>

</ conver sor >

</mapeo-propiedad>

Al poner 'LNI' como valor para letters, hace corresponder la L con 1, 1a N con 2 y la I con 3.
Vemos como el que se puedan configurar propiedades del conversor (como se hacia con los
calculadores, validadores, etc) nos permite hacer conversores reutilizables.

5.3 Mapeo referencia

La sintaxis para mapear una referencia es:

<mapeo-r ef erenci a

r ef er enci a- nodel o="r ef er enci a" (1)

<det al | e- mapeo-referencia ... /> ... (2)

</mapeo-referencia>

(1)referencia (obligada): La referencia que se quiere mapear.

(2)detalle-mapeo-referencia (varias, obligada): Para mapear una columna de la tabla con un
propiedad de la clave para obtener la referencia. Si la clave del objeto referenciado es multiple
habrévaﬁosdetalle—mapeo—referencia

Hacer un mapeo de una referencia es sencillo. Por ejemplo si tenemos una referencia como ésta:

<ent i dad>

<referenci a nonbre="factura" nodel o="Factura"/>

</entidad>
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Podemos mapearla de esta forma:

<mapeo-enti dad tabl a=" XAVATEST@epar at or GALBARAN" >
<mapeo-ref erenci a ref erenci a- nodel o="f act ura">
<det al | e- mapeo-r ef erenci a
col umma- t abl a="FACTURA AA' O'
pr opi edad- model o-r ef er enci ado="aA+o0"/ >
<det al | e- mapeo-ref erenci a
col uma- t abl a=" FACTURA NUMERO'
pr opi edad- nodel o- r ef er enci ado="nnuner 0"/ >

</ mapeo- r ef er enci a>

</mapeo-entidad>

FACTURA_NUMERO y FACTURA_ANO son columnas de la tabla ALBARAN que nos permiten
acceder a su factura, digamos que es la clave ajena, aunque el que esté declarada como tal en la base
de datos no es preceptivo. Estas columnas las tenemos que relacionar con las propiedades clave en
Factura , COMO sigue:

<ent i dad>
<pr opi edad nonbr e="aA+0" tipo="int" clave="true" |ongitud="4" requerido="true">
<cal cul ador - val or - def ect o
cl ase="or g. openxava. cal cul at ors. Current Year Cal cul ator"/ >
</ pr opi edad>
<pr opi edad nonbr e="nunero" tipo="int"

clave="true" |ongitud="6" requerido="true"/>

Si tenemos una referencia a un modelo cuyo clave incluye referencia para definirlo en el mapeo lo
hacemos como sigue:

<mapeo-r ef erenci a ref er enci a- nodel o="al bar an" >

<det al | e- napeo-ref er enci a

col urma- t abl a=" ALBARAN FACTURA AA' O'

pr opi edad- nodel o- r ef er enci ado="f act ur a. aA+o"/ >
<det al | e- napeo-r ef er enci a

col uma- t abl a=" ALBARAN FACTURA NUMERO'

pr opi edad- nodel o-r ef er enci ado="f act ura. nunero"/ >
<det al | e- mapeo-r ef erenci a

col uma- t aba=" ALBARAN_TI PO

pr opi edad- nodel o-r ef er enci ado="t i po. codi go"/ >
<det al | e- napeo-r ef er enci a

col uma- t abl a=" ALBARAN_NUMERO'

pr opi edad- nodel o-r ef er enci ado=" nuner 0"/ >
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</mapeo-referencia>

Como se ve al indicar la propiedad del modelo referenciado podemos calificarla.

También es posible usar conversores cuando mapeamos referencias:

<mapeo-r ef erenci a ref erenci a=" per m soConduci r" >

<det al | e- mapeo-r ef erenci a
col uma- t abl a=" PERM SOCONDUCI R_TI PO'
pr opi edad- nodel o-r ef er enci ado="ti po"
ti po-cmp="String"> (1) <!-- En esta caso esta |inea puede ser omtida -->
<conversor clase="org. openxava. converters. NotNul | Stri ngConverter"/> (2)

</ det al | e- mapeo-r ef er enci a>

<det al | e- mapeo-referenci a
col uma- t abl a=" PERM SOCONDUCI R_NI VEL"

pr opi edad- nodel o-r ef er enci ado="ni vel "/ >

</mapeo-referencia>

Podemos usar el conversor igual que en el caso de una propiedad simple (1). La diferencia en el
caso de las referencias es que si no asignamos conversor no se usa ningin conversor por defecto,
esto es porque aplicar de forma indiscriminada conversores sobre informacién que se usa para
buscar puede ser problematico. Podemos usar tipo-cmp (1) (nuevo en v2.0) para indicar que tipo
para el atributo es usado internamente en nuestro objeto para almacenar el valor. Esto nos permite
usar un tipo Java més cercano al de la base de datos, ; tipo-cmp no es necesario si el tipo de la base
de datos es compatible con el tipo Java.

5.4 Mapeo propiedad multiple

Con <mapeo-propiedad-multiple/> podemos hacer que varias columnas de la tabla de base de
datos correspondan a una propiedad en Java. Esto es titil, por ejemplo cuando tenemos propiedades
cuyo tipo Java son clases definidas por nosotros que tienen a su vez varias propiedades susceptibles
de ser almacenadas, y también se usa mucho cuando nos enfrentamos a esquemas de bases de datos
legados.

La sintaxis de este tipo de mapeo es:

<mapeo- propi edad-mul ti pl e

pr opi edad- nodel o="pr opi edad" (1)
>

<conversor ... /> (2)

<canpo-cnp ... /> ... (3)

</ mapeo- pr opi edad- mul ti pl e>

(1)propiedad-modelo (obligada): Nombre de la propiedad que se quiere mapear.

(2)conversor (uno, obligado): Clase con la ldgica para hacer la conversion de Java a base de datos
y viceversa. Ha de implementar tMultipleConverter.

(3)campo-cmp (varios, obligado): Hace corresponder cada columna de la base de datos con una

OpenXava 3.0 - Componentes XML clasicos Pégina 95



propiedad del conversor.

Un ejemplo tipico seria usar el conversor genérico Date3Converter, que permite almacenar en la
base de datos 3 columnas y en Java una propiedad java.util.Date.

<mapeo- pr opi edad- mul ti pl e propi edad- nodel o="f echaEnt r ega" >

<conversor clase="org. openxava. converters. Dat e3Converter"/>

<canpo- cnp

propi edad- conver sor ="day" col uma-t abl a="DI AENTREGA" ti po-cnmp="int"/>
<canpo- cnp

propi edad- conver sor ="nont h" col umma-t abl a=" MESENTREGA" ti po-cnp="int"/>
<canpo- cnp

pr opi edad- conver sor ="year" col uma-t abl a=" ANCENTREGA" ti po-cnp="int"/>

</ mapeo- propi edad- mul ti pl e>

DIAENTREGA, MESENTREGA y ANOENTREGA son las tres columnas que en la base de datos
guardan la fecha de entrega, y day, month y year son propiedades que podemos encontrar en
Date3Converter. Y aqul’ Date3Converter:

package org.openxava. converters;
import java.util.*;

i mport org.openxava. util.*;

/**

* |n java a <tt>java.util.Date</tt> and in database 3 col ums of

* integer type. <p>

*

* @ut hor Javi er Pani za

*/

public class Date3Converter inplenents | MiltipleConverter { Il (1)

private int day;
private int nonth;

private int year;

public Object toJdava() throws Conversi onException { Il (2)

return Dates.create(day, nonth, year);

public void toDB((hj ect objetoJava) throws Conversi onException { Il (3)
if (objetoJava == null) {
set Day(0);
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set Mont h(0) ;
set Year (0) ;
return;
}
if (!(objetodava instanceof java.util.Date)) {
t hr ow new Conver si onExcepti on("conversion_db_util date_expected");
}
java.util.Date fecha = (java.util.Date) objetoJava;
Cal endar cal = Cal endar. getlnstance();
cal .setTi ne(fecha);
set Day( cal . get (Cal endar. DAY_OF_MONTH) ) ;
set Mont h( cal . get (Cal endar. MONTH) + 1);
set Year (cal . get (Cal endar. YEAR) ) ;

public int getYear() {

return year;

public int getDay() {

return day;

public int getMnth() {

return nonth;

public void setYear(int i) {

year = i;

public void setDay(int i) {
day = i;

public void setMnth(int i) {

nmonth = i;

El conversor tiene que implementar TMultipleConverter (1) lo que le obliga a tener un método
toJava () (2) que a partir de lo contenido en sus propiedades (en este caso year, month y day) ha
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de devolver un objeto Java con el valor de la propiedad mapeada (en nuestro ejemplo el valor de la
fechaEntrega); y el método tobB() (3) que recibe el valor de la propiedad Java (el de
fechaEntrega) y tiene que desglosarlo para que se queda almacenado en las propiedades del
conversor (year, month y day).

5.5 Mapeo de referencias a agregados

Una referencia a un agregado contiene informacién que en el modelo relacional se guarda en la
misma tabla que la entidad principal. Por ejemplo si tenemos un agregado Direccion asociado a un
Cliente, los datos de la direccion se guardan en la misma tabla que los del cliente. ;Cémo se
expresa eso en OpenXava? Es muy sencillo. En el modelo nos encontramos:

<ent i dad>

<ref erenci a nonbre="di recci on" nodel o="Direcci on" requerido="true"/>
</ enti dad>

<agr egado nonbre="Di recci on">
<i npl enenta interfaz="org. openxava.test.ejb.| ConMni ci pi 0"/ >
<pr opi edad nonbre="calle" tipo="String" |ongitud="30" requerido="true"/>
<pr opi edad nonbr e="codi goPostal " tipo="int" |ongitud="5" requerido="true"/>
<pr opi edad nonbr e="nuni ci pi 0" tipo="String" |ongitud="20" requerido="true"/>
<referenci a nonbre="provincia" requerido="true"/>

</agregado>

Sencillamente una referencia a un agregado, y para mapearlo lo hacemo asi:

<mapeo- ent i dad tabl a=" XAVATEST@epar at or @L| ENTE" >

<mapeo- pr opi edad propi edad- nodel o="di recci on_cal | " col uma-tabl a="CALLE"/ >
<mapeo- pr opi edad

pr opi edad- nodel o="di r ecci on_codi goPost al "

col uma-t abl a="CP" ti po-cnp="String">

<conversor cl ase="org. openxava. converters.|ntegerStringConverter"/>
</ mapeo- pr opi edad>
<mapeo- pr opi edad

pr opi edad- nodel o="di recci on_nuni ci pi 0" col uma-tabl a="MJNI Cl Pl O'/ >
<mapeo-ref erenci a referenci a- model o="di recci on_nuni ci pi 0" >

<det al | e- mapeo-ref erenci a

col uma- t abl a=" PROVI NCl A" pr opi edad- nodel o-r ef er enci ado="codi go"/ >

</ mapeo-r ef er enci a>

</mapeo-entidad>

Vemos como los miembros del agregado se mapean en el mapeo de la entidad que lo contienen, solo
que ponemos como prefijo el nombre de la referencia a agregado con un subrayado (en esta caso
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direccion_). Podemos observar como podemos mapear referencias y propiedades y usar
conversores.

5.6 Mapeo de agregados usados en colecciones

En el caso de que tengamos una coleccion de agregados, supongamos las lineas de una factura,
obviamente la informacion de las lineas se guarda en una tabla diferente que la informacién de
cabecera de la factura. En este caso los agregados han de tener su propio mapeo. Veamos el ejemplo
de las lineas de una factura.

En la parte de modelo del componente Factura tenemos:

<ent i dad>

<col ecci on nonbre="lineas" m ni np="1">
<ref erenci a nodel o="Li neaFactura"/ >

</ col ecci on>

</ enti dad>

<agr egado nonbr e="Li neaFact ura" >
<pr opi edad nonbre="o0i d" tipo="String" clave="true" oculta="true">
<cal cul ador - val or - def ect o
cl ase="or g. openxava. t est . cal cul ador es. Cal cul ador G dLi neaFact ura"
al -crear="true"/>
</ pr opi edad>
<pr opi edad nonbr e="ti poServi ci 0" >
<val or es- posi bl es>
<val or - posi bl e val or="especi al "/ >
<val or - posi bl e val or="urgente"/>
</ val or es- posi bl es>
</ pr opi edad>
<pr opi edad nonbre="cantidad" tipo="int" |ongitud="4" requerido="true"/>
<pr opi edad nonbre"preci oUnitario" estereotipo="DI NERO' requerido="true"/>
<pr opi edad nonbre="i nporte" estereoti po="D NERO' >
<cal cul ador cl ase="org. openxava. test. cal cul adores. Cal cul ador | nport eLi nea" >
<poner propi edad="precioUnitario"/>
<poner propi edad="canti dad"/>
</ cal cul ador >
</ pr opi edad>
<ref erenci a nodel o="Product o" requerido="true"/>
<pr opi edad nonbre="fechaEntrega" tipo="java.util.Date">
<cal cul ador - val or - def ect o
cl ase="or g. openxava. cal cul at ors. Current Dat eCal cul ator"/ >

</ pr opi edad>
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<ref erenci a nonbr e="vendi doPor" nodel o="Conercial "/>

<pr opi edad nonbr e="observaci ones" estereoti po="MEMD'/ >

</agregado>

Vemos una coleccidn de LineaFactura que es un agregado, LineaFactura se ha de mapear asi:

<mapeo- agr egado agr egado="Li neaFact ura" tabl a="XAVATEST@epar at or @Q.| NEAFACTURA" >
<mapeo-referenci a referenci a="factura"> (1)
<det al | e- mapeo-r ef erenci a
col uma- t abl a=" FACTURA AA' O'
pr opi edad- model o- r ef er enci ado="aA+o0"/ >
<det al | e- mapeo-r ef er enci a
col uma- t abl a=" FACTURA NUVERO'
pr opi edad- nodel o- r ef er enci ado="nuner 0"/ >
</ mapeo- r ef er enci a>
<mapeo- pr opi edad propi edad- nodel 0="0i d* col uma-tabl a="Q D'/ >
<mapeo- pr opi edad propi edad- nodel o="ti poServi ci 0" col uma-tabl a="TI POSERVI Cl O'/ >
<mapeo- pr opi edad
pr opi edad- nodel o="preci oUni tari 0" col uma-t abl a=" PRECI OUNI TARI O'/ >
<mapeo- pr opi edad propi edad- nodel o="canti dad" col umma-t abl a=" CANTI DAD"/ >
<mapeo-ref erenci a referenci a="product 0" >
<det al | e- napeo-r ef erenci a
col uma- t abl a=" PRODUCTO_CODI GO
pr opi edad- nodel o- r ef er enci ado="codi go"/ >
</ mapeo- r ef er enci a>
<mapeo- pr opi edad-nul ti pl e propi edad- nodel o="f echaEnt r ega" >
<conversor cl ase="org. openxava. converters. Date3Converter"/>
<canpo- cnp
pr opi edad- conver sor =" day"
col uma-t abl a=" DI AENTREGA" ti po-cnp="int"/>
<canpo- cnp
pr opi edad- conver sor =" nont h"
col uma-t abl a=" MESENTREGA" ti po-cnp="int"/>
<canpo- cnp
pr opi edad- conver sor ="year"
col uma-t abl a=" AA' CENTREGA" ti po-cnp="int"/>
</ mapeo- pr opi edad- nul ti pl e>
<mapeo-referenci a referenci a="vendi doPor " >
<det al | e- mapeo-ref erenci a
col uma- t abl a=" VENDI DOPOR_CODI GO'
pr opi edad- nodel o-r ef er enci ado="codi go"/ >
</ mapeo- r ef er enci a>

<mapeo- pr opi edad
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pr opi edad- nodel o="obser vaci ones" col umma-t abl a=" OBSERVACI ONES"
</aggregate-mapping>

Los mapeos de agregado se ponen a continuacion del mapeo de entidad, y debe haber tantos como
agregados usados en colecciones. El mapeo de un agregado tiene exactamente las misma
posibilidades que el mapeo de entidad ya visto, con la salvedad de que necesitamos definir el mapeo
de la referencia al objeto contenedor aunque ella no esté en el modelo. Esto es aunque nosotros no
definamos en LineaFactura una referencia a Factura, el OpenXava la afiade automaticamente y
por ende nosotros en el mapeo tenemos que reflejarlo (1).

5.7 Conversores por defecto

Vemos como podemos declarar un conversor a cada mapeo de propiedad. Pero ;qué pasa cuando no
declaramos conversor? En realidad en OpenXava todas las propiedades (a excepcion de las que son
clave) tienen un conversor aunque no se indique explicitamente. Los conversores por defecto estan
definidos en el archivo OpenXava/xava/default-converters.xml, que tiene un contenido como este:

<?xm version = "1.0" encoding = "I SO 8859-1"?>
<! DOCTYPE converters SYSTEM "dtds/converters. dtd">

<l --

In your project use the nane 'converters.xm' or 'conversores.xni'

oD
<converters>

<for-type type="java.l ang. String"
converter-class="org. openxava. converters. Tri nStri ngConverter"

cnp-type="java.l ang. String"/>

<for-type type="int"
converter-cl ass="org. openxava. converters. | nt eger Nunber Converter"

cnp-type="j ava.l ang. | nteger"/ >

<for-type type="java.l ang. | nteger"
converter-class="org. openxava. converters. | nt eger Nunber Converter"

cnp-type="java. |l ang. | nteger"/>

<for-type type="bool ean"
converter-class="org. openxava. convert ers. Bool ean01Converter"

cnp-type="j ava. | ang. | nt eger "/ >

<for-type type="java.l ang. Bool ean"
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converter-class="org. openxava. convert ers. Bool ean01Converter"

cnp-type="j ava. |l ang. | nteger"/>

<for-type type="I ong"
converter-class="org. openxava. converters. LongNunber Converter"

cnp-type="j ava. | ang. Long"/ >

<for-type type="java.l ang. Long"
converter-cl ass="org. openxava. convert ers. LongNunber Converter"

cnp-type="j ava. |l ang. Long"/ >

<for-type type="java. mat h. Bi gDeci mal "
converter-class="org. openxava. converters. Bi gDeci mal Nunber Converter"

cnp-type="j ava. mat h. Bi gDeci mal "/ >
<for-type type="java.util.Date"
converter-class="org. openxava. converters. Dat elUti | SQ_.Converter"

cnp-type="j ava. sql . Date"/ >

</ converters>

Si usamos una propiedad de un tipo que no tenemos definido aqui por defecto se le asigna el
conversor NoConversionConverter, que €S un conversor tonto que no hace nada.

En el caso de las propiedades clave no se asigna conversor en absoluto, aplicar conversor a las
propiedades claves puede ser problemdtico en ciertas circunstancias, pero si aun asi lo queremos
podemos declarar explicitamente en nuestro mapeo un conversor para una propiedad clave y se le
aplicard.

Si queremos modificar el comportamiento de los conversores por defecto para nuestra aplicacién no
debemos modificar este archivo sino crear uno llamado converters.xml o conversores.xml en el
directorio xava de nuestro proyecto. Podemos asignar también conversor por defecto a un
estereotipo (usando <para-estereotipo/> 0 <for-stereotype/>).

5.8 Mapeo por defecto (nuevo en v2.1.3)

Desde la version 2.1.3 OpenXava permite definir componentes sin mapeo, y se asume un mapeo por
defecto para €l. Por ejemplo, podemos escribir:

<?xm version="1.0" encodi ng="1 SO 8859- 1" ?>
<! DOCTYPE conponent e SYSTEM " dt ds/ conponent e. dt d" >
<conponent e nonbre="Al umo" >

<ent i dad>
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<pr opi edad nonbre="nunero" tipo="int" clave="true"
| ongi tud="2" requerido="true"/>

<pr opi edad nonbre="nonbre" tipo="String"
| ongi t ud="40" requerido="true"/>

<ref erenci a nonbr e="prof esor"/ >

</ enti dad>

</componente>

Este componente estd mapeado a la tabla Alumno, y las propiedades numero y nombre estidn
mapeadas a las columnas numero y nombre. La referencia profesor estd mapeada a una columna
llamada profesor_numero (si la propiedad clave de Profesor se llama numero).

5.9 Filosofia del mapeo objeto-relacional

OpenXava ha nacido y se ha desarrollado en un entorno en el que nos hemos visto obligados a
trabajar con bases de datos existentes sin poder modificar su estructura, esto hace que:

« Ofrezca gran flexibilidad para mapear contra bases de datos legadas.

« No ofrezca algunas caracteristicas propias de la OOT y que requieren poder manipular el
esquema, como por ejemplo el soporte de herencia o consultas polimérficas.

Otras caracteristica importante del mapeo de OpenXava es que las aplicaciones son 100% portables
entre JBoss CMP2 y Websphere CMP2 sin tener que reescribir nada por parte del desarrollador.
Ademas, la portabilidad entre Hibernate, JPA y EJB2 de una aplicacién es muy alta, los mapeos y
todos los controladores automaticos son portables al 100%, obviamente el c6digo propio escrito con
EJB2, JPA o Hibernate no lo es tanto.
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6 Aspectos

6.1 Introduccion a AOP

AOP (Programacion Orientada a Aspectos) introduce una nueva forma de reutilizar cddigo.
Realmente complementa algunas deficiencias de la programacién orientada a objetos tradicional.

(Qué problema resuelve AOP? A veces tenemos funcionalidad que es comun a un grupo de clases
pero usar herencia no es practico (en Java solo contamos con herencia simple) ni ético (porque se
rompe la relacion es-un). Ademads el sistema puede esta ya escrito, o quizd necesitamos poder incluir
o no la funcionalidad bajo demanda. AOP es una manera fécil de resolver estos problemas.

(Qué es un aspecto? Un aspecto es un puiiado de codigo que puede ser esparcido a nuestro gusto por
la aplicacién.

El lenguaje Java ofrece un soporte completo de AOP mediante el proyecto Aspect].

OpenXava afiade algtn soporte para el concepto de aspectos desde la versiéon 1.2.1. De momento el
soporte es bastante limitado y OpenXava estd todavia muy lejos de un marco de trabajo AOP al uso,
pero el soporte de aspectos dentro de OpenXava se ha mostrado ttil.

6.2 Definicion de aspectos

El archivo aspectos.xml dentro de la carpeta xava de nuestro proyecto se usa para definir los
aspectos.

Su sintaxis es:

<aspect os>

<aspecto ... [> ... (1)
<aplicar ... [> ... (2)
</aspectos>

(1)aspecto (varios, opcional): Para definir aspectos.
(2)aplicar (varios, opcional): Para aplicar los aspectos definidos a los modelos seleccionados.

Con aspecto (1) podemos definir un aspecto (es decir un grupo de caracteristicas) con un nombre,
y usando aplicar (2) conseguimos que ese conjunto de modelos (entidades o agregados) obtengan
esas caracteristicas automaticamente.

Veamos la sintaxis para un aspecto:

<aspecto
nonbr e="nonbr e" (1)
>
<cal cul ador - poscrear .../> ... (2)
<cal cul ador - poscargar .../> ... (3)
<cal cul ador - posnodi ficar .../> ... (4)
<cal cul ador-preborrar .../> ... (5)
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</aspecto>

(1)nombre (obligado): Nombre para este aspecto. Tiene que ser tinico.

(2)calculador-poscrear (varios, opcional): Todos los modelos con este aspecto tendrdn este
calculador-poscrear implicitamente.

(3)calculador-poscargar (varios, opcional): Todos los modelos con este aspecto tendrdn este
calculador-poscargar implicitamente.

(4)calculador-posmodify (varios, opcional): Todos los modelos con este aspecto tendrdn este
calculador-posmodify implicitamente.

(5)calculador-preborrar (varios, opcional): Todos los modelos con este aspecto tendrdn este
calculador-preborrar implicitamente.

Ademads, tenemos que asignar el aspecto que hemos definido a nuestros modelos. La sintaxis para
€s0 es:

<apl i car
aspect o="aspect 0" (1)
par a- nodel os="nodel os" (2)
except o- par a- nodel os="nodel os" (3)
/>

(1)aspecto (obligado): El nombre del aspecto que queremos aplicar.

(2)para-modelos (opcional): Una lista de modelos, separados por coma, para aplicarles este
aspecto. Es exclusivo con el atributo excepto-para-modelos.

(3)excepto-para-modelos (opcional): Una lista de modelos, separados por comas, para excluir
cuando se aplique este aspecto. De esta forma el aspecto es aplicado a todos los modelos menos
los indicados. Es exclusivo con el atributo para-modelos.

Si no usamos ni para-modelos Ni excepto-para-modelos entonces el aspecto se aplicard a todos
lo modelos de la aplicacion. Los modelos son los nombres de componente (para sus entidades) o
agregados.

Un ejemplo simple puede ser:

<aspect o nonbre="M Aspect 0" >
<cal cul ador - poscr ear
cl ase="com m enpr esa. m apl i caci on. cal cul adores. M Cal cul ador"/ >

</ aspect 0>

<aplicar aspecto="MiAspecto"/>

De esta forma tan sencilla podemos hacer que cuando un nuevo objeto se cree (se grabe en la base
de datos por primera vez) la l16gica en MiCalculador sea ejecutada. Y esto para todos los modelos.

Como se ve, solo unos pocos calculadores son soportados de momento. Esperamos extender las
posibilidades de los aspectos en OpenXava en el futuro. De todas formas, estos calculadores ahora
ofrecen posibilidades interesantes. Veamos un ejemplo en la siguientes seccion.
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6.3 AccessTracking: Una aplicacion practica de los aspectos

La distribucidn actual de OpenXava incluye el proyecto AccessTracking. Este proyecto define un
aspecto que nos permite llevar la pista de todos los acceso a la informacién en nuestra aplicacion.
Actualmente, este proyecto permite que nuestras aplicaciones cumplan con la Ley de Proteccion de
Datos espaiola, incluyendo los datos con un nivel de seguridad alto. Aunque es lo suficientemente
genérico para ser ttil en una amplia variedad de circunstancia.

6.3.1 La definicién del aspecto

Podemos encontrar la definicion del aspecto en AccessTracking/xava/aspects.xml:

<?xm version = "1.0" encoding = "I SO 8859-1"?>

<! DOCTYPE aspects SYSTEM "dtds/aspects. dtd">

<I-- AccessTracking -->

<aspect s>

<aspect nane="AccessTracki ng">

<post cr eat e- cal cul at or
cl ass="or g. openxava. t racki ng. AccessTr acki ngCal cul at or" >
<set property="accessType" val ue="Create"/>

</ post cr eat e- cal cul at or>

<post | oad- cal cul at or
cl ass="or g. openxava. t r acki ng. AccessTr acki ngCal cul at or ">
<set property="accessType" val ue="Read"/>

</ post | oad- cal cul at or >

<post nodi f y- cal cul at or
cl ass="or g. openxava. t racki ng. AccessTr acki ngCal cul at or" >
<set property="accessType" val ue="Update"/>

</ post nodi f y- cal cul at or >

<pr er enove- cal cul at or
cl ass="or g. openxava. t racki ng. AccessTr acki ngCal cul at or" >
<set property="accessType" val ue="Del ete"/>

</ pr er enove- cal cul at or >

</ aspect >

</aspects>

Cuando aplicamos este aspecto a nuestro componentes el cddigo de AccessTrackingCalculator
es ejecutado cada vez que un objeto es creado, cargado, modificado o borrado.
AccessTrackingCalculator escribe un registro en una tabla de la base de datos con informacién
acerca del acceso.
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Para poder aplicar este aspecto necesitamos escribir en nuestro aspectos.xml algo como esto:

<?xm version = "1.0" encoding = "I SO 8859-1"?>
<! DOCTYPE aspect os SYSTEM "dt ds/ aspect os. dt d" >
<aspect os>
<aplicar aspecto="AccessTracki ng" para-nodel os="Al nacen, Factura"/>

</aspectos>

De esta forma este aspecto es aplicado a Almacen y Factura. Todos los accesos a estas entidades
serdn registrados en una tabla de base de datos.

6.3.2 Configurar AccessTracking

Si queremos usar el aspecto AccessTracking en nuestro proyecto hemos de seguir los siguientes
pasos de configuracion:

« Afadir AccessTracking como proyecto referenciado.

« Crear la tabla en nuestra base de datos para almacenar el registro de los accesos. Podemos
encontrar los CREATE TABLE:s en el archivo AccessTracking/data/access-tracking-db.script.

« Hemos de incluir la propiedad hibernate.dialect en nuestros archivos de configuracion.
Puedes ver ejemplos de esto en OpenXavaTest/jboss-hypersonic.properties y otros archivos
OpenXavaTlest/xxx.properties.

« Dentro del proyecto AccessTracking necesitamos seleccionar una configuracion (editando
build.xml) y regenerar c6digo hibernate (usando la tarea ant generateHibernate) para
AccessTracking.

 Editamos el archivo de nuestro proyecto build/ejp/META-INF/MANIFEST.MF para anadir los
siguientes jars al classpath: ./lib/tracking.jar ./lib/ehcache.jar ./lib/antlr.jar
./lib/asm.jar ./lib/cglib.jar ./lib/hibernate3.jar ./lib/dom4j.jar. (Este paso no
es necesario si solo usamos POJOs, y no usamos EJB CMP2, nuevo en v2.0)

También necesitamos modificar la tarea ant crearJarEJdB (solo si usamos EJB2 CMP) y
desplegarWar de nuestro build.xml de esta forma:

<target nanme="crearJar EJB"> <l-- 'crearJarEJB solo si usanbs EJB2 CW -->
<ant antfile="../AccessTracking/build.xml" target="createEJBTracker"/>
</target>
<target name="despl egar \ar" >
<ant antfile="../AccessTracking/build.xml" target="createTracker"/>
</target>
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Después de todo esto, hemos de aplicar el aspecto en nuestra aplicaciéon. Creamos un archivo
xava/aspectos.xml en nuestro proyecto:

<?xm version = "1.0" encoding = "I SO 8859- 1" ?>

<! DOCTYPE aspect os SYSTEM "dt ds/ aspect os. dt d">

<aspect os>

<apl i car aspect o="AccessTracki ng"/>

</aspectos>

Ahora solo nos queda desplegar el war para nuestro proyecto. (nuevo en v2.0)

En el caso de que usemos EJB2 CMP tenemos que regenerar cédigo, desplegar EJB y desplegar el
war para nuestro proyecto.

Los accesos son registrados en una tabla con el nombre TRACKING.ACCESS. Si lo deseamos
podemos desplegar el médulo web o el portlet del proyecto AccessTracking para tener una
aplicacion web para examinar los accesos.

Para mas detalle podemos echar un vistazo al proyecto OpenXavaTest.

OpenXava 3.0 - Componentes XML clasicos Pagina 108



7 Miscelanea

7.1 Relaciones de muchos-a-muchos

En OpenXava no existe el concepto directo de relacion muchos-a-muchos, en lugar de eso en
OpenXava solo existen colecciones. Aun asi modelar una relacién muchos-a-muchos con OpenXava
is facil. Solo necesitamos definir colecciones en ambas partes de la relacion.

Por ejemplo, si tenemos clientes y provincias, y un cliente puede trabajar en varias provincias, y,
obviamente, en una provincia pueden trabajar varios clientes, tenemos un caso de relacién muchos-
a-muchos (usando la nomenclatura relacional). Suponiendo que tenemos una tabla CLIENTE (sin
referencia a provincia), una tabla PROVINCIA (sin referencia a clientes) y una tabla
CLIENTE_PROVINCIA (para vincular ambas tablas), este caso podemos modelarlo asi:

<conponent e nonbre="d i ente">

<ent i dad>

<col ecci on nonbr e="provi nci as" > (1)
<referenci a nodel o="C i ent eProvi nci a"/ >

</ col ecci on>

</ enti dad>

<agr egado nonbre="d i ent eProvi nci a"> (2)
<referencia nonbre="cliente" clave="true"/> (3)
<referenci a nonbre="provi nci a" clave="true"/> (4)

</ agr egado>

</ conponent e>

Estamos definiendo en cliente wuna coleccion de agregados (1), cada agregado
(ClienteProvincia) (2) contiene una referencia a Provincia (4) y, por supuesto, una referencia a
su entidad contenedora (Cliente) (3).

Ahora podemos mapear la coleccion de la forma habitual:

<conponent e nonbre="d i ente">

<mapeo- agr egado agregado="d i ent eProvi nci a" tabl a="CLI ENTE_PROVI NCl A" >
<mapeo-referencia referencia="cliente">
<det al | e- mapeo-referenci a
col uma-t abl a=" CLI ENTE" (1)
pr opi edad- nodel o-r ef er enci ado="codi go"/ >
</ mapeo- r ef er enci a>

<mapeo- r ef erenci a referenci a="provinci a">

<det al | e- mapeo- r ef erenci a

OpenXava 3.0 - Componentes XML clasicos Pagina 109



col umma- t abl a=" PROVI NCI A" (2)
pr opi edad- nodel o-r ef er enci ado="i d"/ >
</ mapeo- r ef er enci a>
</ mapeo- agr egado>

</ conponent e>

ClienteProvincia lo mapeamos a CLIENTE_PROVINCIA, una tabla que contiene dos columnas,
una para apuntar a CLIENTE (1) y otra para apuntar a PROVINCIA (2).

A nivel de modelo y mapeo ya lo tenemos todo listo, pero la intefaz grifica que genera OpenXava
por defecto es un poco fea en este caso. Aunque con los siguientes retoques en la parte de la vista
nuestra coleccién muchos-a-muchos puede quedar bastante bien:

<conponent e nonbre="d i ente">
<vi st a>
<vi st a- col ecci on col ecci on="provi nci as" >
<pr opi edades- | i st a>
provi nci a.id, provincia.nonbre (1)
</list-properties>
</ vi st a- col ecci on>
<m enbr os>
provi nci as
</ m enbr os>
</ vi st a>
<vi sta nmodel o="Cl i ent ePr ovi nci a" >
<vi sta-referenci a referenci a="provinci a" marco="fal se"/> (2)

</ vi st a>

</ conponent e>

En esta vista podemos ver como definimos explicitamente (1) las propiedades a mostrar en la lista
de la coleccién provincias. Esto es necesario porque tenemos que mostrar las propiedades de
Provincia, no las de clienteProvincia. Adicionalmente, definimos que la referencia a
Provincia en ClienteProvincia Se muestre sin marcos (2), de esta forma evitamos dos feos
marcos anidados.

De esta manera podemos definir una coleccién que mapea a una relacién de muchos a muchos en la
base de datos. Si queremos que la relacion sea bidireccional solo tenemos que crear una coleccién
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clientes en laentidad provincia, esta coleccion puede ser de type aggregado ProvinciaCliente
y tiene que mapearse a la tabla CLIENTE_PROVINCIA. Todo exactamente igual que en el ejemplo
aqui mostrado.
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